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Levenddarnt Excalibur krdle Artuse 


Jak uSetfit 480 K¢é roéné? 


nozi Z vas si jisté ph zpraviach o stavu 
ceské ekonomiky polo7i otazku: ..Kde 
yvezmu penize na najem a energir? 
Zbudou mi jeste penize na to, co jsem kupo- 
val/kupovala dfive?" EXCALIBUR proto pfi- 
chazis nabidkou: ..MuZete mit EXCALIBUR + 


CD, jako dfive, a navic uSetfite 480 Ke roéné!" 


Je to jednoduche: staci si pfedplatit EXCA 
LIBUR + CD na 12 Cisel (nebo na 6 Cisel s po- 
lovicni usporou)! Na jednom Cisle uSetfite ce- 
lych 40 Ke - EXCALIBUR s CD vas tedy pfi- 
jde na pouhych 100 Ké! Je to velky rozdil: dfi- 
ve 140 Ke, nyni jen 100 Ke! 

Asi si feknete: ,Jak je mozné, 22 EXCALI- 
BUR poskytuje tak vyhodnou cenu?* Odpove- 
d je opét jednoduchéa. Pokud EXCALIBUR 
poSleme postou pfimo vam, miZeme vam po- 
skytnout onéch 40 Ké slevy, které by jinak ob- 
drZel prodejce jako svij podil z prodeje. 


Jak to vSechno funguje? 


Predplatitelé se té5i maximalni pozornosti ze 
strany vydavatelstvi. Zasilky jsou dopravovany 


postou a7 do domu na uvedenou adresu. Format 
EXCALIBURU (zmensena A4) je uzptsoben 
postovnim schrankam na sidlistich a riziko zc1- 
zeni se snizuje na minimum. Pripadné reklama- 
ce vyfizuje EXCALIBUR ke spokojenosti zi- 
kaznika do 24 hodin, Pfipadné dotazy radi zod- 
povime na tel. 02/66 71 23 15 - 6. 


EXCALIBUR jako darek! 


EXCALIBUR CD je vyborna moZnost, jak 
obdarovat nékoho ze svych blizk¥ch (nebo sa- 
mozfeymé i sebe) a zajistit mu tak spolehlivy 
prisun potfebnych programu a informaci. 
V7dyt EXCALIBUR je Casopise s univerzalnim 
CD, kde se kromé her nachazi spousta hodnot- 
nych shareware programt ruzného zaméfeni. 


Cas hraje svoji roli. 


Pokud si nyni pfedplatite EXCALIBUR CD, 
zaplatite za jedno Cislo véetné CD-ROM misto 
140 jen 100 Ké! Tato nabidka vSak nebude pla- 
lil pofad. Proto se o pfedplatném rozhodnéte 


ycus, abyste mohli mit EXCALIBUR za pou- 
hych 100 Ke. (Pokud si EXCALIBUR pfedpla- 
lite, zarucujeme vam zaslani toho poctu Casopt- 
su, Které mate pfedplaceny, | Kdyby mezitim 
doslo k zméné ceny noveho pfedplatneho, ) 


Co udélat pro ziskani slevy? 


I. Pfesvédcte se o vyhodnosti této nabidky. 
Rozhodnéte se, zde si pfedplatite rocni pfred- 
platné za 1 200 Ke a uSetfite tim 480 Ke, nebo 
¢da zaplatite 600 Ke a uSetfite tak 240 Ke, 
Naplanuyjte si, jak vyuZiyete uSetfene penize. 
2. Na posté uhradte rocni pfedplatné 1200 nebo 
pulroéni 600 Ke postovni poukazkou typu C na 
audresu PCP - EXCALIBUR, box 414, I11 21 
Praha 1. Kontrolni ustfizek si ponechejte. A to 
i¢ vSechno. EXCALIBUR budete nadale dosta- 
vat postou od nejblizsiho Cisla. 

Pfipadné dotazy ohledné pfedplatného radi 
zodpovime na tel, 02 / 66 71 23 15 - 6. 


TéSime se, Ze vas jiZ brzy budeme moci oslo- 
voval jako pfedplatitele EXCALIBURU. 
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Myslim si, ze VaSe hry mohou pfispét k posileni mnoha do- 
vednosti, nékdy dokonce kompenzovat ruizna napéti. Kladu 
si ale opét otazku, zda by jeSté neméla byt objevena témata... 


Kde koupit prisluSenstvi? 

V deniku Pravo jsem vycetl Vasi nabidku 
na Casopis Excalibur. Prosim, zaSlete mi u- 
kazkové Cislo se sloZenkou. Dostal jsem k va- 
noclim novy pocitaé PC s barevnym monito- 
rem. Schazi mi ale informace, kde bych mohl 
koupit mechaniku na CD, tiskarnu a jina pii- 
sluSenstvi. Nemam ani jednu disketu s hrami 
a rad bych si hry dokoupil. Je mi 60 let, jsem 
vy dichodu a nemaém jiZ v téchto letech tolik 
zkuSenosti jako mladi, ktefi v tom Ziji a vyrt- 
staji. Mél jsem pocitaé Didaktik Gama, ale 
s kazetopaskouvou paméti a vétSinou jen pro 
hry. Proto rad pfivitim jakékoliv informace, 
co se tyée PC a myslim si, Ze Casopis 
Excalibur bude pro mne jedinecnou prayou 
rukou. Rad bych si dokoupil i technickou lite- 
raturu, ktera se zabyva pocitaci PC, Pfedem 
vam moc dékuji. S pozdravem Smékal 
Jaroslav. 


CD-ROM mechaniku, tiskdrnu a ostatnt 


prisluSenstvt: koupite v jakémkoliv obchodé 
v jakémkoliv vetSim mésté. Vidy vSak kupujte 
JEN znackové zbozt. Pi jeho vybéru vam po- 
mohou prodavaci, Stejné tak je to is hrami. 
Nez si je vSak zacnete pofizovat, uvaite, kolik 
penéz do nich budete muset’ investovat, 


—Lobin XXV. 


Excalibur 56 v poradku 

Vazeni, v srpnu jsem si koupil Casopis 
Excalibur €.56 + CD-ROM. Bez kontroly 
jsem CD-ROM ihned spustil na svém PC, 
BohuZel jsem se brzy dotkal vysledku. Po né- 
kolika hodinach provozu byl potitaé upline 
zaviroyvan, AZ poté jsem nechal CD-ROM 
z vaSecho Casopisu zkontrolovat antivirovym 
programem AVG. Ten pfinesl vysledek, ktery 
prikladam na samostatném listu. Zaddim Vas 
o vyfizeni mé reklamace. Jako jeden z moz- 
nych zpusobu vyfizeni reklamace je vyména 
za nove nezavadné CD-ROM. Za vyfizeni re- 
kKlamace pfedem dékuji. S pozdravem Meidl 
Roman. 

S politovdnim Vam mustm sdeélit, Ze 
Excalibur 56 CD nebyl zavirovan! Nase CD 
se totiz lisujt z jednoho origindlu. Kdyby byl 
zavirovdn, tak mame na krku dalSich dvacet 
tisich rozhoFéenych ctendru, kteFt by se doza- 
dovali reklamace. Proto je nemozné, aby na 
nasem CD byl vir. Je moiné, ze jste ho meél 
v néjakém programu, ktery jste spustil, tmz 
jej aktivoval. Jestli vSak na své reklamaci tr- 
vdte, zavolejte na Cctslo redakce, kde s vami 
bude vse projedndno, —Lobin XXV. 


Bez manualu 

Vazeni pratelé, od svého velmi vzdaleného 
kamarada jsem k narozeninam obdrzel CD 
s hrou U.S.Navy Fighters Gold. BohuZzel bez 
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jakékoliv dokumentace ¢i manudlu (uréité do- 


stal? -Lobin). Po urcitém Usili a za vydatné 
pomoci potitacovych kamaradt se mi poved- 
lo program nainstalovat tak, aby byl hry 
schopny. Tim to ale bohuZel skon¢ilo, 
Domnivam se, Ze bez manudlu nebudu scho- 
pen sis timto leteckym simulatorem zalétat, 
Dostal se mi do rukou vaS Casopis a myslim 
si, Ze budete schopni mi pomoci. MozZna jste 
v nékterém starsim Cisle tuto hru popsali nebo 
uvedli jeji manual. Poku ne, prosim o radu, 
kde bych se mohl dostat k ¢eskému manualu, 
Pfedem vam dékuji za vasi pomoc. Pokud 
tento manual vySel ve vaSem Casopise, pfi- 
slusné Cislo samozfejmé zaplatim. Dékuji!!! 
—Ivan Gibala 

Ja osobneé jsem se se hrou USNF Gold ni- 
kdy v Zivoté nesetkal a ani neznam nikoho, 
kdo by k nt vlastnil manudl. V Excaliburu ni- 
kdy nevySel a ani nevyjde. Ale pokud se nad 
vami nékdo ze ctendfFu slituje a pFirucku 
posle, slibujeme vdm, Ze ji dostanete. 


—Lobin XXV. 


Jaky koupit po¢cita¢é? 

Vazena redakce Excaliburu! Pfedem vas 
zdravim. Rozhoupal jsem se a koneéné yam 
napsal. Hned na zacatku vas vSak musim va- 
rovat, Ze jsem uplny analfabet v oblast: podi- 
faci. Proto poku budou mé otazky primitivni, 
méjle prosim trpélivost: Pfedem dékuji. 
Velice dlouhou dobu uvazZuji o koupi néjakée- 
ho poéitaée a jiZ nechci dale ¢ekat. Problém je 
vSak v tom, Ze nevim jaky je dobry, jelikoz 
tomu vibec nerozumim! Proto vam vlastné 
pisi a prosim vas o radu a pomoc. Jsem ocho- 
ten vynalozit 30 OOO Ké na koupi pocitace, na 
kterém bych chtél hrat vétSinu vami recenzo- 
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vanych her, ale i programu. Ale jelikoZ tomu 
nerozumim (zatim), prosim o pomoc. Nevim, 
co vSe je potfeba do sestavy pocitace, proto 
bych uvital vaSi pomoc, co by méla sestava 
obsahovat, kde se da sehnat a jaka by byla ce- 
na. Pfipadné jiné kombinace. Véfim, Ze mi 
pomizete a poradite mi dobfe, Dale bych uvi- 
tal vysvétleni pojma: Adventura, Minimum, 
Testovano na a 4x CD. Véfim Ze se mohu 
spolehnout na VaSi pomoc, ktera jisté pfijde 
brzo a kladné vyfizena. JelikoZ budu mit na- 
rozeniny a jisté vite, pro¢é bych uvytal rych- 
lejSi vyfizeni. Pfedem mnohokrat dékuji. 
S pozdravem Richard Cermak. 

Za 30 000 Ké uz se dd poFidit pomérné slus- 
ny pocitac. Co bude obsahovat vSak zdlezt 
pouze na firmeé, u které jej kupujes. Urcité ti 
vsak nesmt chybét zvukovd karta (nejlépe 
AWE-32 nebo 64), joystick, CD-ROM (6x), 
dvoumegovou — grafickou— kartu ated. 
SamozfFejmé must§ mit minimdiné pentium. 
Pokud ti mohu doporucit, kup si Intel. Jestli 
vsak neches platit za komfort, postact ti pro- 
cesory Fady AMD, které jsou Fddové nékoli- 
krat levnéjsi. Musim té vSak upozornit, Ze na 
ném nékteré hry a programy nebudou chodit. 
NapFtklad 3D Studio 4, Mél bys také védet, Ze 
v dnesnt dobé se uz neobejdes bez Sestndcti 
MB RAM. (Zde Lobin XXV. zmitioval pocttacé 
PC kompatibilni. No dobfe, vétSina lidt ho 
mad, ale to jesté nemusi nutné znamenat, Ze to 
vechno bude OK, Existujt také napF. pocitace 
Macintosh, na které je software u nds trochu 
méné, Macintoshe jsou také trochu drazsi - to 
je vsak relativnt. V rdmci této krdtké odpovéedi 
nelze jednoznaéné doporucit. Jd osobné bych 
si PC koupil pouze a v¥hradné pro vedent t- 
Cetmictvt, jinak bych se rozhodl jednoznacne 
pro Macintoshe. Proé? PC totiz nejsou pro la- 
iky a prace s nimi - is Windows 95 - je tézst 
a hlavné mi PC psychicky deptd. -ml-) 

Vysvétlent pojmu: Adventura: Nevim, jak 
bych ti tenhle v¥raz definoval, Je to prosté 
styl hry, kde chodtS a pints riizné ukoly, 
Narozdil od vétsiny typtt her, je zde kladen 
nejvetsi diraz na samotmy déj. Mezi adventu- 
ry Fadime napFtklad Larry 1-7, Indiana Jones 
1-4, Space Quest, Police Quest, Ramu a mno- 
ho dalsich  skvélych her. Minimum: 
Minimdilni konfigurace pocttace, na kterém 
hru rozbehds. 

Testovdno na: Zde recenzent pise, na ja- 
kém pocitaci hru testoval. 44 CD: CD ROM 
mechaniky se rozlisujt podle rychlosti. Dnes 
Je nejvétst moznd rychlost 16, tedy 16x CD. 


Kde prodavaji KKND? 

Ahoj, mila redakce Excaliburu, prosim vas 
o dani néjaké adresy, kde prodavaji hru Krush 
Kill n Destroy (KKND) a také prosim o dani 
cheat k této povedene strategii. (Chtél bych 
byt anonymni). Vas ¢tenaf Petr ahoj. 

Clovék by ani nevéF¥il, kolik pravopisnych 
a Slohovych chyb se dé udélat v jednom dopi- 
se. (To abych to pofdd opravoval. -ml-) Ale 
ted’ uz k otdzce. KKND bys mél sehnat v jaké- 
koliv prodejné pocitaéovych her. Napsal bych 
ti jaké, ale nemuzu tady délat neplacenou re- 
klamu. Cheaty pro tuhle super strategii bohu- 











zel nemame. Snad nékdy pristé v rubrice 
Posledni pomoc. A az nam pristé budes psat 
néjaky dopis, zkus to napsat alespori na ptil 
strdnky, at vime, jaky mds ndzor na 


Excalibur. —Robin XXV. 


Co bude s Amigou? 

Teda feknu vam, vy byste prekecali snad 
i mrtvyho, aby si vas predplatil. Dobra, jsem 
vas, poprvé za svuj Zivot si predplacim néja- 
ky Casopis a doufam, Ze mé nezklamete... 

No a nakonec pro¢ vam vlastné piSu: 
Momentalné vlastnim A 1200, I MB 
FastRAM, HDD 420 MB, CD-ROM a moni- 
tor, na podzim vSak musim do valky (vojna) 
a nevim, co dal. Vzhledem k machinacim ko- 
lem Amigy (Escom, Viscorp...) myslim, Ze bu- 
de jisté)$i ji pfed vojnou prodat a po nayratu 
bud koupit jinou, anebo pfejit na chciplicko, 
DyZ ja sem na ten jeho systém primo alergic- 
kej, vybér mezi nesmysinou fadou pismen 
v DOSu nebo jesté vice nesmysiné hardwaro- 
vé nadro¢nym Windowsem mé opravdu nevzru- 
Suje (al Zije Amiga multitasking na 512 KB 
RAM), Od vas bych potfeboval nestrannou ra- 
du, co si o budoucim vyvoji, jak Amig, tak 
chcipli¢ek, myslite vy. Zavisi na vas ma bu- 
doucnost! S pozdravem David Mach. 

Vvdr2! S amigou to vypadd dobfe (viz éldn- 
ky v tomto Excaliburu). A PC? Zatim tu stale 
budou, Ale jednou... Kdo vi? -ml- 


Naméty na hru 

Vazena redakce, protoZe si velmi vazim va- 
Si price, vracim vam 2 Cisla VaSeho Casopisu, 
ktery jste mi poslali na ukézku. Mam ,,nout- 
buk", na kterém nelze hrat hry, a¢ jinak plni 
mnoho velmi dobrych funkef. TakZe dékuji 
a zarovel si dovoluji malou poznamku. Jsem 
psychoterapeut a tak jsem se na obsah her di- 
val i z hlediska mé profese, v niz se vétSinou 
setkavam s rodinami v akutni krizi. Myslim si, 
ze Vase hry mohou pfispét k posileni mnoha 
dovednosti, nékdy dokonce kompenzovat riiz- 
na napéti. Kladu si ale opét otazku, zda by jes- 
lé neméla byt objevena témata, v nichZ by by- 
ly hry spojeny s objevovanim laskavosti...na- 
priklad: hladani rodict ditéte, které zabloudilo 
v ulicich mésta s mnoha nastrahami (redlny- 
mi) a které proZiva nejen to, co je dano fyzio- 
logicky, ale také psychologicky - a to jen 
v souladu s jeho vékem, ale tfeba s aktudlni si- 
tuaci ditéte nebo s jeho pfedchazejicim pribé- 
hem (tfeba Ze zazilo néjaké trauma)... a to vSe 
s pohadku na zavér... zdravi PhDr. Z. Rieger 

Vidy nds velice potest, kdyZ ndm nékdo pos- 
le takovyto dopis. Je to totiz zndmka toho, Ze 
nedélame nic, co by jaky¥mkoliv zpusobem 
ohrozovalo nasi mlddez. Zvldst kdyz je to od 
nékoho, kdo tomu opravdu rozumt, Jako 
v tomto pFipadeé. Hry, které recenzujeme, vSak 
nedélame my, nybrz tymy vyvojdru, kteFt hru 
udélaji a pomoct distributor ji vypusti do 
svéta, Myslim si ale, Ze vaSe ndpady by se da- 
ly realizovat, Jestli mdte zdjem, kontaktujte 
nékterou z distribuénich firem, kterd vds dd 
dohromady s lidmy, kter¥ch je zapotfebi pfi 
déldni her a muzete se vesele pustit do dila, To 
uz je ale jen a jen na vas. —Lobin XXV. 







ProtoZe jste 
byli tak hod- 
ni a otiskli 
mi meé, po- 
silam vam 
sekeru. 
Lone Wolf 








Co nového v redakci? 


Tésné po odevzdani materidlil 
Excaliburu 59 do tiskarny necekané o- 
deSel z Excaliburu Séfredaktor Pepa 
Vanécek (LEE nebo taky KozLeek) 
a zanechal nas tady spole¢né s autory 
zcela samotné. Funkci prozatimniho 
Séfredaktora tedy vykonavam ja (-ml-) 
- takZe omluvte, prosim, prechodny 
zmatek v nagich fadach (co to? -ml-) 
a hloupé poznamky (v zavorkach). Za 
KozLeeka shanime nahradu, ale vézte, 
ze neni snadné vybrat ty spravné oso- 
by (hledame totiZ také zastupce Séfre- 
daktora). Tentokrat jsou totiZ podmin- 
ky pfrijeti daleko naroénéjsi, nezZ v mi- 
nulosti.No, uvidime! 


JayTee se rozhodl, Ze Amiga-sekce 
Excaliburu jiZ nadale nebude obsaho- 
vat jen prazdné stranky (tak to vidi on, 
ve skuteCnosti jsou tam blaboly ostat- 
nich), ale skvélé JayTeeho recenze 
(Minskies, Evil's Doom a jednu pol- 
skou hru,, jiZ nemuzu pfijit na jméno). 
Jsme na tom vSichni stejné a vSichni 
tahneme za jeden provaz (na jehoz 
druhém konci je zavéSen -ml-). 
(Cenzura a korekce mylnych predpo- 
kladu: -ml-) —JOE 


EXCALIBUR 60 

















IN 

redakéni Macintosh OK 
Excalibur se libi 

novi étendafi-autofi 

hon na Sotki 
PROKLETI 1.0 ne! 
Excalibur diskmagazin 
kratSi telefonaty 


zpravy o A/boxu OUT 
redak¢ni PC pada 
Pepa (KozLeek) 
neni o em psat 
maturity a zkouSky 
problémy s poStou 
drazsi poStovné 


drazsi telefony 
PC realita 


Prace na Excalibur CD pokracuji. 
NaS programator navrhl, aby se 
Dendragon pfejmenoval na ,,PRO- 
KLETI.EXE™. Co myslite, byl navrh 
pfijat? V dalSich verzich se postupné 
setkate s pfekvapivymi prvky mo- 
derni PCP-kultury. 


Twinsen, novy autor Excaliburu, 
uchvatil Excalibur a zacal psat jako . 
das. Nejen Ze zrecenzoval nejvice 
her, ale podafilo se mu uchvatit hor- 
kou novinku, bombu ze ySech nej- 
vétsi, Tubra Ubra I (recenze v tom- 
to Cisle). Tubra, na kterou ziskal 
Excalibur exkluzivitu, ho doslova u- 
hranula a chudaék Twinsen nebyl 
dlouho schopen kloudné fe¢ci (mum- 
lal jen ,,Tubra Ubra, Tubra Ubra,)* 
OvSem nasledna recenze se mu po- 
vedla a vynikajici hodnoceni (99%) 
zcela odpovida kvalité této hry. 
(A kvalité Twinsena.) 


Nas ostfileny autor Roger T. se na- 
jednou sam od sebe pfejmenoval na 
»Karla™ (tedy pfesnéji ,,Karel'). Ale 
to jiz bylo dfive. Ale nikdo nevédél, 
pro¢é. Nyni postupné prosakuji zpra- 
vy, Ze se chysta dali zména jeho 
jména, tentokrate na ,,Karel IV.". 
Vida ho, zakuklence! -ml- 


Vite, Ze na zakladé nékolikamési¢- 
niho lékafského vyzkumu se pfislo 
na to, ze pf dlouhodobém hrani 
Sensible Socceru na Amize hrozi po- 
Skozeni rukou s trvalymi nasledky? 
Prvni obét tohoto fotbalku, ktery si 
jednou zahrajete a uZ nikdy nepfesta- 
nete, je jiZ znama. Ten neboZak mé] 
tak oteklou pravou ruku, kterou kfe- 
covité sviral joystick, Ze se ani ne- 
mohl chytit tyée v_ prostfedcich 
MHD, jak mé to bolelo. —JOE 
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Dintikete artn 


o se nam tu klube néco, na co ja osobné uz 
strasné dlouho Cekém. Je to akéni adven- 
ture od fy Kalisto. Podle obrazki pijde 


asi 0 néjakou takovou gamesu, jako bylo Time 


Commando, na které ja 
a moji kamarddi vzpomi- 
name v nejlep$im. Abych 
to takfikajic neokecaval, 
osvétlim Ci pfiblizim vam 
pribéh, Je té2ka daleka bu- 
doucnost, konkrétné 6, za- 
fi 2054. VSak to znate - 
budoucnost. Jednoho dne 
jisty profesor nahlas{f, Ze 
se k nasi Zemi blizi velka 
kometa, Zatnou se délat 
pfipravy, ale pfes vSechno 
lidské snaZeni kometa do 
nasi Modré planety narazi. 
Tim se do ovzdusi dosta- 
nou obrovské mnoZstvi 
prachu a uplné zakryji 
Slunce. A to uZ napofad. 
No a v tomto svété se po- 
hybujete Vy. Uzemi na 
Zemi jsou rozdélena na 
tzv. Temna dzemi a na 
Stallites. Stallites jsou 
mista, kde jsou ve vrst- 
vach prachu v atmosféfe 
diry a jimi dopadaji na 
zemsky povrch paprsky 
svétla. Cela hra by vlastné 
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mohla nésti podnazev Boj o svétlo. Na téchto 
mistech byly postaveny pevnosti, kde Ziji nor- 
malni lidé, protoZe po katastrofé se v Temnych 
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jsilnéjSi a nejchytfejsi. Lidé se po- 


uzemich lidstvo zmutovalo v rizné 
druhy pfiSer atd. JeSté zde Ziji pout- 
nici, ktefi hledaji zdroje svétla, jaké- 
koliv, a ty pak vozi do Stallites a zde 
se shromaZduji. 

Zivot na této planeté je tedy veli- 
ce téZky, pfeZivaji opravdu jen ti ne- 






stupné snazi vyuZivat pfirodni 
zdroje energie, obnovovat lidské 
zdroje z doby pfed Katastrofou, 
ale uZ si na to nepamatuji, takZe 
zacinaji v podstaté nanovo. Jejich 
hlavni potravou jsou veliké hou- 
by, které patfi mezi jednu z mala 
poZivatelnych véci na planeté, 
Flora a fauna je na tom dost bid- 
né, z kvéteny a stromovin se toho 
moc nezachovalo. Ze zvifat pfe- 
Zili hlavné hadi, pavouci a jina 
havét, PfeZilo hodné ptakd, kteff 
se shromaZduji na mistech, kde 
pronikaé svétlo a zde neustale 
krouZi. 

Zpracovani a grafika této hry 
je myslim jedna z nejlepSich véci, 
alespofi se tak zatim zda. Grafika 
je renderovana a neuvéfitelné re- 
alisticka, sami vidite obrazky o- 
kolo (Lands of Lore 2, GGGRR- 
RRRRR - klid, jsem OK.). Zpra- 
covani bude néco jako pfripomi- 
nané Time Commando. Rende- 
rované okoli a polygonové posta- 
vicky vas a vasich protivnikt. 
Byla by ale Skoda, kdyby byla 
hra kratka jako TC. No nechme 


se pfekvapit, protoZe hra by méla kaZdou chvili 
vyjit, moZn4 bude recenze uzZ v pfistim Cisle. 
—Taurus z Nemédie 
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Simon the Sorcerer III - 
Adventure Soft - adventure / fan- 
tasy. Uréité si vzpominate na 
skvélého Simona jednicku. 
Skvéla hudba, zvuky, pfibéh a at- 
mosféra. Prosté super. A protoZe 
se dobfe prodavala, rozhodli se 
chlapci a dévéata z Adventure 
Soft udélat pokracovani. To do- 
padlo jeSté lépe, nez dil pfedcho- 
zi. Kdo by se tedy divil, Ze rozjeli 
projekt Simon the Sorcerer tfi. 

A co bude nového? Hlavné hud- 
ba, zvuky a jeSté dokonalejsi gra- 
fika. Kvalitni pfibéh je u této tri- 
logie samozfejmy. 


Blood - 3D Realms - Doom-like / 
krev! Zhruba pfed rokem vySla 
skvélé hra Duke Nukem 3D. Jako 
prvni ve své 
kategorii vy- 
uZivala roz- 
liSeni 800 

x 600. Pak 
vySel Quake. Pfevratny svym 
technickym zpracovanim. 
VSechny postavy a nepfatelé byli 
trojrozmérni. Dokonalou atmo- 
sféru tvofila dobra hudba a zvu- 
ky. Prosté super. Mezi pocitaco- 
vymi hraci vzniklo dilema. Je 
lepSi Duke nebo Quake? Ted 
vSak pfichazi Blood a oba tituly 
mu padnou k nohaém. Vynikat bu- 
de pfedevSim SVGA grafikou 

a atmosférou. DalSi abnormalitou 
jsou zbrané, K dispozici budete 
mit tfeba vidle nebo dynamit se 
zapalovatem. Prosté super. Blood 
by mél byt na trhu v nejblizsi do- 
bé. Prvni epizodu si stahnéte z to- 
hoto Excalibur CD. 





The Elder Scrolls II - Bethesda 
Softworks - RPG / fantasy. Arena 
byla na svou dobu skvéla. Méla 
sice dost Spatny pfibéh, ale po 
technické a herni strance na tom 
byla pomérné dobfe. Znama byla 
predevSim svou rozsahlosti. 

K dispozici byly stovky zbrani, 
mohli jste projizdét desitky mést 
a mluvit s tisicovkama lidi. Herni 
doba se pohybovala mezi péti 

a sedmi dny. Pak vySel 
Daggerfall. Skvély pfibéh, dobry 
dé}. Bylo zde néco kolem padesa- 
ti zemi a nékolika tisic mést. Ze 
zacatku to byla vazné dobra hra, 





ale postupem Casu se stavala vic 
a vic stereotypni. Na rozdil od 
Areny se Daggerfall proslavil 
svymi chybami. Bylo jich totiz 
stovky. Proto pro mé byl The 
Elder Scrolls dvojka zklamanim. 
Jsem tedy zvédavy, jak dopadne 
trojka. 


Rama II - Sierra - Adventure / 
Sci-fi. Nedavno vydala skvéla fir- 
ma Sierra dokonalou adventure 
Rama. Jestli nékdo z vas Cetl 
Setkani s Ramou nebo Navrat 
Ramy, tak urcité vi, o Cem tady 
pisu. Dokonaly pfibéh a déj byly 
véci, které tento projekt proslavi- 
ly. Rama byl ve vSech hernich 
magazinech ohodnocen kladné. 
Proto se Sierra rozhodla, udélat 
dvojku. Scénaf je napsany podle 
tfetiho dilu hexalogie Ramy - 
Zahrady Ramovy. Proto si mys- 
lim, Ze by se tenhle projekt mohl 
docela povést. Datum vydani je 
zatim nejasné - snad rok 1998. 
—LOBIN XXV. 


Argo - BBS. Ve vzduchu je citit 
ceska hra, ktera nema obdoby. 
Letos by 
mél byt 
dokonéen 
projekt, 
na kterém 
se pracuje 
jiZ nékolik let (no uznejte, na Ces- 
ké poméry to je i toto nevidané). 
Zatim toho nevime pfili$ mnoho, 
ale na Excalibur CD jsme zafadili 
15 MB QuickTime, takZe se mo- 
Zete podivat alespofi na vabné vy- 
hlizejici filmecek. Hra se chysta 
pro PC i MAC, Do pfistiho Cisla 
pripravujeme rozhovor s jednim 
z tvircd Arga. -ml- 





= 


Red baron II - Po par letech ¢e- 
kani, slintani a neustalého hrani 

“peso prvniho dilu 

we ~—sé Reed Biansrrcna ee 
na nas kone¢- 
né usmalo 
Stésti. 
Respektive usméje. Hluboce se za 
to modlim. Do naSich driva ko- 
necné zavita Red Baron II a my 
se opét miZeme ponofit do 
vzdusnych bitev I. svétové valky. 
Bude zde na nas Cekat napf. 
Sopwitch Gamel a fada dalSich 
letadel. Z toho obrazku tady si 
moc velikou pfedstavu o grafice 
hry neudélate, ale na svou Cest 
vam pfisaham, Ze nebudete zkla- 
mani, takZe se téSme, 





Lands of Lore 2: Blade of 
Destiny - Prvni dil této hry hry 
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Cron o*ueis 4 


a tak si myslim, Ze zrovna tato pfijde pfiz- 

nivcim C&C a KKND velice vhod. Pfibéh 
je asi takovyto. V roce 1995 se dostala pozemska 
mise Galileo do pfitomnosti Jupitera. Zde obje- 
vili neznamou formu Zivota a ta je napadla. 
A potom si to milf UFOuni namiffili k zemi (zdra- 
vim X-Files a ID4). A ted pfichazi néco Silené- 
ho, dokonalého a naprosto netekaného. VétSina 
z vas se uzZ jisté pfipravovala, jak skoti do F-14 
nebo F-16 a huré na ty potvory! Chyba lavky, ta- 
to moZnost by tu 
téZ méla byti, ale 
vaS hlavni tkol 
bude coby E.T.ho 
bracha dobyt Ze- 
mi. Pokud budete 
hrat za cizdky, 
budete mit k dis- 
pozici razné po- 
zemni, _letecké 
i pési jednotky, 
jejichZ tvary pfedti veSkeraé vaSe ocekavani. 
Prosté néco super. 

Grafika, hmm. Bomba. Renderovana, ja 
vim, vy namitnete, Ze to je dnes uZ standard, ale 
kdybyste to vidéli! Naprosto dokonalé svételné e- 
fekty, noéni mise, no jé fakt dal nevim, Obrazky, 


J ak se rika, dobrych strategif neni nikdy dost 


TeCrriacte 6oxAck-C Pei 


Balt tn 





kdyZ v noéni misi likvidujete néjakou zakladnu 
a ona bouchne, to tu jesté nikde nebylo (7). 
Svétlomety procesavajicf notni tmu, svétla straz- 
nych aut,, to se prosté neda popsat. TakZe po 
grafické strance nad trovni C&C:RA a jemu 
podobnych. 

Zvukovou stranku jsem nemél moZnost sly- 
Set, ale u strategif byva4 vétSinou vysoce kvalitn{, 
takZe z toho bych si téZkou hlavu nedélal. Pokud 
se tedy EIDOSim tento kousek povede, a myslim 
si, Ze ano, tak to bude nepfekonatelnd PECKA 
(prosim, prosim, veliky EIDOSy). 

—Taurus z Nemédie 


Adventure 




















pét se nam tu na obzoru objevuje pro- 
() jekt, o kterém autofi pronaSeji samé su- 

perlativy. Z toho, co jsem vidél, usuzuji, 
Ze se bude jednat o stfile¢ku typu Descent nebo 
Terminal Velocity, Ale pry je to adventure, a ke 
vSemu zde budete luStit logické hadanky. Nic 
proti EIDOSu, ale vidél jsem jeho doomovku. 
Tady ovSem vypada grafika naprosto dokonale, 
jelikoZ to bude pod W95, miZete si ménit veli- 
kost wokna sami, Bude to chodit v rozliSeni od 
640 x 480 do | 024 x 768. Jinak graficky engine 
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by pry mél byt tpiné jiny a na- 
prosto dokonaly a lepSi neZ 
vSechno, co zname. Ovsem, 
kdo dnes véfi takovym Zvas- 
tim. Nechme se pfekvapit. 
Zvukova stranka ma pry také 
byt dokonalé. Bude vyuZivat 
novych prostfedka pro prosto- 
rové ozvuceni. Zvuky by mély 
byt realistické, slova autord 
bych volné pfeloZil asi takto: 
»Budete uskakovat pfed pfilé- 
tajicimi raketami*. Uvidime, 






co se z toho vyklube, ale z ukazek a animace 
bych fekl, Ze to bude bomba. 
—Taurus z Nemédie 
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Proto taky vypa- 


da ne na svij vék, 


ale o par let starSi. Jako kaz- 
dy rok musi jet s roditi a sest- 
rou, kterou straSné miluje, na 
takzvanou rodinou dovolenou 
k mofi. Tentokrat 
to ale bude nuda 
nejvétsi, protoze 
jeho otec - botanik 
~ ma za tikol zkou- 
mat fléru na jed- 








arda Kubeé- 
ka je dpiné 
normalni de- 


mw vatenictilety 
kluk, ktery zna 
ze vSeho ne}ip dis- 
kotéky a Cepovany 
Staropramen. 
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Horké | 


Co 


rov. ,,VSak to zvl4dnou sami“, pomysli si. 
Cestou zpatky ke stanu vidi, jak domorodci una- 
Sejf rodinu spoutanou na tyéi nékam pryé. Jara 
zachova klid a domorodce z nedaleké mytiny 
tise pozoruje. Domorodci odjedou na sviij ostrov 

a vypada to tak, Ze se chystaji obét spofadat 


nou tidajné ne- < k obédu. 
obydleném ee = «Tak takhle néjak vypada strutny pfibth 
ostrové kdesi v Atlantiku. Rozhodne, Ze ~~ nové adventury Horké Léto od firmy 


vezme rodinu s sebou a proZiji si dovo- 
lenou sni. VSe probfha dle planu. 
Dopravi se na ostrov, vybali a postavi 
stan. Jarda si vezme vychlazenou ple- 


chovku piva a jde si prohlédnout ost- | P 





oe ro 


Space Interactive, ktera vyjde v kvétnu 
» 1997, Ja jen dodam, Ze postavitky jsou 
konetné pékné naanimované, zvlasté chi- 
ze a nesetkate se zde s takovymi hrizami jako 
u Tajemstvi osliho ostrova nebo u Harvestera, 
kde chize vypadala vskutku odporné a zvySo- 
vala tak hororovou atmosféru. Co se tyée gra- 
fiky, je v rozliseni 640 x 480 a nejvice ze vSe- 
ho je snad podobna grafice hry 7 dni a 7 noci 
vylepSena vSak o to, Ze jednotlivé lokace 
jsou animované, takZe se nechame pfe- 
kvapit, protoZe horké léto zaéina v kvétnu 
1997, Jen doufam, Ze nas eké néco alespon 
tak dobrého, ne-li lepSiho nez% Gooka, coz byla 
a zatim doposud je nejlepsi Ceské hra na 
obrazovkach naSich monitord. Jestli ji Horké lé- 
to pfekond se teprve uvidi. A my se snad 
dockame dalSi kvalitni a zabavné a hlavné Geské 
adventury. —Twinsen 


Hitparada P 


edak¢ni dub- 
nova hitpara- 
da byla po- 


znamenana nékolika 
novéjSimi hrami, ja- 
ko MDK, G-nome, 
Interstate 76, Theme 
Hospital, grafickou 
hostinou Dragon Lore 2 od Cryo a samozfejm< 
dlouho o¢ekévanymi Need for Speed 2, jejichz 
recenzi vam pfineseme v pfistim Cisle. Nékteré 
hry proraéZej{ kupfedu (napf. Larry 7), zatimco ty 
starsi pomalu ustupuji (viz Duke Nukem 3D). 
Jako bomba mésice se na prvni misto dostala ge- 
nialni Tubra Ubra Il. KaZdopaédné, bud jak bud, 
tak tato hitparada ukazuje nazory a choutky celé 
nasi redakce, bez vyjimky. Co se tyée sportd od 





Electronics Arts, tak ty se pofad dr2Zi ,,zuby neh- 
ty mezi horni patnactkou. —Twinsen 

1. Tubra Ubra II, Dream interactive, RPG 

2. KKND, Meulboume House, strategie 

3. MDK, Shiny Entertaiment, akéni 

4. Need for Speed 2, Electronic Arts, simulator 
5. NHL 97, Electronic Arts, sport 

6. Tomb Raider, Eidos Interactive, akéni 

7. Theme Hospital, Bullfrog, strategie 

8. G-Nome, 7th Level, akéni 

9, Larry 7, Sierra, adventure 
10. Interstate 76, Activision, akén/ 
11. Phantasmagoria 2, Sierra, adventure 
12. Diablo, Blizzard, RPG 
13. NBA 97, Electronic Arts, sport 
14. Dragon Lore 2, Cryo, adventure 
15. Realms of Haunting, Gremlin, adventure 
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hral snad kaZdy z nas. Jeden 

z mych kamaradii mi dokonce 
platil za zabijeni priser (to je pi- 
Serny! -ml-). Styl hry byl prosté 
uchvatny. Systém kouzel byl sice 
jednoduchy, ale to ostatni, napf. 
grafika a intro, to prosté bylo na 
svou dobu super. Ted nam uz par 
let Westwoodi slibuji dali pokra- | 
Coviani, ale jak to dnes vypada, je 
to odsunuto na pFisti rok. 
Ostatné, to uZ se tvrdilo mnoho- 
krat. Engine by pry mél byt su- 
per, takZe by nastavaly takové si- 
tuace, jakoZe slabSi postava utece 
pred silnéjsi na strom apod. 

Z grafické stranky, no..., pouZiji 
své oblibené souslovi ..grafické 
orgie”, 


Return to Krondor - Tak jsem 
se brouzdal na I-Netu a najednou 
mé oko pad- 
lo na nazev 
této hry. 
Vzpominam 
si na prvni 
dil Betrayal 
at Krondor, ktery jsem sice ne- 
hral, ale spousta mych znamych 
mi tvrdila, Ze je to vée celkem 
bombova. V tomto pokratovani 
dungeonu se bude jednat pravdé- 
podobné o navrat do tohoto més- 
ta. Moc tdaja firma neni ochotna 
poskytnout, ale ta grafika, to bude 
prosté super, Snad se toho do- 
ckam (zdravim Westwoody 

a LoL2). —Taurus z Nemédie 





s Falconem 4,0 hra, na kterou se 
téSim jak na 
spaseni, ne-li 
vic. Novinky, 
které vas Ce- 
kaji s nasim 
hrdinou 
Twinsenem (hadejte, kde jsem se- 
bral svoji pfezdivku), jsou dvé, 
Pryni je vylepSena grafika, které 
je délana v exteriérech stylem 
Alone in the Dark, pficemz v in- 
teriérech zistava jako v prynim 
dilu, t). v izometrickém pohledu. 
DalSi véci jsou nové pribéhy 

z planety Twinsun. A pravdépo- 
dobné to vSe nepobéZi jen pod 
Woknama, ale i pod DOSem., Co 
se tye informaci od Adelinu, tak 
by mélo Little Big Adventure 2 
vyjit nejpozdéji v poloviné letos- 
niho roku. UZ ted vam miizu fict, 
ze mame v redakci hratelnou be- 
taverzi a vypada opravdu ,.sgéle™. 
A véfte tomu, Ze si zapafi i maji- 
telé pomalejsich étyhosmSestek 
ane jenom majitelé Pentii a rych- 
lejSich pocitacu. —Twinsen 





Little Big Adventure 2 - je spolu 














Pubertaci Hackli Pentagon!? 
Podle informaci Reuters se trojji- 
cl pocitatovych hackert 
z Chorvatska podafilo vbourat 
do Pentagon databazi a zkopiro- 
vat odtamtud pfisné utajené sou- 
bory. To vSechno pii nevinném 
surfovani Internetem ze svych 
domacich pocitaéi. TH vysoko- 
Skolaci tak pouZili vyhledavaci 
a dekodovaci program a ziskali 
pristup k databazi tidajii o vo- 
Jenskych zakladnach - databazi 
urcujici umisténi nukledrnich 
stfel a satelitnich v¥zkum- 
nych center. Je fascinujici, jak 
muze Pentagon takovato data 
vystavovat nékde volné pfistup- 
na z Internetu. PovaZoval bych 
celou véc spi§ za kachnu, ale 
podle vSeho to vypada, Ze se tim 
nékdo vaZné zabyva... Chudaci 
vysokoSkolaci maji nynf zaba- 
veny vSechny potitace poté, co 
Interpol kontaktoval Chor- 
vatskou policii. Odhadovana 
Skoda je pul miliénu dolart (asi 
ta data nebyla tak moc tajna). 
Podle Chorvatskych zékont ne- 
ni pry hacking vibec trestny, 
(dd) 


Uz zase hackefi! V minulych 
Cislech jsme vénovali nékolik 
slov a jednu velkou nézornou u- 
kazku (formou obrazku) Cinnosti 
hackera, znamého pod ,,umélec- 
kou™ pfezdivkou ,,Czert". (Jak 
vypada? Ma rohy? -ml-) Ten se 
diky nékolika nékolika svym 
kousktim (napf. hacknutaé www 
stranka Ceské armady) stal prav- 
dépodobné nejznaméjsim Ses- 
kym hackerem u nas (samoztfej- 
mé hned po Pavlu Hackerovi - 
Rattlovi). Cas plyne dal a Czert 
nespi, DalSim jeho cilem se stal 
server firmy Mamedia - a to dis- 
kusni skupiny okolo piratského 
software, Czert zvefejnil vSech- 
ny registratni informace ztiéast- 
nénych v diskusich Warez, ga- 
mez atd. - docela zajimavé po- 
ctenicko. (Jak pro koho, -ml-) 


Akta - X. Pro vSechny pfiznivce 
serialu Akta - X. I na internetu 
Ize nalézt plno zajimavosti 
ohledné tohoto nesmysiného se- 
rialu. V Ceské doméné jsme si 
vSimli na adresy http://modrys- 
vet.codalan.cz/, kde Ize nalézt 








nejruznéjsi informace ohledné 
zmifiovaného seridlu. Jsou zde 
kompletni pfehledy jednotlivych 
dilt jednotlivych episod, 
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okud si jeSté pamatujete na 
Pr: Flight Unlimited 1, vite, 

Ze hra dopadla mezi hraééskou 
vefejnosti velice sporné, Jedni si po- 
chvalovali skvélou grafiku a celkem 
dostatek letadel, jini naddvali na ab- 
senci jakéhokoliv pfibéhu ¢i néjaké 
akce. Pravdu mély obé strany a tak 
hra pfili$ dobfe nedopadla. Ve firmé 
Looking Glass Technologies zjistili, 
Ze se zarytym akéné ladénym hra- 
cum jejich hra pfilis nelibila a tak se 
jali pfipravovat druhy, a podle vSeho 
lepsi, dil. V pokracovani tohoto pod- ‘i 
le mého jediného opravdového si- ~~~ 
mulatoru bude opét absence akce, 
ale to nevadi. Pfednosti téhle hry by | 
nemély byt v aknosti, ale ve volnosti pohybu, 
realisti¢nosti letu a podobnych simulétorovskych 
nezbytnosti. Autofi slibuji mnohem vétSf rozlohu 
prostoru. Pohybovat byste se méli v 8 500 &tve- 
recnich milich okolo San Franciska plus samotné 
mésto. 

VSechno by mélo byt jako ve skuteénosti. 
Pfistavat se bude na néco okolo 45 letiStich, 
Grafika bude opravdu nejlep%i, jakou jsem zatim 
u simulatoru vidél. VSechno vypada jako opra- 
vdové. Krajina je doopravdy trojrozmérna a ob- 
sahuje vSechno jako opravdu ve skuteénosti. Re- 
ky, mosty, silnice - to vSechno vypada skvéle. Pri 
letu miZete pouzivat dva systémy navigace. 
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Prvni je Visual Flight Rules (VFR) a jiZ podle né- 
zvu je patrné o co jde. Znamené to, Ze pri letu se 
miZete orientovat pozemnimi body jako mosty, 
kopce a podobné klasické orientatni body. 
Druhym systémem je Instrumental Flight Rules 
(IFR), Ridfte se navigatnim panelem a vibec. 
Ve hfe by mélo byt k dispozici vice letadel ja- 
ko Cessna atd. UZ prvni dil exceloval grafickym 





zpracovanim, Druhé pokratovan{f chce 
zfejmé prvni dil pfekonat, zakopat, za- 
mlatit do zemé, ztrapnit a znidit, proto%e 
obrazky vypadaji iZasné a jsem zvédavy, na tem 
to bude Slapat plynule. Také by tu neméla byt ab- 
sence tikoli. Autofi slibujf kolem 25 dkola pro u- 
kolochtivé hraée, ktefi si necht&ji jen tak létat 
a létat a kochat se krajinou a létat. Amluvil jsem 
o létani? Néé? Tak ve Flight Unlimited 2 se bude 
hodné latat a létat (jau, nemlat mé). Kromé létani 
muzZete jesté pfistavat (ha, kdo by to byl fekl - 
Lobin) a opét vzlétat a létat a kochat se... Myslim, 
Ze uz vite, 0 co ve hfe pijde. Hra jistojisté nezau- 
jme vSechny hraée, ale jisté si najde své ptizniy- 
ce. Ja osobné se na Flight Unlimited 2 velice té- 
Sim a doufam, Ze autofi nebudou otdlet a hru br- 
ZO pusti do svéta. —Case 


| obrazky, atp. 
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fiznam se, Ze z celého mnozstvi demoverzi, 

co mi proslo tenhle mésic pod rukama, mé 

nejvice zaujal projekt od zacinajici grupy 
Ablaze Entertainment s mystickym ndzvem The 
Strangers (Cizinci). Ze je to jejich debut, vam jis- 
té nemusim pfipominat. To ale neni vibeec zapor, 
totiZ za takovy pocatecni titul by se nemusel sty- 
dét nikdo. Slovensky tym Citajici asi 7 clent vy- 
tvofil totiz perfektni akci se skvélou prezentaci. 
Jen tak dal a co nejrychleji to dokonéete. 

KdyZ mi byla gamesa plijcena, pfiznavam, vi- 
bec se mi ji testovat nechtélo. Hra od zatinajicich 
Slovakt, jesté k tomu jenom demoverze nevytvoft 
prosté takovou idylku, aby jste se citili tak, jako 
kdyZ poprvé pafite Chaos Engine 2 nebo AB3D2- 
TKG. JenZe vzdorovat proti pafanskému chtici se 
stejné nedé. U mé to vSak neproSlo tak hladce, mij 
chudy 40 megovy harddisk byl nacpany k prask- 
nuti a musel pfijit obétni beranek. Tim se stala nic 
netuSici nova demoverze na Enforcer od Vulcanu 
(mimochodem docela pékna). LHA soubor rozba- 
lil TS bleskurychle, ale 1.4 MB na demoverzi neni 
tak malo, takZe mi hlavou probleskly vzpominky 
na demi¢cka s velkym D kdysi a jejich kapacity. Na 
jednu lokaci s tak malo Clovi¢kama je to fakt hod- 
né, vam teda feknu. Tu uz ale na screenu pogala 
problikavat jednotliva credits, a% mné bylo divny, 
Jak dobrou maji trovei, dopInénou skvélou hud- 
bou. A najednou mé zledovatélé srdce (zmrazené 
tuzemskymi produkty) ihned zacalo tati a ja védél, 
Ze tohle bude mit spéch. Uvod na jednitku, jenom 
aby to takhle byloi dal, V pfedvecer vSech velkych 
udalosti pak uzZ jen stacilo stisknout klavesu FI. 
Seznameni s cizimi a zjevné nepfatelskymi gangy 
zacalo.., 

Bylo to fantastické! UZasné! Takhle mi ruce uz 
dlouho nepracovaly. Ze vSeho je zfejmé, Ze jde 
O novou variaci na staré automatové Double 
Dragon, u niz néktefi gamblefi prohrali i penize ur- 


cené k zaplaceni vydajli na Skolni vylet do Tater 


(vid, Jardo). (Nevim, jak Jarda, ale ja tam tehda ne- 
chal aspofi padesatku. -Joe) A co kdyby toto bylo 
Fadové dvakrat lepSi? NemoZné? Pche! Ablazaci 
ySem ukazali, za¢ je toho loket. Ona bitka v opuS- 
léné tovarné (sekundovand vybornym backgroun- 
dem, zde méli autofi inspiraci v zfejmé nelidsky 
obtizném Capital Punishmentoyi, viz hak a typ 
grafiky) jde v né¢em do sebe, KaZdé postava ma 
zhruba deset riiznych chvyatti a musi se branit asi 
desetindsobné pfesile (co mate, Kluci, s tou desit- 
kou?) Citajicf Cleny riznych etnickych skupin, 
a dokonce i jednu divenku jsem objevil. Jak nalo- 
zime se soupefi? Kromé klasického zmldceni jej 
muzeme vykoupat v kyseling, a aby nebylo vSemu 
konec, na pfili$ tuhé nepfatele (zavéretny sok) je 
po ruce kladivo obfich rozméri pinicf (uréité) svaj 
cel. Jen dodim, Ze takto miiZete masirovat i své 
dva lidské kamarady, ktefi se zrovna nachomitnou., 
Nebo se miZete spojit s jednim (lepSim) z nich 
a drtit vSechny dyojnasobnou silou (zajimava je 
bitka o jedno kladivo mezi dosud na jedné strané 
stojicimi spoluhraci). 

Zapory?? No, jeden by byl. VSechno je GZasny, 
jenZe grafika postavitek. To je hriza! Diky ni ga- 
mesa vypada Castetné jak z osmibitd, vylepsi to, 
grafiku! A taky po dopafeni TS nevychované sko- 
ci do Workbenche, tfebaze nebyly Z4dny dobry 
gratulacky, ale zfejmé toho chci moc, (No snad to 
bylo demo, ne? -Joe) 

Nakonec bych rad apeloval na movitéjSi z nas, 
aby udélali hochiim distributory a namastili si kap- 
su na velice nadpriimérné hfe. Jenom dodrZte dané 
sliby (spoustu levelt, 32 bojovniki, CD verze, su- 
per pozadi, deathmatch pro Sest hract), prosim vas 
a bude to very cool!!! 

PS: Tésné pfed uzavérkou: Tato nova progra- 
matorska skupina uZ naSla distributora, takZe né- 
kolik yét pred koncem miiZete ignorovat a jen se 
téSit, kdy to bude. Stastlivcem je Vulcan Software 
Limited. —Martin Tucek 
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Castle Kingdoms je RPG, kterou 
na jate vyda Mutation Software. 
Vam, kterym jeSté vstavaji vlasy 
na hlavé pfi vzpomince na priser- 
nou arkadu Tin Toy, se mi asi ne- 
povede namluvit, Ze by CK mohla 
byt zajimava hra. Cilem je s par- 
tou péti hrdint vybojovat pét krys- 
talu, které daji dohromady magic- 
ky talisman, jen? vrati na zem po- 
fadek a mir. Mutation chysta pro 
letoSek jesté dalSi tii novinky: 
Monster Football, Kartoon Racers 
a (pomoc!) Tin Toy 2. 


Foundation od Paula Burkeyho - 
real-time vale¢na strategie typu 
Colonization nebo Settlers. Budou 
ji moci hrat 
i dva hraci 
na jednom 
pocitaci, 
Hra bude 
potfebovat 
AGA masinu a 4 MB FastRAM, 
bude Casteéné (v pfipadé CD yer- 
ze kompletné) namluvena. 


Goldrake. Dilna Pixel Dream 
ohlasila novy projekt - stfilecku 
ktera je po- 
stavena na 
stejnojmen- 
vé sérii. Hra pry bude velmi dyna- 
mické a akce bude prokladana 
renderovanymi animacemi. No, 


ae | Goldrake, 
né komixo- 
uvidime! 


Operation Blindstorm: The 
Total Chaos je pfedlouhy nazev 
horizontalni shoot’em upky portu- 
galské firmiéky 3PA, Ac na prvni 
pohled vypada jednoduse, ale 

v piné verzi snad nalezneme plno 
detailni grafiky, super zvuky 

a muziku a skvélou akei (to ale 
slibuje kazdy!), A hlavné - hra vy- 
jde jen na CD! (A ROINPAK bude 
zapInéno? Sest mega?) 


Myst. Nedavno byla nase 
Amigisticka vefejnost informova- 
nao tom, 
ze firma 
Cyan od 
zameéru 
vypustit 
Amiga-verzi i Mystu odstoupila, 
prestoze loni mezi hrace vrhla 
hratelné preview. Na jejim stano- 
visku se nic nezménilo, ale 
MYST NA AMIGU BUDE. 


| Projekt vykoupila kanadska firma 


ClickBOOM (divize PXL 
Computers), ktera spolu s pripra- 
vou Mystu odstartovala 20. brez- 
nai reklamni kampan. ProtoZe 
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s ClickBOOMem ma nas Casopis 
velmi dobré vztahy (tricko uz po- 
slali) (kalhoty budou nasledovat - 
ml-), budeme vam neustale pfina- 
Set nejcerstvéjsi informace. 

Datum vydani: srpen tohoto roku. 


Wasted Dreams od Vulcan 
Software se pySni podtitulem ,.An 
Excelent Gigantic Alien 
Adventure.” Netfeba pfekladat. 
Podle vSeho to bude vyborna ak¢- 
ni adventura pro jednoho nebo dva 
hrace, ktefi spolu budou bud spo- 
lupracovat nebo soupefit. KaZda 
postavicka ma pfes 300 animac- 
nich okének a hra bude proklada- 
nd skvélymi 3D animacemi. 
Wasted Dreams vyjdou na 12 - 14 
disketach a budou HD-instalova- 
lelné. Paklik se screenshoty najde- 
te na CD60 vy adresafi Amiga/Pix. 


Trapped 2. Oxyron Software pilné 
pracuje na druhém dile své RPG 
Trapped, jejiZ prvni dil v preview 
verzich 
rozhod- 
ne ne- 
kandido- 
val na 
Oscara, 
ale nakonec se z ne} vykKlubala 
suprova gameska, ktera se v Ces- 
kych Casopisech dostala pfes 90%. 
| Trapped 2 ji2 ma své hratelné 
preview, které najdete na CD60, 
Vypada to naprosto maximalné!!! 
Zlepsil se light-sourcing, grafika, 
engine je rychlejsi, nepFatelé ji2 
nejsou bitmapovi, ale polygonovi! 
Bomba! UZ se nemiiZu dockat! 
Tohle bude jistojisté Amiga-RPG 
roku 1997! 





JeSté se vratme k Vuleanu. Tento 
soucasny nejvétsi producent a di- 
stributor Amigackych her pfipra- 
vuje pro letosek tolik her a data- 
diskt, aZ 2 toho jde hlava kolem. 
Na své WWW strance ohlasuje 
patnact novych ttuld a th datadis- 
ky. Ale misto, aby se z néj hry sy- 
paly jako z béZiciho pasu, je icho 
po pésiné. UZ v dnoru bylo ohla- 
Seno vydani strategie Breed’96, 


jejiZ druhy oficialni nazev znél 


Breed 2000 a ted uz je to dokonce 
Breed 2001. V bfeznu méla vyjit 
giganticka adventura Hell Pigs, 
ale ona pofad nikde. Snad v dub- 
nu, Venku uZ mél davno byt pin- 
ball Brain Damage, ale také on je 
opozdén. Stejny osud potkal i ha- 
lovy fotbalek Five-A-Side 
Football a oficialni verzi hry 
Uropa 2. Co se déje, Paule 
Carringtone? Budu se 

muset zeptat. —Joe 
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AKTUALNI TOP FIFTEEN REDAKCE: 
Pozice v minulém kole odpovidaji posledni verzi 
tabulky, ktera byla na mém internetovém magazi- 
nu pro Amigisty ,Joe’s Page.” Ten najdete na 
»http://www.mamedia.cz/home/JOSEF_K.html". 


(3.) Chaos Engine 2, Bitmap Brothers, akéni 
(2.) Trapped, Oxyron, RPG 

(1.) Wendetta 2175, Vortex, akéni 

(4.) Burnout, Vulcan, auticka 

(5.) Uropa 2, Austex/Vulcan, strategie/simulator 
(6.) JETPilot, Vulcan, simulator 

(**) Evil’s Doom, Olympia, RPG 

(7.) Tiny Troops, Vulcan, strategie 

(8.) XP8, Weathermine, akéni 

10, (9.) Fighting Spirit, NEO, bojova 

11. (11.) Testament 2.0, Insanity, akéni 

12. (10.) The Killing Grounds, Team 17, akéni 
13. (12.) Sinuhed, DC Crew, logicka 

14, ("*) Worms: The Director's Cut, Team 17, 
akéni/strategie 

15. (**) Minskies, ?, logicka 


1, 
2. 
3. 
4, 
9 
6. 
7. 
8. 
9. 


Po mésici UspéSného pafeni jsme zjistili, Ze 
Chaos Engine II, si jiné nez prvni misto nezaslou- 
zi, Bitmap Brothers se se svym megauspésnym 
pokragovanim hitu z roku 1993 usidlili na Spici 
redak¢ni hitparddy. Trapped znovu_pfedstihl 
Wendettu 2175, kter4 mu minule sebrala o fous 
prvni pficku. Je tedy druhy, Wendetta tfeti a vy- 
pada to, Ze ta pijde brzy dost doli. Burnout, 
Uropa2 i JetPilot si udrZeli své pozice z minulého 
kola, ovSem na sedmou pficku se prodrala novin- 
ka Evil’s Doom, ktera ma rozhodné vySsi ambice 
a tak pravdépodobné jesté vySplha nékam do prv- 
ni trojky. Tiny Troops, XP8 i Fighting Spirit diky 
tomu zaznamendvaji pokles o jedno misto. 
Jedenacté misto si dr2i Cesky notné vylepSeny 
Testament 2.0, na 12. z 10. mista spadl Alien 
Breed 3D Il. O jednu pfi¢ku dol Sel Sinuhed, na 
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étrndcté pozici se zjevuje druhé novinka - Worms: 
The Director's Cut. Suprovi Wormsici znovu Fadi 
a jsou bo2i! Mno, a na posledni, patnacté pricce se 
zatim usidlila posledni novinka, logicka hra 
Minskies. Uvidime, kam dorazi v pfistim kole. 
BohuZel nasi hitparddu opét opustilo nékolikero 
tituld: odletéla vyborna Coala od Empire, super 
pinball Slamtilt od 21st Century a Capital 
Punishment, hra stale bdh-vi-pro¢ oznacovana za 
nejlepSi bojovku, kterou kdy Amiga vidéla. Po 
technické strance moZna, ale hratelnost??? 


TOP FIFTEEN CTENARU: 
1. Wendetta 2175, Vortex, stfilecka 
2. Tiny Troops, Vulcan, strategie 
3. Worms, Team 17, akéni/strategie 
4. The Killing Grounds, Team 17, 3D akce 
5. SWOS Euro’96, Sensible Software, fotbalek 
6. XTreme Racing, Silltunna, zavody 
7. Fighting Spirit, NEO, bojovka 
8. Trapped, Oxyron, RPG 
9, Mag!, Software 2000, novinafsky manazer 
10. Minskies, 7, logicka 
11. Slamtilt, 21st Century, pinball 
12. Breathless, Power Computing, 3D akce 
13. Uropa 2, Austex/Vulcan, strategie/simulator 
14. Burnout, Vulcan, ztfesténa auticka 
15. Total Football, Domark, fotbal 


Nikdo, opakuji NIKDO (aspof ne do uzavér- 
ky Ctendfské hitparady 31.3.1997) nehlasoval pro 
Capital Punishment. Z toho je jasné vidét, Ze ta 
hra stoji za prd. (tohle by u cenzora mohlo projit 
:-) Dékuji vSem péti Amigistim, ktefi hlasovali. 

Pristé by vas mohlo byt malinko vic, hm? 


Kam hlasovat: svij Zebficek deseti her poSlete 
bud na maj redak¢ni mail-box: excal@ vol.cz, ne- 
bo na mij osobni (coz preferuji) mail-box josef.k- 
@usa.net nebo na P.O.Box Excaliburu. —JOE 


ee ee S—_——————————_§_— TS — — ™” re _—4 


RECENZE 


PCK KKK KS'S 


Timelapse 


Jsou-li VaSi parketou adventury 
a mate radi logické hadanky, pak 
tato hra je... 
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IMELAPSE, hmm, to jsem uZ dfive videl 

THU Cem CONC KOM CRO MPLS LOM AUR CeHe 

ly aZ moc dobfe. Posledni dobou byvam 
casto skepticky, kdyZ vidim obrazky z her, proto- 
Ze zde vétSinou neplati to, co Clovék na poprvé 
spatfi. Ale ta krabice je nadher- 
Hee wen ae CaaCe m aoe ae 
louskal do manualu. Néktefi li- 
dé ani nevédi, jak se mohou 
z manualu poucit. Ja to sice vim, 
ale vétSinou se drZim taktiky. Je 
lo v drivu, tak se na to mrkne- 
me. Ctyf CD-¢kova hra uz dnes 
nikoho nepfekvapi. VétSinou to 
ale byva bohapusty multimedialni brak (ovSem 
do toho nezahrnuji Harvester, Phantasmagorie 
aj.), lakZe Clovék ty CéDeCka néjak prospi. To ale 
neplati o této hfe. Ty obrazky posilané od firmy 
Philips opravdu byly z Timelapse! TotiZ to, co 
zde firma pfedvadi, jsou bezmala grafické orgie. 
(Ti, ktefi nevédi, co toto slovo znamena, necht se 
raci kouknout do vykladového slovniku, pozmé- 
ni par vyznami za vhodné do naSeho Casopisu 
a hned jim vyjde vysledek.) 


Pribéh je docela zajimavy, ale v néjaké jiné 
podobé uzZ tu byl. No, nechci uvadét, ale napfiklad 
Indiana Jones and the Fate of Atlantis, mimo jiné 
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HRA her. No prosté, Vas dobry 
pfitel  archeolog Alexander 
Nichols patral po néjaké véci a vy 
jste ho uZ hodné dlouho nevidéli. 
Pak Vam na zaznamnik poSle 
zpravu asi tohoto znéni; ,,Pfi zkKoumani ruznych 
Kultur, tim myslim Egyptské, Mayské a kultury 
z Velikonotniho ostrova, jsem zjistil, Ze byly pri- 
mo svaziny se ztracenym méstem Atlantis.” 
Hrome, v posledni dobé se nam na hernim poli 
objevuje slovo Atlantis nékolikrat. Dale uvadi, Ze 
na ostrové Easter Island nalezl zbytky néjaké mi- 
mozemské technologie. V ni jakoby v mize vidél 
riizné civilizace ve starovéku. Zprava konéi tim, 
ze on piyjde a zkusi aktivovat mimozemskou ¢a- 
sovou branu a vkrocit do jiné doby. Take vas Zada 
o VaSi pomoc a fika, abyste za nim pfijeli. Po pfi- 


jeti na ostrov a rozluSténi par trivialnich logic- 


kych hadanek pfijdete k brané a nyni se vam v ni 
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zjevi Vas mily pfitel Alexander Nichols, Je jako 
by v takové Kouli a fika, Ze se dostal do néjakeéh 
casoveho mimoprostoru a prosi Vas, abyste mt 
pomohli ven. A to tak, Ze projdete vSechny civili 
zace, vylustite vSechny hadanky a prosté dohraje 
te hru. Trochu mé to Stve, ale na druhou stranu t 


je velika zabava, kdyZ pofad musite nékoho za 


chrafovat. At u2 to je nase maticka Zemé, nelx 
jako v tomto pfipadé Nas mily pfitel. Je to stejn 
ale skv ély pocit, Ze mate nad nékym moc a zavis 
jen na Vas, jak to s doty¢nym, nebo doty¢nymi 
US) PH Caen 


Grafika, Tak, vaZeni pfatelé, pfipravte s 
plinky, bryndacky, pleny, kbeliky, vany, dudliky 
ochranné skafandry a jiné, protoZe to, co je zd 
k vidéni, vam zpusobi boufi kanoucich slin a vas 
sIzici o¢i uz nikdy nebudou chtiti vidét nic jiného 
Se CU HEo CeO Mine ayaa MOR IROR AL Ce) 
bystrousky) napadlo. Takove detaily, tak dokona 
lé zpracovani, tak vysoka dokonalost 3D modelt 
opravdu nemam slov. Skoro mi a2 pfipada, Ze ta 
kového usili je na jednu hru Skoda. Ale to nemys 
lim ve zlém, pravé naopak. Jestlize se nékdo v bu 
doucnu zepta, co je to fotorealisticka grafika (to } 
grafika tak realisticka, Ze to vypada jako sniman 
kamerou (napf. Kodak, Olympus atd.)), misto vy 








LOGICKA - 





ADVENTURE 


Kladu bych mu ukazal tuto hru, Mista, kudy pro- 


chazite, jako nap. cesticky na ostrove, jeskyne, 
PARC em D TINDER OMG TTDI et TIT MeL Cen Se 
jsou prost® BOMBOVY, Zadna scéna nepiisobi 
mrivé, o to se stara jednak dokonala gratika a za 
druhé napf. drobna zvifatka, Ktera se po scéné sem 
HBO Re OE Smo MHC eLenemte 
vadim jeStérky, kraby, Skorpiony, ptiky a to ne- 
jsou zdaleka vSechna. Nebo kdyz jste v jeskyni 
a narazite na kKamennou hlavu. Kliknete na ni 
a ona se zacne rozlévat jako Zhava lava az ni my- 
Si morfujete obliceje jednotlivych baZzka do puzz- 
le. Prosté super. 


SA SU 


| eo - 





ANCIENT CIVILIZATIONS 


Zpracovani je taky povedené a rychle mi 
preSlo do krve. Jednotlivé screeny jsou jako ob- 
razky a pokud se otacite, tak to vypada, jako kdy- 
by se ty obrazky spojily a pfejeli jste z jednoho na 
druhy kamerou. Abyste si udélali pfedstavu, bylo 
to tak tfeba v Lands of Lore (Lands of Lore I, 
OTe aa G1] ana Um On Oh A MONA. a Ode 
ted v noci vubee nespim, ato to ma vyjitaz za rok, 
ARGHCHCHSSss. ). PouZivate kurzor mysi nebo 
Sipky pro pohyb. MySi take ovladate pfipadneé na- 
lezenou zbran a hadanky. Abyste nebyli v tomto 
svété upiné ztraceni, na zacatku najdete denik 
Alexandra Nicholse, kde je ke kaZdému mistu na 
casove ose, tedy kudy budete prochazet, par po- 
moci a dvah, jak to archeolog feSil, ale je to o- 
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pravdu jen popostrceni vpfed, takZe Zadny Hint- 
Book se nekona. Phi prochazeni narazite na ha- 
CHUL SUES RUC IMPS INO mI bP eLar (em ce 
kde vytesanou ve skale. Od toho zde slouZi foto- 
graficky pfistroy) s 36-okénkovym (standardni 
Agfa, He he) filmem, takZe pokud je vase pameét 
na néco kratka, timto si vypomuZete. Herni engi- 
ne bych tedy ohodnotil jako vysoce nadprimeérny, 
ato ani nemluvim o bezprobléemove instalaci. 


Zvuky a hudba, Zvuky v této hfe jsou vyso- 
WU AMMO OGIO mem ui mini ce 
divneé vrzy. Hudba je velice krasna a pro kaZdé ob- 
dobi samozfeymeé jind, Ale to co slySite, to je raj- 
sky protlak, respektive rajska hudba. 


Na zavér chei tedy fici, Ze jsou-li Vasi parke- 
tou adventury a mate radi logické hadanky, pak 
toto je hra pro Vas, Budete se dobfe a dlouho ba- 
vil. VZdyt pfeci objevovani néceho tayemného, to 
zajima asi kaZdého z nas, U této hry se mi nelibi- 
lo jen to, Ze ve Win9S Vas hra nuti, aby vaSe roz- 
liSeni bylo 640 x 480 a 256 barey. Ja sice mohu 
meénit rozli$eni za chodu, ale preci jenom. 
—Taurus z Nemédie 


Minimum: 486 DX2/66, 8 RAM, 2x CD, SVGA, SB comp.., 
RAM, 4x CD, 
P133, 32 RAM, 8x CD, 2 MB 


SR Sis ROMS AME ely POR Mee Suntali elem ithe 


mys, Win 3.1, Doporuceno: 16 


Win8S. Testovano na: 


Zapujeil: IRC 











RPG - SIMULACE ZIVOTA VE STREDOVEKU 
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Tubra 
Ubra II 


S nejvétSi radosti vam mohu ozna- 
mit, Ze vySla naprosto skvéla 
Tubra Ubra II. 






Bojim. Bojim. 


do by to éekal od malé neznamé fir- 
micky jakou je Dream Interactive? 
Nebudu asi daleko od pravdy, kdyZ 
feknu, Ze vétSiné z vas Dream Interactive nic 
nefika. Stejné tak ja ji neznal, ted vSak zdsta- 
ne dlouho v moji paméti spolecné s hrou 
Tubra Ubra I. 

MozZna se najde mezi vami par téch, ktefi 
jste hrali pryni dil Tubry Ubry. Pokud ano, tak 
ted zhnusené otacite na dalsi stranku. Ano, 
prvni dil byl téméf priSerny a divil bych se, Ze 
se jesté nékde prodava, Autofi vSak nechtéli 
hodit svoji snahu vniveé a tak po péti letech 
prace vydali druhy dil, ktery nema v dnesni 
dobé sebemensi konkurenci. UZ jen ta grafika. 
Vzpominam si, Ze kdyZ do redakce dorazily 
reklamni materidly od Dream Interactive, tak 
vétSina redakce spolu se mnou tyrdila, Ze ty 
obrazky jsou z animaci a nikoliv ze hry. 
Malokdo si umél pfedstavit, Ze by se tohle 
mohlo nékdy plynule hybat. Nakonec, kdyZ 
prisla pina verze hry, nebyla vétSina redaktort 
pfitomna a tak se mi po meni bitce s Lobinem 
podafilo Tubru Ubru II ukofistit. 

Ani nevim, Cim difiv zacit, protoze Tubra 
Ubra I je dokonala snad ve vSech ohledech 
a chybélo malo, abych ji dal zaslouZenych sto 
procent. 


vA 
K 


Grafika. JelikoZ jsem na grafiku vysazen, 
tak zatneme nejdfive grafikou. KdyZ mluvim 
© grafice, pfijde mi, Ze slovo super nebo geni- 
alni spravné nevystihuje kvality Tubry Ubry 
Il. VSak uz tim, Ze ma Tubra devét CD, po- 
znate, Ze mate pfed sebou NECO. Grafika je 
naprosto genialni, prosté, jak by fekl Taurus, 
proZijete grafické orgie. Hra podporuje mnoho 
rozliseni od oblibenych 320 x 200 ve 256 bar- 
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Pfi toulkach noci a jsem se ocitl pfi prizkumu 
kostela na jedné staré zvonici. 





Tento ryti? je hodné tuhy protivnik. 


vach aZ po | 600 x | 200 v true coloru (16.7 
mil. barev). Ted si moZna fikate, na Cem to asi 
béha. Mo2Zna se budete divit. Nechapu, jak by! 
engine naprogramovan, ale od programatort 
Tubry Ubry by se mohli udit autofi vSech 
DOOMovek, od Duke a Blooda pocinaje, 
Quakem konée. Vérte, Cemu chcete, ale Tubra 
se hybe v nejnizSim moZném rozli§eni 320 
x 200 ve 256 barvach i na pomalejsich tfiosm- 
Sestkach a v napf. v rozliSeni 800 x 600 v true 
coloru je Ciperna bez problému na 486 DX/4 
na sto megahertzich. Bomba! Navic autofi 
pouZili revolucni technologii komprese videa 
ve hfe (bezeztratovy fraktélovy komprimaéni 
algoritmus tfetiho stupné), takZe se vam ani- 
mované videosekvence budou plynule hybat 
v 640 x 480 i na double speed CD-ROM. 
Dost ale technickych pojmda, protoZe to 
jste jeSté nevidéli postavy ve hfe. VSechny po- 
Stavy jsou samozfejmé nasnimany metodou 
motion capture a diky tomu se pohybuji jako 
zivi. Samozfejmé jsou vektorové, maji ale ta- 
kovy stupef detailu, Ze zistava rozum stat. 


Hudba a zvuky. Hudba je velice zvlastni, 
ale naprosto super. Zamozfejmé zavisi na tom, 
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ve které lokaci se pohybujete. Pokud vSak 
te jeden oblibeny sty! hudby, miZete si vyb 
asi ze sedmdesati skladeb riiznych sty 
Hudba je néco, co se nedé spravné pop: 
a zvlast v pfipadé Tubry Ubry II se musi p1 
sté slySet. Kdy napisu, Ze se jedna o hudba s! 
lem velice podobnou Lost Edenu, nebudu ; 
daleko od pravdy. Budte si ale jisti, Ze je je: 
o néco lepsi. 

Zvuky. Kapitola sama pro sebe. UZ jse 
dost naplacal v této recenzi slov jako genia 
nebo super, takZe jenom feknu, Ze Tubra Ut 
Il ma nejlepsi zvuky, jaké jsem u potitaco 
hry slySel. Napf. pfes den slySite venku zp 
ptaki, ve méstech spravny méstsky ruch a 
V noci naopak houkani sycka, u rybnikt a- 
zer je to tfeba kufkani Zab. Zvuky a hud 
jsou jednim z velkych plust Tubry Ubry ab 
nich hra ztraci hodné ze své atmosféry. Tut 
podporuje samozfejmé klasické zvukove k: 
ty, ma vSak jeSté dvé dalSi plus. Jednim z ni 
je to, Ze jako prvni DOSova hra podport 
SoundBlaster 64 AWE a druhym plusem je 
Ze pokud mate obycejného SB16, nemusite 
kupovat lepSiho, protoZe si v setupu nastav 
to, Ze pfi startu hry se vam zvukové samp 
které ma SB32 uZ v sobé, nahraji do operat 
paméti a pak je vaSe Sestnacka vyuZiva z 
a docilite tak wavetable syntézy b 
SoundBlastera 32. 


Pribéh je jednim z nejlepSich, jaky js¢ 
v posledni dobé u potitacové hry vidél. Do b 
jste uvedeni asi pilhodinovym intrem, ne 
tim, Ze si pfectete prvni z kniZek, které js 
u Tubry Ubry pfilozené. JelikoZ ma vSak 2 
stran, tak jsem se radéji podival na intro, pi 
toze v anglictiné nejsem natolik zbéhly. Int 
je opravdu genialni, a je podle informaci od < 
tori délané v 3D Studiu MAX. Pokud jste 
vidéli Atlantis od Cryo, mohu vas ujistit, 
intro Tubry Ubry II je jesté lepSi, i kdyZ to sn 





Pfi potapéni v mofi uz vypadé mofské dno témé? 
jako ve skuteénosti. 


S timto beranidiem se chystaém dobit nepfateisky hrad. 





Kouzeina kniha, ze které se zachvili nauéim par 
prima kouzel. 


aZ ani nejde. O co v intru jde? JelikozZ je dé; 
velmi sloZity, tak vam snad bude misto jeho 
popisu, kterym by se zaplacly dalSi dvé strany, 
stacil védét to, Ze jste vrZeni z jednadvacatého 
stoleti proti proudu Casu zpét do stfedovéku. 
Vasim ukolem je bud najit, nebo dokonce se- 
Strojit stroj Casu a dostat se zpét do své doby. 
Dé} vypadé na prvni pohled ohrané, to byste 
ale museli vidét intro, které vam pfibéh naser- 
viruje, jako nikde jinde. Snad se mi podafi zis- 
kat demo na Excalibur CD. Uvidime. 








Bez svého vérného meée ani ranu. JeSté, Ze se ta- 
dy jeden vali. 


Vsechno dovoleno? A ted by vas asi hlav- 
né zajimalo: ,Jak to tedy vypad4?* Vypada to 
bajecné. Opravdu je to tak, Celou hru vidite 
z vaSeho pohledu, tolik zndmého _ napf. 
Z Quaka. Ovlddani se vSak tak zménilo, Ze 
v kombinaci klavesnice a myS se citite napros- 
to ,,In“ a nemusite si zvykat na ovlddani. 
Chodite, skacete, skréujete se, plavete, nebo 
hrajete mrtvého (ano, kdy2 na vas nepfitel za- 
utoci, muZete opravdu hrat mrtvého, a doufat, 
Ze odejde - ve hfe po siti je to genidlni) nor- 
malné klavesnici, zatimco veskeré rozhlizeni 
je mySi. Tubra jde dokonce tak daleko, Ze kdyZ 
drZite pravé tlacitko mySi, tak otacite pouze 
hlavou. Samozfejmosti je podpora virtualnich 
helem jako VFX-1, I-glasses a dalSich, o kte- 
rych jsem ani neslySel. 

Nemyslete si, Ze jediny vaS$ pohyb se ome- 
zuje na chiizi, miiZete totiZ jezdit na koni nebo 
na Cemkoliy jiném, co si ochoégite nebo koupi- 
te od raznych prodavact nebo kofiskych hand- 
lif. Stejné tak si moZete koupit vlastni lod, po 
které se mliZete béhem plavby prochdzet 
a kratit si tak dlouhou cestu. Narozdil od 
Daggerfallu, s kterym ma Tubra Ubra II snad 
nejvice spoleéného, vas mohou na mofi potkat 
namofni bitvy, souboje s vodnimi pfiSerami, 
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s draky a jiné ,.vzriSo". DalSi z moZnosti va- 
Seho cestovani je let na drakovi na pegasovi 
ana dalsich ,,létajicich obludach". Prosté jed- 
na basefi. 

Kdyz uz jsme u téch zvifat, tak si miZete 
koupit tfeba psa, ktery vam v boji pomaha. Asi 
dvacet ras psi je samozfejmosti... Dim, 
ktery si miiZete koupit, jde vybavit nabytkem 
a Cimkoliy jinych od piidy az po strop. To jsem 
jesté v Zadné potitatové hfe nevidél, ani 
v Daggerfallu ne. A jako by toho bylo milo, 
brzo zjistite, Ze nejzdbavnéjsi Casti hry je se 
prihlasit tfeba do zlodéjského cechu a pfepadat 
po nocich dostayniky v temnych hvozdech. 





A takhle vypadal prvni dil Tubra Ubra. 


Rozlehlost svétu Tubry Ubry je vabec ta 
nejrozsahlejsi, jakou miZete vidét. Kam se 
hrabe Daggerfall. V Tubfe Ubfe je hotova ja- 
ko 3D model cela zemékoule a tak se miZete 
pohybovat, kam se vam zlibi. Cela zemékoule 
je jen vaSe a Geka na vase prozkouméani. 
MizZete i prochazet tfeba staré z poloviny za- 
sypané doly na méd a mnohokrat se vam 
Stane, Ze zabloudite a uz nebudete védét 
kudy zpét, nebo umfete hlady ¢i na néjakou 
nemoc. Nemoci je v Tubfe Ubfe vabec mno- 
hem vice neZ tfeba v Deusovi nebo v Robin- 
son's Requiem. Zde vas miZe postihnou vétsi- 
na znamych nemoci, které jsou vSechny po- 
psany v pétsetistrankovém manualu. Viibec je 
to Kvalitni prace tenhleten manual, Kromé 
klasickych nemoei{ postupné starnete, jako ve 
skute¢nosti as pribyvajicimi léty se vam zhor- 
Suje i zrak a tak vidite obraz jakoby v dalce 
rozmazany. 


Co Fict nakonec? Snad jen, Ze Tubra Ubra 
Il, ktera je na prvni pohled moZnd podobna 
Daggerfallu, ho po vSech strankach pfekoné- 
va, a posouva lafku RPG tak vysoko, Ze si ne- 
dokaZu pfedstavit nastupnika Tubry Ubry IT. 
TakZe pokud ji jeSté nemate, upalujte do nej- 
blizSiho obchodu, protoZe miZu s klidem pro- 
hlasit, Ze lepSi hru jsem nikdy nehral a v Zivo- 
té uZ asi hrat nebudu. A to se mnou souhlasi 
cela redakce. Dokonce i vidi hram imunni 
Martin Ludvik to nevydrzel a stravil u Tubry 
par bezesnych noci. —Twinsen 


Minimum: 386 SX/16, 4 MB RAM, lx CD, 10 MB HD. 
Doporuéeno: 486 DX 4/100, 8 MB RAM, 2x CD, SBI6. 
Testovano na: P/20, 16 MB RAM, 8x CD, SB16, 3D akcel. 
2MB. Firma: 1997. Pozndmky: 


Tubra Ubra il jde hrat po siti v Sestndeti hrddcich, dale 


Dream Interactive, 


pak jde hrat po Internetu, po modemu, sériovém a pa- 


raleinim kabelu. 








AKCNI - STRATEGIE - SCI-FI 
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Krush, Kill “N° Destroy 


Maiio, otevri Sampajiské. Krush, Kill ‘N’ Destroy je tady. 





é, ahoj Mano. 

Dneska v jednoté 
holky povidali, Ze 

pre} vySel ten iss Roh Kill “N° Destroy!" 

»VazZné? A to je na prant?” 

»Houbeles. To je nejlepSi realtimova takti- 
ko.,. no teda jako strategie.“ 

JO, UZ si vzpomindm, Evéa néco fikala, Ze 
jo?" 

»N6 j6. My jsme byly véera se starym v tom 
no ten kram s téma hrama. J6, Véera jsme tam 
byli a tak fikam:“Podivej Franto, Naka strate- 
gie.,, A Franta na to jako Ze j6, tak jsme ji vza- 
Ls; 

»A neni ti lito za to téch penéz? Dyt si za to 
mohla mit patery podvlikatky.” 

»A vis, Ze neni! My to ted se starym pofad 
pafime a dokonce to prej de i po néjakym kabe- 
lu nebo co, A po siti v Sesti, co piSou v ty kniz- 
ce k tomu. To bych to holkam z kravina pékné 
natfela. Lojza prej fikal, Ze to jako hral po kab- 
lu, ale, Ze prej jak sou ty jednotky pomaly a ne- 
jde volit rychlost hry, tak Ze ho to pfestalo po 
éase bavit. Dyf to snad ani neni mozny. Takova 
perfekt hra.** 

»V Sesti! Sodoma, Gomora! A Jak to jako 
vypada, Marko?" 

No podivej Mao. SlySela jsi uz o Dune 2, 
Warcrafiu nebo C&C?" 

»Alejc j6. Holky néco povidali. A taky ta 
mala Zabka Novakoveje to prej pafi.” 

No vidis. Tak takhle néjak, ale graficky je 
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to mnohem, ale mnohem lep- 
Sejsi.” 

»A to je jaké vSecd?" 

»Prdlajs. Je to mnohem lep- 
Si i neZ t6 Rudy nebezpeci™ 

,Jé2i8i Kriste. Co to meles, jaky nebezpe- 
Cir 

»Rudy. No pfece Red Alert" 

Ach tak. Tak to jo. A vaZné je to lepsi? Dyt 
se fiké, Ze Rud ak je nejlepsi.* 

,Jasné, Soupefi jsou koneéné...no jako to 
IQ. No jsou prosté chytfejsi. | nez ty Mano.” 

Jak jako chytfejsi. Copak jsem blba, nebo 
co?" 

»Nejses, ale piestav si, Ze jsem si postavila 
kravin,.. teda zakladnu, kdyZ najednou z Ciste}- 
ho nebe se z jednej strany na mé vyfitili auta 
s kulomety. No ty...bigfity a ja jak voni atodili 
tak sem tam poslala vSeci jednotky na né. A vo- 
no prdlatky. Kompjitr zatim na mé zattocil 
z druhy strany a neZ jsem se rozkoukala, tak 
pulka zakladny byla znicena. Tak takhle to teda 
bylo.” 

»Fakt j6. Tak jeSté povidej. To mné zaji- 
ma..." 

No a nebo tfeba sem hrala tohlect tu misi. 
V brifingu piSou, Ze prejc mam doprovodit fa- 
kej konvoj. Dostanu na zacatku, nelZu ti, Mano, 
dvacejtc jednotek na obranu a konvoj, kterejc 
jel po cesté. Nikdo netitoci, tak projizdim ves- 
nici. A kdyzZ v tom...” 

ly sejS v tom? 
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Ale né, chei fict. Kdyz v tom se vyhrnu 
na mé hromada jednotek, téhlec no bazukafr 
a bigfitt a neZli jsem se rozkoukala, tak mé zn 
cili skoro celej konvoj.* 

»A to je fakt tak tézky. I téZSejsi_ ne 
Rudak?* 

To bych piskla. Rudaka jsem hrala jedr 
misi tak maximalné dvakrat a KKND tfeba 1d 
setkrat. ObtiZnost je vaZné ohromna, bohuz 
vsak nékdy premrsténd. I Lojza mél s néktere 
ma leviama problémy.” 


»A to nejde volit voptiznost?™ 
» Mano, nejde." 
»A co no ta...melodie..zvuky a tak?" 
»No jo zvuky. Fakt Cupr 
vy. HlaSky jsou oupIngjc | 
nai neZ jak to dycynky b 
valo v Rudasovi a Dur 
Fakt dobry. A ta muzil 
Moravance se to sicejc n 
vyrovna, ale mladej si 
pochvaloval, prej hak 
dobre} rock.” 
wy brd66. A co rozdily v 
vlddani proti dfivéjSku?" 

No normalné uZ miiZes pfi tvorbé jednot 
a panakt nastavil, Ze jich bude§ chtit tfebas 7 
a nemusiS pofdd klikat na vyrobu jednotli 
jednotky. A dokonce jich miZeS vyrabét nek 
netné, takZejc nemusi§ klikat vibec na zakle 
nu a ona vyrabi pofad jednotky. To mi dycyn 
chybélo tohlejc to.” 

»A to jsou taky vSeci levly stejny ja 
v Rudasovi?™ 

»Vibec ne. KaZdy levl vypada uplné graf 
ky jindé neZ pfedchozi a pro kaZdou z téch dv 
ras je taky jinej.” 

» To zni dobfe. A kde to vibec prodavaj? 
to chei!!!* —Mana a Marka z Horni Lhe 
u Twinsenova 





Minimum: P60, 16 MB RAM, 2x CD, 25 MB 1} 
Doporuéeno: P100, 16 MB RAM, 4x CD, SBI6, 2 MB 
fickd karta. Testovdno na: P120, 16 MB RAM, 2x CD, Sb 
3D akcel, 2MB. Firma: Melbourne House/Electror 
Arts/1997, Zapijéil: JRC, Pozndmky: KKND jde hrat pe 
ti az y Sesti hracich, pFiGemz miizete uzavirat i koalice a } 
nim kliknutim kldvesy oznacite prdtelské jednotky, na 
nechcete utocit. Autofi sice doporucujt Pentium 100, ale | 
sim Fici, Ze iu mé mi p¥islo, Ze by KKND mohilo byt rych 


Si, coz vadi zvlaSté pFi hfe po siti. 
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Eradicator 

Uz nikdy nebudu véfit obrazkum 
na krabiéce. 






: 


PS Bes 


Tak, jediny obrazek ze hry, uz konéim. 


| 
Toto jsou t?i napadené mésice, hmm, ta barva. 


dyZ jsme Sli s Lobinem pijcit si Era- 

dicatora, stra$né jsem se tésil. Kouknu na 

obrazky. WOW, néco jako DUK, alespon 
Z grafické stranky se to tak tvafilo. V manudlu 
piSi, Ze instalace je pod DOS 1 pod Win95, Jako 
jedinou logickou moZnost jsem vybral DOS. 
Pina instalace a uZ to jede. Intra k doomovkiam 
nebyvaji nejlepsi. A toto se striktné drZi své Zid- 
le. Hrozna VGA a... Skoda slov. 

JelikoZ vas urcité zajima, prot budete muset 
opét nékde béhat po tajemnych chodbach, mac- 
kat Cudliky, sbirat zbrané, véci a lékarnitky a za- 
bijet Usice ,,nevinnych” potvor, tak ja vam to te- 
dy feknu. Jsou tfi planety, které patfi pod viadu 
zemé, jsou to téZafské kolonie fy Universal 
Mining Guild. A ty ovladne svy¥m paprskem cizi 
rasa z planety ¢tvrté. A nyni jste tu Vy, abyste zni- 
Cili jejich zakladnu a osvobodili ony tfi planety. 
Ted je tu ovSem néco originalniho. Svoji postavu 
si muZete vybrat ze tf Clobrdil. 


Prvnim je KAMCHAK, velice silny reptili- 
ansky bojovnik. Uprimné feceno, je zeleny a ty ja 
nemam rad. Je hrdinou v jcho svété, kde Zije, 
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a kdyZ Concil potfeboval jejich nejlepsiho muZe, 

on byl vybran. Je dokonaly v ,,hand-to-hand™ bo- 


jiarychle se adaptuje na nepFatelské prostfedi. Je 


silny, ma vysokou odolnost, ale o to niZSi rych- 
lost Vv pohybu. Jeho taktika, jak ji on popisuje je 
takova, Ze vse Zivé zaSlape do zemé podraZkami 
svych bot. 


Druhou je ELEENA, Zena humanoidniho ty- 
pu, Je hezka, ale, no nevim, Je v podstaté takovy 
Zoldak. Pracovala pro (¢Zafskou spolecnost, ale 
kdy2 jednoho dne na cesté se svou kosmickou lo- 
di uvidéla zelenou zafi kolem planet, rozhodla se 
to prozkoumat. Ztroskotala a nyni se musi Zz to- 
hoto svéta dostat pry¢, za coz o¢ekAva odménu, 
Jako Zena je velice tvrda, velice rychla, ale zase 
ma mens{ obranyschopnost a silu. 


TFetim a poslednim na vybér je DAN BLA- 
ZE, hornicky inZenyr, nadstandardni kybernetic- 
ky muZ. DokaZe zachazet se vSemi téZkymi zbra- 
némi atd, On jako jediny ze sv¥ch kamaradii pfe- 
Zil mimozemsky utok a ted se chysta odsud vy- 
padnout. Je pomaly, ale velice silny v boji zbliz- 
ka a na zbrané je expert. 


Jak jste si vSimli, kaZdy z nich ma jiné vlast- 
nosti a pfibéh. Reknu vam rovnou, Ze vam to je 
na dvé véci. VSichni ve skute¢nosti maji stejné 
vlastnosti, akorat jiné renderované zbrané. Jinak 
hra je standardni doom, pohledy nahoru a dold, 
mate na vybér néco kolem patnacti riznych zbra- 
ni od rucniho noze pfes kulomety, raketomety, 
naSlapné miny a pohyblivé miny. Docela dobry 
napad mi pfisel, Ze si jako v DUKE 3D pfepinate 
mezi pohledem z viastnich o¢i a pohledem na va- 
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Si postavu§ zezadu. 
Ten druhy jsem ale 
vibec nevyuZil, pro- 
toze kdyZ  béhate 
a Sstfilite, zaméfovac 
se vam schoya za vasi 
postavu. Pak je dobre, 
Ze si na monitoru mu- 
Zele zobrazit jedno okno kamery, to znamena Ze 
kdy2 je nékde kamera a vy ji najdete a aktivujete, 
lak potom si ji zapnete a koukate se, jestli na kri- 


AAA, na& DAN BLAZE se 
svym cyber jménem. 


a 
’ aL alee eal 
RU eee ele 
ei a ie 
ie A ee : 


A nakonec tupoucéky KAMCHAK (do o€i bych mu 
to nefekl). 





lickém misté neni protivnik, nebo se k nepfiteli 
blizite zezadu a zdroven se na néj divate z kame- 
ry ze stropu. Pro kaZdou postayu je uptiné jiné 
prostfedi, protoze kazda se nachazi na jedné ze 
(fi planet. 

Graficky hra neni dpiné hrozna, ale textury 


jsou strasné pixelizované, nepfatele jsou rendero- 


vani, ale straSné rozmazant, takZe jsem pak stfilel 
i na véci, které maji animovanou texturu apod. 
MiZete zde rozbijet véci, ale mnoho vam to ne- 
pomuze, 

Zvuky jsou standardni, takZe k tomu se vy- 


jadfovat nemusim, Na CD jsou hudebni tracky, 


které nejsou tak Spatné a dobfe dopliuji prostie- 
di hry, ale taky nic moc. 


Na zavér tedy toto. Hra v sobé néco ma, ale 
pokud si chcete skutecné dobfe uZit, zahrajte si 
napf. QAKEa. Budete se bavit lépe. Tato hra za 
ziraceny Cas nestoji. TakZe EIDOSové 
a ACCOLADE), tudy cesta nevede. 

— Taurus z Nemédie 


Minimum: 486 DX2/66, 2x CD, 8 RAM, 45 MB HDD, SB 100% 
comp., SVGA, DOS 5.0, Daporuéeno; P90, 85 MB HDD, Testo- 
vano na: Pi 33, 32 RAM, &x CD, SB32, 2 MB S3 Viree. Firma: 
EIDOS interactive / ACCOLADE. Zapujéil: JRC. Poznamka: 
Hra jde po modemu, sériovém kabelu a pre 8 hracti po IPX siti. 
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AKCNI - SIMULATOR - ADVENTURE - SIMULACE PREZITI 


A ma to! 





Zasypan kamenim. 


screen CTE 
| 

Thm | hele | eke PLL bi ae TTT 
| sce | } or ——— 4] src MQ Q eres Sie ‘hd 


' 


om |] Ce Ca 


Mapa, o kterou jsem obral jednoho kanibala. Dobfe 
mu tak. 





e rok 2165. Organizace Alien World 
Exploration, stru¢né AWE, (neplést s o- 
znacenim jedné nejmenované zvukové 
karly) ktera se zabyva prizkumem neznamych 
planet a které jste €lenem, vas posila na pru- 
zkum dalSi neznamé planety. Planety s nazvem 
Alcibiade. Planeta vypada zdanlivé pusté, ale 
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Deus 


Firma Silmarils nezahalela a pfi- 
pravila pro vas dobrodruZstvi 
vskutku kolosalni. 


pfekypuje Zivotem a Zivymi organismy, ne vSak 
dvakrat pfatelskymi. Padem ze skaly jste od- 
lougeni od vaSi kosmické lodi a od civilizace, 
Ocitate se v pozici trosecnika. V pozici novo- 
dobého Robinsona Crusoe. Vasim tkolem je 
pfezit... 

Takto struéné a vystiZné vypada pfibéh 
Zz manudlu a z intra, V podstaté se ocitate ve 
stejné situaci jako ve hfe Robinson Requiem, 
jehoz by mél byt Deus nasledovnikem. JelikoZ 
doba pokrocila, kaZdy jisté Geka néco dokona- 
lého a graficky dopilovaného a proto je na 
»Deuse” zvédav... 


Dopadl jsem za skaly, jen taktak, Ze jsem si 
nezlomil nohu. Ten robot mi dal! JeSté $tésti, Ze 
mam vSechny mapy s sebou a nemusim si je 
kreslit jako v prvnim dile. Ha vidim obydli, ale 
kdo se okolo néj mota? No alespon se ho ze- 
ptam, kde to vlastné jsem. Proé ma v ruce ten... 
444 on mé chce zabit. To to pékné zacina. 
Nastésti jsem byl silnéjSi a uZ v ruce tfimam je- 
ho nuzZ az jeho obydli beru jidla co unesu. Jesté, 
ze jsem si hru spustil jako arcade, protoze simu- 
lace je fakt pékné té2ka, zato ale mnohem za- 
bavnéjsi. V arcade se totiz vibec nestfida pravi- 
delné den s noci, nemusite tudiz spat, nevychut- 
nate si zapad slunce a nemusite se starat 0 své 
zdravi, protoze jeho hodnota je udana jednodu- 
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Chaloupko, kdopak v tobé asi prebyva? 


chou stupnici a dokonce se nestarate ani 0 
To volba simulace je mnohem pestejsi. 
§ sebou totiZ pino léka, od desinfekei, acily 
a obvazi a2 po anestetika, morfium a dalsi 
které ani neumim pfeloZit do CeStiny. Za zn 
stoji pfirucni laser, kterym si maZete ampu 
kteroukoliv konéetinu. TakZe se vyZiji | 
i Sadisti. Prosté pro kaZdého néco. Realisti 
hry jde dokonce tak daleko, Ze se zlomeno 
hu kulhate a kdy2 mate rymu, tak slySite st 
ni a popotahovani a kdyZ vam pterodakt 
klovne jedno oko, vidite skoro pfes polovin 
razovky nos. A to teprve, kdyZ vam vyk 
obé o¢i, To pak vidite velké -CENZORED 
Pokracuji dal krajinou, ZkouSim TAB ; 
pindm za chodu hry mezi rozli$enim 320 : 
a 640 x 480, Co se tyCe SVGA, tak na stfed 
taily mi celkem mj pocitae stacil. Na ne} 
bych doporucil tak néco okolo P1I33 n 
P150. Co se celkové tyée grafiky, tak mi | 
da v rozliSeni 320 x 200 chudsi nez v Rob 
Requiem. VSechno je takové hranatéjsi a tr 
obycéejna zelena textura. V Robinsonovi to 
opravdu trava. Vyhoda je pravé téch 640 x 
Krajina je sice na maj vkus misty hranata, ; 
nak je super. Jedina vada na krase je to, Ze f 
loze nepluji mraky, ale pouze stoji na 1 
Vypadalo by to Zivéji. Grafika ale tvofi sp 
zvuky jednu z nejlepSich atmosfér, jaké Iz 
bec docilit. Zahlédnete napfiklad jezirko s 
né pruzracnou vodu, Ktera se ve vétru min 
ni. Naberete do lahve vodu a jdete se vyke 
Pfi potapéni si nahodou vSimnete kostry ni 
Ma u sebe kli¢! Vylezete z vody a jdete I 
misto, kde byste pfespali. Nad hlavou van 
létavaji pterodaktilové a slySite zpév 
a zvuky dZungle. Na obloze se zacinaji ob 
vat Gervanky. Pomalu se stmiva. Nalézate: 
ténou chatu. Je vSak bohuZel zaméena. Je 1 
studna. SpouStite se doli... a potapite se do 





Romanticka krajina. 


7a 


Tak toto je moje prozatimni obydli, nez sezenu 
podnajem. 


ni aco nevidite - pod vodu je chodba, ktera, jak 
zjistujete, vede do zatopeného dolu. No to je 
pékny bludisté, To mi pfipomina... No jo, to vy- 
pada, jak na té mapé, co jsem sebral kanibalim 
ve vesnici, nebo kde to viastné bylo. Souhlasi. 
Jdu dolem a vidim provazovy most, Nedtvérivé 
ho pfechazim, cely se houpe a je pékné déravy. 
Jen abych nespadl. Dosel jsem ke kraji néjaké 
propasti. Hazim dolii granat. Jedna dva tii - ta 
bude pékné hlubokd. Doli: vede néjaky fetéz. 
Lezu po ném dol. Pani, To je vySka. Ceka mé 
dalSi pfekazka. Stojim na kraji dalSi bezedné 
propasti, pfes kterou vede nataZené lano s klad- 
kou. Chytaém se kladky a zaviram o¢i,.. Takhle 
bych mohl pokraéovat asi pékné dlouho. 


Deus je skutecné jedna z nejatmosférictéj- 
Sich (to je slovo) her, které jsem hral. Napéti na 
vas dycha opravdu na kazdém kroku. Tfeba 
kdyZ umirate hlady, mate halucinace, mzZitky 
pied o¢ima a obCas se ozve jakoby z dalky 
smich. Samotny déj je zajimavy tim, ze prede- 
vSim bojujete zbranémi budoucnosti. Na zaéat- 
ku mate sice nz, luk a Sipy, sekeru a oStépy, ale 
za par minut hry si uz pohravate s grandtome- 
tem se samopalem nebo s laserem a minami. To 


pak kanibalové nemaji véru moc Sanci. KdyzZ 
hodite sekeru a minete soupefe, zasekne do 
stromu, coz je v pohodé, Problém je ten, Ze po- 
kud se ale trefite, o zbran prijdete. Kdy? uz jsme 
u téch stroma, tak na realisti¢nosti (oO kterou jde 
Vv Deusovi pfedevsim) nepfida, kdy2Z hodite gra- 
nat na strom as nim se po vybuchu vibec nic 
nestane (samozfejmé s tim stromem). DalSi pro- 
blém je s nepfateli. Jsou upIné hlou..-CENZO- 
RED jako vy ,, Robinsonovi". Chodi totiZ po své 
trase a kdyZ a né z dalky stfilite a oni vas vidi, 
tak neutoci, To se mohli autofi poucit uz z pry- 
niho dilu a s inteligenci si trochu pohrat. 
Postavy nejsou sice inteligentni, ale zase skvéle 
vypadaji a to bez nadsazky. Silmarilis pouzil 
technologii 3D postavicek, které je vam znama 
predevsim z Quake a postavicky vyspikoval ta- 
kovou grafikou, kterou se nemiZe pochlubit 
tfeba pravé Quake. Nadherné jsou udélani pte- 
rodaktilové, ktefi vam pfelétaji nad hlavou 
a ktefi jsou pékné zanimovani, kdyZ je zasahne- 
te lukem a oni padaji k zemi. 

V hfe Robinson Requiem se mi hrozné libi- 
la moZnost vyrabét si rizné véci. Napf. z niti 
a palmového listi pokryvku hlavy, z dratu a vét- 
ve oko na zajice atd. To mi v Deusovi hrozné 
chybi, a je Skoda, ze ho autofi v tomto sméru 
oproti. ,,Robinsonovi™ zjednoduSili. Dalsi 
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Ma snad nékdo ara proti slozitosti? 


a snad posledni véci, které mi NEDA spat, je ne 
zrovna velka volnost pohybu. V Robinson 
Requiem bylo mnohem vice mist, ktera nebyla 
ve hfe dilezita. V Deusovi nenarazite snad na 
Zadnou jeskyni, ktera je jen tak ke zkoumani. 
Nechci rozsahlost Daggerfallu, ale vétsi vol- 
nost by pomohla zvysit realisti¢nost hry. 


Na zavér tradi¢ni otazka - Koupit, nekou- 
pit? Dnes vam na ni neodpovim. Méli jste radi 
Robinson Requiem? Nevadi vam, Ze krajina pu- 
sobi vice uméle nez v Robinsonovi? Je pro vas 
Daggerfall moc rozsahly? Jestlize odpovite a- 
lespon tfikrat ano, tak si nenechte Deuse ujit. Je 
vazné poctivé udélany a  narozdil od 
Daggerfallu bez jakychkoliv chyb. Pro robinso- 
ny doporucuji. —Twinsen 


Minimum: 486 DX2, 8 MB RAM, CD, 5 MB HD, 
Doporuéeno: Pentium 150, 16 MB RAM, 4x CD, SBI6, 50 
MB HD. Testovdno na: Pentium 120, 16 MB RAM, 2x CD, 
SB16, 2 MB 3D akcelerdtor. Firma: Silmarils, 1997. 
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Succession War 





Diky Casoprostorové kfivce totalniho kontinua centralniho vesmiru jsem jednoho dne pfiSel domt a nasel s 
jak sedim u potitaée a hraji. I vyuZil jsem této pfileZitosti a dal jsem se se sebou do feci. (Blazen jeden! -n 





a, redaktor spisovny (JRS): 
»Co to hrajes?" 

Ja, hraé (JH): ,,Ale, Heroes 2 (herouse 
dvojku).” 

JRS: ,,A jak to vypada’?" 

JH: ,,Supr, uZ to pafim pfes tejden.” 

JRS: ,,LiSi se to néjak od jedni¢ky?” 

JH: ,,.V systému hry moc ne.” 

JRS: .,TakZe pofad kolova strategie, podob- 
na Warlordiim?* 

JH: ,Jasné, ale promakanéjsi. | oproti jedni¢- 
ce Zlepsili grafiku, ySak uvidis,” 

JRS: ,Jé, to jde hrat aZ% v Sesti?” 

JH: ,,VidiS, ne? Ty se ptaS tak debilné, Ze 
snad ani nejse§ ja.” 

JRS: ,,Tak promif. Skuteéné to ma lepsi gra- 


fiku. Hele, co to mam za mésto, to jsem v jednic- | 


ce nevidél?” 
JH: ,.To je nekromancersky mésto, péknej 
hnus - samy zombie a mrtvoly. A maj taky pékné 


vodporny hrdiny. Jsou tu totiz dvé novy mésta - | 


todle a kouzelnicky. Carodéjnicky tu uz bylo, ale 
tohle je kouzelnicky tak si to neplet (Wizard - 
kouzelnik, Warlock - ¢arodé}). 

JRS: ,Jasné, pletl jsem si to snad nékdy? 
Nepletl, tak klidek. A co je tu jeSté nového?” 

JH: ,,KaZdej hrdina ma taky novy schop- 
nosti, ktery si voli$, kdyZ pfestupuje na uroven. 
KaZdou z téchto schopnosti miZe umét bud tro- 
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chu, nebo priimérné a nebo Spitkové. Kazda 
schopnost ti umoZfuje délat néco. Archery - 
tvoji lucistnici lip stfileji, Navigation - lip se po- 
hybujes na mofi, Wisdom - uciS se lepSi kouzla, 
Leadership - zvySuje mordlku tvé armady atd., 
Je jich tam opravdu spousta, ale tvij hrdina se 
jich maZe nau¢it jenom osm, takZe je potfeba si 
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vybirat. Nova je tu taky moZnost upgrado 


jednotky. Néktery typy jednotek Ize totiz 


Sit, takZe budou bud’ silnéjsi, nebo ryc 
a nebo budou Utocit tfeba dvakrat za 
Prosté parada. 
JRS: ,,No, a to je vSechno, co je tu nov 
JH: ,,Tak se koukni do mésta. Mas tu tak 
spoustu staveb, ktery délaj razny véci, tfebi 
ta socha, ta zvySuje vynos mésta a tenhle ° 


_ pfikop je taky celkem spravna véc,” 


JRS: ,,To vypada zajimavé. A prot je te 
hrdina tak rychly’?" 

JH: ,,To je jasny, ma ,,botky mobilitky”. 
pfece byly v jedni¢éce™, a umi Pathfinding - 


jedna ze schopnosti, A hraj u2Z!" 


JRS: ,.V2Zdyt hraju, ale tady je takovyct 
ditek - tolik jich v jedni¢ce nebylo.” 

JH: ,.To maS pravdu. Kdy2 jsem to hral 
vé, taky jsem na né chvili koukal, ale pak js 


| vyzkouSel jednu po druhy. V tyhle ziskas 


zkuSenosti, v tyhle néjaky kouzlo a v ty! 
k tobé pfidaj hobiti - to jsou kouzel 
potvirky.” 

JRS: ,Jak tak na to koukdm, asi se na 
cenzi vykaSlu a budu jenom hrat, tohle je ¢ 
du pafba.” 

JH: ,,To si pis! Je to sice skoro to sam) 
jednicka, ale tu uZ jsem nehral ani nepan 
a tohle je preci jenom promakanéjsi™. 

JRS: ,,Hele, hele, co to ten pocitac vyv 

JH: ..To jen tak blbne. Je sice trochu 
Sstratég neZ byl v jedni¢ce, ale chvilema mi 
ne v bedné a déla blbosti. Toho si nevSime} 

JRS: ,,A ma to jesté néjaké chyby?” 

JH: ,,Jo, Zere to désné casu.” 

JRS: ,,Tak s chuti do toho, utika nam ¢ 

A jestli jsme neumfeli, pafime dc 
—Mrkvoslav Pytlik & Mrkvoslay Pytlik 


Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Dopor 
486 DX4/100. Testovdno na: Cyrix 586/100, 8 ME 
2x CD, SB. 
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Mam takovy pocit, Ze takto se 


jmenovyal jeden polsky podvodnik 
na trzisti v Klotzku, ale fakt nevim. 


Mouchoptera - vrchol techniky budoucnosti, 


intru je néjaky xicht vytla¢eny zevnitt 

do koule, ma zavfenou pusu a mluvi na 

mé témi blesky okolo, Rika mi, kdo, 
kde, kdy, jak, pro¢ a co jsem a co mam udélat. 
Pry po vylusténi vSech hadanek a pokofeni 
ysech rébust ziskam kli¢ k tajemstvi vesmiru 
a odhalim praydu nekone¢na, To mé podr7Z. 
Tak oni to teda montujou do her, ja uZ se nedi- 
vim, Ze na vefejnosti se o tom mici. Pravda je 
jen pro vyvolené. Vy jste na jedné planeté, je- 
jiZ jméno si uz bohuZel nastésti nepamatuji, 
a lététe po takovych vzdusnych ostrovech 
a lustite hadanky. Jsou to takové kusy skal, za- 
véSené vy prostoru uprostfed velkych udoli a na 
nich jsou rizné budovy. Vy poletujete od jedné 
ke druhé ve své mouchoptéfe a luStite hadanky. 
Nejdfive vyfeSsite rébusy na jedné skale, jinak 
vas hra dal nepusti. 


Hadanky, to moZna nékomu pfipomene 
napf. 7thGuest a podobné hry. Nejste daleko od 
pravdy. Tato hra je takova divna logicka adven- 
lure, takZe namahani mozkt si uZijete dost. 
ObtiZnost se stuphuje klasicky, tzn. na zacatku 
je to lehéro a ke konei to je na referat 
»Perspektivy nuselskych stfech pri velkych 
rychlostech a pfiblizovani se k nim po spojnici 
mezi stfedem Zemékoule a Vami"*. Huh. Jsou 
zde ruzné druhy Sachovnic, solitairi, presouva- 
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Coz takhle dat si rébus. 


ni kuli¢ek aZ po takovy hezky podivny strome- 
¢ek. Ve hfe samotné neni Z4dny hintovnik, ale 
u hry je textak s FeSenimi, alespon s jejich pii- 
kKlady. TakZe je to i hra pro za¢inajici logiky. 


Grafika. Hodnotil bych ji jako priimér, asi 
horsi. VSechno je renderované, coz ale, jak 
vSichni dobfe vime, v dneSni dobé moc nezna- 
mena, Nékteré véci jsou nepotexturované, je- 
nom barevneé, coz je obCas na zavadu. Grafika 


je z jednodusSich, ale raytracingu si zde uZijete 


az az. Ty obrazky, které se skvi na obalu, jsou 
vyrenderované zvlast ve vySSim rozliSeni, tak- 
ze vypadaji nadherné, jinak ve hfe, Skoda psat. 
Pohyb je zde tvofen dungeonovsky, tzn. posuv 
po ctvereckach z viastniho pohledu. Mezi jed- 
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Jako na lodi, ale o par kilometrd vySe. 





Ja jsem solitaire, kdo je vic. 


notlivymi ostrovy jsou animace pfiletu aj. 
TakZe graficky nic moc. 


Hudba, to je to co vas zarazi a rozechvéje. 
Je to po hadankach nejsilnéjsi soucast: hry. 
Jestlize zndte hru Journeyman Project 2 
Buried in Time, pak asi pfiblizné tuSite, jak 
hudba v této hfe vypada. AZ asi na dvé ridoby 
pseudorockoveé skladby jsou vSechny nadherné 
podmanive. Jako nastroj je v nich toti2 panova 
flétna, coz je jeden z nastroji vyluzujicich nej- 
hezci hudbu. A hudba ma atmosféru, takZe se 
citite byt takzvané ,,IN“. Zvuky jsou standard- 
ni aZ% hnusneé, takZe tady si to hosi od Crystal 
Vision rozlili. 


Na zavér bych chtél fici, Ze tato hra neni 
vylozené pramérna, ale nezaujme kaZdého také 
hlavné proto, Ze i kdy2 je na CD-Ccku, je hodné 
kratka. Kdyby zde nebyly ty zbyte¢né animace, 
byla by tak na 10 disket. Ale pro zacatetniky je 
to, myslim, dobry zacatek. KdyZ se tak budete 
chvili patlat po ostrové a divat se na protéjsi vy- 
soké Stity hor a do hlubokych ddoli, bude vam 
k tomu hrat jemna hudba a vy dostanete takovy 
smutny nostalgicky pocit naprostého osaméni, 
coz u logickych her byva opravdu zvlastni. 
A co teprve odhaleni tajemstvi vesmiru (nikdy 
nevéfte xichtum vytla¢enym zevnitf na koulli), 
—Taurus z Nemédie 


Minimum & doporuéeno: 486 DX/33, 8 MB RAM, Win 3.1 
- Win9S5, | MB SVGA, MPC kompatibilnit evukovd karta, 
2x CD, 6 MB HDD. Testovdno: Pentium//33, 32 MB RAM, 
2 MB S3 Virge. 8x CD, SB32. Firma: CrystalVision / Brand 


Software / Sibling Interactive, tinor 97. 











AKCNI - SCI-FI 





PC KH KBs 
Pokud jste zyjistili, Ze ,,Pfihody 


medvidka Pu™ nejsou pro vas to 
pravé, tak ctéte dal. 


ak miZeS vidét na hodinach, spravil jsem 

je, takZe vime, kolik je hodin, Ted 0 vetfel- 

cich - mohou se pfeménit z pevné podoby 
do ryzi energie, a tim se zménit v_ elektro- 
magneticky PROUD, ktery 
pouZivaji jako mezigalakuckou 
dalnici pro jejich gargantuov- 
ska ddlni mésta. Stahuji zem- 
skou kdru aZ po podkladové 
horniny a kaZdou sekundu, kdy 
maji moZnost, té2i mineraly 
a je na tobé, abys zastavil nice- 
ni planety Zemé. Pfipravuji 
svet na piné pfevzeti... 

Tak takhle néjak zni pribéh 
hry MDK. Neni sice opravdu 
nic moc, ale o to v akénich hrach taky vilbec ne- 
jde. To, 0 co jde, je akce, strhujici podivana, 
halda mrtvych lidi, v_ lepsim  pfripadé 
zmutovanych pfisSer, perfektni hudba a zvuky 
k tomu a boZi hratelnost. Tak 0 to tedy v ak¢nich 
hrach jde. 

UZ nazev Murder Death Kill zni vymluvné 
a vétSina i neanglicky mluvicich Ctenafu z toho 
pochopi, Ze to nebude Zadna podivana pro ma- 
lé pafanky (i kdyz dneska ty déti), Po precteni 
napist na krabici ve stylu: ,,kdyZ je dobry den, 
zemfe jen 2,5 milionu lidi“, nebo ,,...s nej- 
lepsimi zbrahfovymi systémy, které byly kdy 
vytvofeny pro pocitacovou hru, miZete svym 
nepfateliim vystfelit oko ze vzdalenosti 5 kilo- 


ae 


so 


metri anebo 
jim prosté vy- 
palit svij au- 
togram primo 
doprostfed 
éela® si zacinam myslet, svoje a Cekam néjakou 
stupidni stfilecku. To je ovSem chyba, o které 


jsem za par vtefin pfesvédcen. 


Instaluji MDK na harddisk a spouStim jako 
obycéejné setup. Nastavuji vSe potfebné a hura 
do akce. 


Prvni dojem: MDK je stylové podobna 
Tomb Raiderovi, a2 na to, Ze hlavni postavu vi- 
dite vZdy zezadu a neni vektorova, jako 
v ,Tombacovi", ale je digitalizovana, Dalsi 
z véci je zarazejici grafika, ktera vibec, ale 
vibec nezaostava a navic je na_ nejvyssi 
detaily a rozliSeni dpIné nadherné plynula, co? 
se musi ocenit. 
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Ovladani. MDK se skutec¢né ovlada po 
né jako Tomb Raider, a7 na to, Ze muZete 
maximalné béhat a skdkat, Zddna salta, uk 
nebo skrcovani se nekona. Smula, OvSem. 
tu jedna perfektni véc navic, kterou je pe 
ktery miZete pouZivat, jak jinak nezZ pfi pa 
z vétSich vySek. Dobry napad. A vskutku § 
alnim napadem se da nazvat pfepinani do v 
niho pohledu, kdy muZete zoomovat na nef 
le a mdZete tim padem opravdu vystfelit 
zmifované oko na 5 kilometru. Ovladat 
dobfe vymySlené, jednoduché a funkeéni, t 
pri litych bojich nemusite hledat, kde je ta | 
klavesa. Ted se vSak mrkneme trochu na ¢g 
ku, ktera se opravdu povedla, 


Grafika je jedna z véci, prot dostava h 
ode mne tolik procent a hvézdicek. Nevéfit 
mu, Ze pri hodnoceni vSichni koukaji jen . 
na hratelnost a grafika je nezajima. Grafil 














ss 


uo ak¢nich her jeden 
zZ rozhodujicich prvkd. 


ProtozZe vSak miéate 
moznost vidét okolo 


spoustu obrazkt, mo- 
hu jen dodat, Ze to ce- 
lé béZi v rozliSeni 640 x 480 bodii a 256 bar- 
vach, MoZna Ze mohli autofi pridat i vy8Si roz- 
liseni a vice barev, ale mé tohle celkem staci, 
obzvlast, kdyz je to rychlé. Co se tyée nepfatel, 
tak to jsou rizni mutanti, ktefi jsou zpracovani 
pravé vektorové, jak uz se stava standardem. 
Nechapu vSak nazory na nasilnost MDK, proto- 
ze jediné, co uvidite po zasahu to ,,vektorového 
mutanta™, je jeho vybuch a pak zmizi. Kdyz je 
nékdo holt mékota, af se radi koukne na 
Phantasmagorii | a 2. A pak at mluvi o nasili. 


Zvuky a hudba. Abych pravdu fekl, zvuky 
mi pfi hfe néjak tak zanikaly v hudbé, tak jen 





dodam, Ze ujdou a nenarusuji celkovou atmo- 


sféru hry. 

Hudba je naprosto totalni. To je jedina véta, 
ktera mé napadne, Hudba je ta nejlepsi, jaka Sla 
k takovéto hfe vybrat a spravné zvy8i mnoZstvi 


adrenalinu ve vasi krvi, coz je u kaZdé akéni hry 


to nejdile7itejsi. 


Hratelnost. A jsme u toho, To, co déla hru 
hrou a ne nudnym 
interaktivnim fil- 
mem nebo encyk- 
lopedii (nic proti 
encyklopediim), 
je hratelnost. 
MDK ji mia. 
VSechno = zacina 
velkym vybérem 
zbrani. Od kulo- 
metu a granatu az 
tfeba po atomo- 
vou bombu, kterou vétSinou pouZivate na otevi- 
rani dvefi (ponékud zvlaStni, ale Ucinné). 
Zajimaveé na zbranich je to, Ze nékteré muZete 
pouZivat z normalniho pohledu a nékteré jen 
vy pohledu z helmy. NejdilezitéjSi véci, ktera 
hratelnost zvySuje, je riznorodost misi. Napf. 
se hned v prvni misi pred vami objevi sténa. 
Znicite ji tak, Ze si pfepnete do helmy a trefite 
se pomoci zoomovani to terée, ktery drZi priSe- 
ra, stojici na vzdalené budové. DalSi véc. 
Mutanti stoji za sténou z nepristfelného skla 
a sméji se vam do obliceje. Staci si vSimnout 
otvoru ve stfeSe nad nimi a granat jiz putuje na 
své misto... Jesté jedna z véci, ktera brani tomu, 
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aby MDK upadlo do Sedi priméru, je 
to, Ze muZete pouzivat pomocné jedno- 
tky, které zauitoci na misto, kde se zrov- 
na pohybujete. Va8 pohled se pfepne do 
jakéhosi bombardéru a vy jen pouStite 
bomby a nicite, co se da. 









Posledni dojem. MDK je koneéné trochu 
novy a neotfely styl hry a moZné na néj budeme 
v budoucnu vzpominat jako na klasiku. To se u- 
vidi. Ma vSak k tomu nejlepsi pfedpoklady. 
Skvélou grafiku, hudbu a hratelnost. Casem se 
sice jednotlivé mise omrzi, ale budte si jisti, Ze 
lento Cas nastane téméf pfed dohranim. 
—Twinsen 


Minimum: P60, 8 MB RAM, 2x CD, 30 MB HD. 
Doporuéena: P90, 16 MB RAM, 4x CD, SB32, Testovdno 
na: P120, 16 MB RAM, &x CD, SBI6, 3D akeeldtor 2 MB. 
Firma: Shiny Entertainment / Interplay, Zapujéil: JRC 
Interactive. Poznamky: Diky chvdlyhodnému pocinu firmy 
/RC Interactive je cely manual a krabice od hry Cesky, Vivat, 
Pokud rddi sttové pavite (jako t¥eba jd), tak vas musim zkla- 
mat, MDK nejde ani po siti, kabelu nebo &emkoliv jiném. 
Odkazy: Pokud vas zajima cokoliv o MDK, pak vas mohu od- 
Kazat na internetovou adresu Interplaye http://www. interp- 
lay.com, Co se ee diskusntho krouzku o MDK nebo fanklu- 
bu, zatim Zddnv neni, ale urcité se najde hromada Silencti, 
ktery¥ néjaky zalozi a pak vam klidné napisu jeho adresu. 
Jestlt cheete néjaké informace v €eSstiné, pak se obrafte na 


http://www. jre.cz. 
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S.C.A.R.A.B 


Po Egypté zase béha banda plechovejch 


mameluchu. 


istorické okénko. Usire byl zprvu bez- 
vyznamny buh zemé a rostlinstva. 
Casem se z néj vSak stal mocny vlddce 
podsvéti, ktery vy 5. Dynastii za¢al dokonce 
konkurovat samotnému bohu slunce, kterému 





V takovémto podzemi je uz obtizné nalézt cizi véz. 
HorSi je, Ze nékdy je také problém nalézt vychod. 


se fikalo Re. Toto vi kaZdy druhofady historik. 
Malokdo uz ale tuSi, Ze Usire chtél ve skute¢- 
nosti vSem ukrast duse a vSe zbofit, zatimco Re 
bojoval za svobodu a lidskaé prava. A snad jen 
ti, co méli to Stésti a vidéli Hvézdnou branu, 
védi, Ze egyptSti bohové byli oplechovani 
a mechanicti. Tyvirei Hvézdné brany se vSak 
zmylili v tom, Ze pfed 2000 lety nevedli odbo} 
proti zlym bohiim lidé, ale hodni bohové pod 
vedenim Reovym. Kaz- 
dému laikovi je jasné, Ze 
nakonec Re zvitézil, dal 
lidstvu uistavu a odeSel Si- 
Fit dobro do jinych svéti, 
ale ve hfe S.C.A.- 
R.A.B budete muset tento 
nelehky boj vybojovat 
ZNOVU. 


Mit kvér neni vSe. Je 
docela tézké  fici, co 
S.C.A.R.A.B ylastné je, Na 
vod se proto smifte s tim, 
ze vam feknu, co S.C.A.- 
R.A.B neni. Mozna vam to tak z obrazkt nepfi- 
pada, ale neni to doomovka, Vy, co jste si ted 
smutné povzdechli, odectéte od hodnoceni 15 
asméle ¢ctéte dal. 

Vasim tikolem, ktery budete muset pro kom- 
pletni dohrani hry spInit stoctyficetkrat, je o- 
vladnout mésto. Silou nebo energeticky. Prvyni 
cesta je jednoducha na vysvétleni, ale jinak, 
hlavné v naroénéjsich misich, o dost obtiznéjsi 
a riskantnéjsi. Pokud zvolite tento zptsob boje, 
budete muset vyvrazdit syé nepfatele. Pravda, 
neni jich mnoho, v prvnich misich je dokonce 
jen jeden, jenze kazdy ma po své smrti jesté dvé 
inkarnace. To znamena, Ze kaZdého musite zabit 





Taktiku uplatnite hlavné pred bojem. Pak uz 
je to jen véc sily. On stfili, vy stfilite a Stity 
praskaji. 
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Toto je tzv. boj na blizko. Ten na obrazku se pravé 
rozhodl, Ze uteée. Neutekl. 


(fikrat. I vy sice mate tfi viéleni, ale uvaZte, Ze ne 
vzdy jsou sily vyrovnany. Férovka, to nenf nic 
pro egyptské bohy. S klidnym svédomim proti 
vasemu jednomu mechbohu Usire postavi své 
fi. KaZdy si dokaZe spocitat, Ze to znamena Za- 
bit devétkrat a byt zabit maximalné dvakrat, a to 


je uz opravdu problém. I k prostému boji ale 


budete potfebovat pouZit strategii nutnou k ener- 
gelickému ovilddnuti mésta, takZe 1 tém 
brutainéjsim jsou urceny 
dalSi fadky. 


Hlavné Ze sviti slunicko. 
Po celou dobu nad més- 
tem krouZi dvé zasobova- 
ci lodé. Jedna je nepfatel- 
ska, druha vase. Ta vam 
dodava tzv. moduly, 
© kterych budu psat po- 
zdéji, sarkofagy, o kte- 
rych budu také psat po- 
zdéji a ,,vézZe", o kterych 
budu psat ted. Funguje to 
asi tak, Ze si objednate 
vézZ, lod dolétne nad misto, odkud byla objednana 
a shodi na toto misto ,,z4rodek™ véZe. KdyzZ je do- 
statek energie, tak tento zérodek vyroste. Potom 
se stava odolnéjsim, ale hlavné funk¢nim, S vyu- 
Zitim tepelné energie kolem sebe vytvofi energe- 
tické pole, které velmi vyrazné zvySuje silu Stitu 
vaseho robota a ponicené Casui $titu pomalu opra- 
vuje. Snad ani nemusim zdirazfhovat, Ze rozdil 
mezi silnym a slabym Stitem je stejny, jako rozdil 
mezi bytim a nebytim. 

Véze maji vSak jeSté jedno vyuziti. Udavaji 
miru vasi, resp. Usirovy kontroly nad méstem. 
Proto, kdyz celkova produkce energie jedné ze 
soupeficich stran pfekro¢i jistou mez, zacne se 
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Na zaéaétku kazdé mise si musite co nejrychl 
objednat zakladni vybavicku. Ne v2dy se ji al 
musite doékat. 


odpocitavat cas, do jehoZ vyprseni musi 
strana situaci zvratit. Situace se zyraci roz. 
nim potfebného poctu soupefovych véZi. 
by se dalo Usirovi, tedy programatorur 
tknout, Ze pfi rozmistovani svych véZi uy 
jen o poloze horizontalni, takZe cizi véz 
éasto na vyvySenych mistech a daji se 
z dost veliké vzdalenosti, 

K funkei véZi je jesté tfeba dodat, ze 
velika koncentrace na jednom misté ne 
moZni nepfiteli za kratky Cas zbavit vas ' 
ré energie, ale zpisobi pfesyceni energii, 
sniZi vaSi celkovou produkci energie. 


Boj. UZ jsem zminil, ze $.C.A.R.A.1 
typicka akéni hra. Zcela napfiklad chybi 
nost Ukroku do stran, z béhu se neda sko 
ySe je zcela icelové. Souboje tady vypadé 
Ze do sebe stfili dva roboti a ten, Ktery mi 
Si Stit a méné ucinné zbrané, utece nebo 7 
Mate-li hodné slaby Stit a hodné dobfe v: 


jeného soupefe, tak se také mUZe stat, Ze s 


do zad zavrta néjaky zbloudily projektil, 
rozsypete na kousky a ani nevite, kdo tot 
































Takhle vypadaly vodni radovanky v Egypté pfed 
2000 lety. Poslednich par ran a ma dost. 
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Jeden typ robota, pokud ma modul s palivem, mu- 
Ze létat. Vézte, ze to neni dobré jen kvuli vyhledu 
na sfingu. 


os 
' 
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Niéeni Usirovych vézi neni takové nuda. Zvlasté kdyz jste pod palbou a mate na to poslednich pét sekund. 


Rozbity Stit je nepfijemny hned z nékolika 
divodi. Za prvé vas proraZzené Casti neochrani 
a za druhé pfes né neni vidét. Celym Stitem ale 
muzZete otacet, takZe at u2Z radéji stfilite, nebo u- 
likate, v2dy mate moZnost vystavoval nejvétsi- 
mu zatiZeni nejméné poSkozené Casti. Jakmile 
Oo Stit jednou pfijdete definitivné, uZ ho vicekrat 
neziskate, Zato poSkozené Cast: svého boha-ro- 
bota miiZete opravovat v sarkofagu, ktery na 
pozadani doda vaSe zasobovaci lod. 

Dali dileZitou pomickou pro boj a niceni 
cizich véZi jsou moduly. Nékteré miZete nalézt 
ve méstech, jiné si miZete objednat od zasobo- 
vaci lodi. Objednané moduly stejné jako véZe 
propadavaji a2 na misto, odkud byly objednany, 
bez ohledu na to, Ze jsou dodavany letecky 
av jejich cesté jim mize branit strop. 

Asi nejvétsi problém v zasobovani vznika, 
kdyZ za vasi stranu bojuje vice robott (ostatni 
jsou ovladani pocitacem) a tito stfidavé z riz- 
nych koutd mésta objednavaji komponenty, kte- 
ré potfebuji. Dohodnout se s pocitatem nemil- 
zete, a tak nezbyva nez cekat, coz vas miZe stat 
vaS plechovy krk. 

Zapomnél jsem fici, Ze mate moznost vybé- 
ru ze tf raznych typt robotu, ktefi se lisi rych- 
losti, odolnosti a pravé také druhem moduld, 
které mohou pouZivat. Téch je cela fada, od 


podpory pro rychlou, resp. dalekou stfelbu, ra- 
daru a skeneru, pfes nejriiznéjsi miny a zbrané, 
aZ po specialni samocinné a pohybu schopne po- 
ivory. VSichni robot! jsou omezeni tim, Ze mo- 
hou u sebe mit jen Sest modul, proto je velmi 
dilezita jejich uvaZena volba. V noci vyuZijete 
svétlice, v podzemi miny a ohnivé stény. Vse je 
na néco dobré. Opravdu vfele vam mohu nedo- 
porucit snad jen rentgen, Pry je to dobré na vy- 
hledavani objekth vy podzemi, ale kdy2Z ho 
zapnete, tak ho nelze vypnout, a tak jste na ce- 
lou minutu odsouzeni orientovat se v nepfehled- 
né zméti Car. 


Mise? Rozhodné nejméné zviadnuta véc 
v této hfe jsou jednotlivé mise. Pro kaZdé ze se- 
dmi mést je pfipraveno dvacet ,,misi“, které se 
liSi jen poctem robot bojujicich za Rea, 
pottem a druhem Usirovych roboti, druhem 
dostupnych zbrani a dalSich moduld a tim, jesth 
je den nebo noc. Chybi také jakykoli jednotici 
pribéh, déj ci mySlenka. Tak se z pomérné 
zabavné a zajimavé hry staéva Casem trochu 
rutina. Jedinym zpestfenim je, Ze Casem miiZe- 
te hrat v dalSich méstech, kterym se kromé 
historické vérohodnosti opravdu neda_ nic 
vytknout, ale téch je také jen sedm, takZe vas to 
zroyna nevytrhne, 
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Neni dobré hrat si na hrdiny. K nepfitelo- 
vym noham se nejspise pravé snasi za- 
klad pro véZ, takZe rychle pryc. 


Jak to vlastné vypada. Z obrazku jste 
si uz mohli vSimnout, Ze herni prostfe- 
di, tedy jednotliva mésta, jsou velmi 
kvalitni. Sci-fi prvky jsou vyborné 
skloubeny s egyptskou architekturou 
(jen pri vybéru barev se grafici fidili 
tim, jak egyptské pamatky vypadaji 
dnes a ne jak vypadaly v dobé svého 
yzniku). Tomu vSemu navic nechybi 
vyborna vyuZitelnost prostfedi pfi hra- 
ni. Jediné, co plsobi mezi perfektnimi 


IAT 






Docela pékny a zaroven kruty napad. Po smrti si mu- 
Zete jakoZto duch v klidu vychutnat Usirovo vitézstvi. 


texturami trochu jak pést na oko, jsou ostatni 
objekty, skladajici se jen z velikych barevnych 
ploch, Chapu, Ze kdyby se pohybujici se objek- 
ty potahly texturami, tak by z nich razem byly 
objekty nehybné, ale napf. véZe mohly, myslim, 
vypadat o dost lépe. 

Jestli si chcete udélat obrazek o hudbé do- 
provazejici hru, tak si pfedstavte kombinaci ty- 
pické staroegyptské hudby s typickou hudbou 
budoucnosti. Dvémi slovy: kvalitni, divna., 
Tolik dalezita atmosféra hudby je dost rizna 
u jednotlivych motivi. Zvuky jsou perfektni, 
i kdyZ jsem uZ slySel lepSi. Rozhodné jsem se 
u S.C.A.R.A.Ba neotacel na Zidli. 


Takze? Skvély originalni napad, velmi 
dobré zpracovani, zabaynost za¢ne brzy povaz- 
livé klesat. —Leif Mongolson 


Minimum: Pentium 90, 16 MB RAM, 4x CD. 32 MB hard 
disk, | MB video karta, Windows 95. Testovdno na: Pentium 
166, 32 MB RAM, 8x CD, 2 MB video karta, SB AWE64 PnP. 
Firma; Electronic Arts. Zapijéil: JRC. Pornamky: Hra pres 


modem (min. 14.4 K), po siti a pfes internet az pro 6 hract, 
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Tady vidite, Ze grafika ve hie je opravdu povedena. , — 








Rese ae 
FR = oy ~3 


Vidy jsem si tajné pial byt sam na voru s krasnou 
princeznou. 









Tak na néco takového, jako je tohle, nemam Cas 
ani nervy. 


ednoho krasného, nicim neruSeného dne, 

si Gooka polehava ve své nadherné 

posteli, kdyZ tu ho z jeho nadherné a klid- 
né nudy vyruSi hlas: ,,Gooko. Mate se 
okam7ité hlasit v pracovné vaSeho otce.” 
Kdy? tam chudak piijde, cely uficeny, vidi, Ze 
jeho otec sedi u stolu a hlavu ma sloZenou na 
rukou. Po celém téle ma rozesety zelené 
skvrny. Gooka vidi, Ze jeho otec je mrtev. 
Vedle néj tu stoji soudce, jeho vymozkovany 
sluha a Gookova sestra, ktera neustale hyste- 


26 


PCk & & 65 


Gooka | 


JeSté nikdy nikdo nevydal tak 
kvalitni Ceskou hru pro PC. 


ricky Fve, Ze jejich otce zabil on - jeji bratr. 
Soudce se ji snaZi uklidnit, ale bez vétSich 
lispéchi. Prohlasi: ,,Gooko. Nevéfim, Ze bys 
zabil svého otce. Ale pokud se chee’ zbavit 
podezfeni, musiS dokazat, Ze si svého otce ne- 
zavrazdil.” Gooka chodil, vyptaval se, hledal. 
A kdy2Z se koneéné dostal do pokoje své sestry, 
otev¥el truhlici a dvojité dno, objevil jeden 
z nejsilnéjSich jedt, které existuji. Odnesl je} 
soudci. Dokazal tak, Ze vrahem neni on, nybrz 
jeho sestra, Na ném ale je vysveétlit, proc byl 
jeho otec zabit. (Tak to je nesmysl. Hlavni 
podezfely se tak mohl zbavit jediného usvéd- 
Cujiciho pfedmétu, ale podezfeni tim spise 
posilil, Kdo mu uvéfi, Ze lahvitka vubec byla 
v oné truhlici a Ze nepati#i Gookovi? Co sestfi- 
ny otisky prstt’? -ml-). 


Porad se néco déje a v podstaté nenarazi- 
te na ZAdné vétsi zaseky. OvSem jd jsem Gooku 
jesté nedohral, protoZe jsem se zasekl ( aaaaaa 
-ml-) u té skladatky ze skla, jejiz obrazek tu 
nékde poletuje. Na takové hadanky nemam Cas 
a ani nervy. Kromé tohohle se mi stalo jenom 
jednou, Ze jsem mél néjaky zadrhel. To ale ne- 
byl Z4dny problém. Stacilo zvednout sluchatko 
a zavolat do JRC Interactive, kde mi poradili 
(podvadi! -ml-). MoZna by vas zajimalo, jak je 
to s technickym zpracovanim. Cela grafika je 
naskenovana a ruéné kreslena. V potitaci byly 
dodélavany je nékteré detaily. Animace Gooky 
a ostatnich postaviéek, které se ve hfe pohybu- 
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ADVENTURE - FANTASY 





U uvodni obrazovky si autofi trochu vypomc 
Photoshopem. 





in Saialet) 
EK. 


S 


ji, je celkem dobra. Ale obéas tam zahl 


i néjaky ten let. Tfeba kdy2Z odvadeé 
sestru, tak ta vypada spf§ jako loutkov 
dlo. Hrat miZete maximalné vy rozlise 
x 480 a v 32 tisicich barvach, Kazda p 
vystupujici ve hfe, je namluvena. Hu 
také na pomérné vysoké trovni. J 
dokonce poznd i nékteré melodie 

zApory... -ml-), Tfeba kdyZ odplouvate 
nény z princeznou na lodi, poznate asi, : 
ba je inspirovand muzikou ze serialu Dy 
prazdnin. No znate to: ,,.Vzhtru na palul 
ky volajf...*. Nékterym z vas by mohk 
ze Gooka béha jen pod Windows 95 a \ 
schopnosti oviada¢ti Direct X. Mohu v 
tit, Ze mi vSak nikdy nespadl. 


Zavéreéné slovo. Gooka je v po 
s ostatnimi hrami jen mirné nadprv 
Kdybych ho vSak mél porovnavat s te 
kymi, tak by dostal 85%. —Lobin XX 


Minimum: 486/66, 8 MB RAM, 2x CD, SVGA, zvu 
ta s podporou Direct X. Doporuceno; Pentiun 
RAM, 4x CD, | MB SVGA, 16-bitovd zvuko 
Testovdno na: P100, 16 MB RAM, 8x CD, I MB. 
AWE32. Firma: JRC Interactive, 1997, Zapujcile 





AKCNI - PRY LOGICKA - DIVNA 





PCx® zZ5 


Grid Run 


Nez jsem hral Grid Run, védél jsem 
docela pfesné, co znamena action 
puzzle game. Budto jsem se mylil 


ja, nebo se spletla firma Virgin. 


&* 


Jedno z onéch nezpestiujicich zpestfeni. Soupef 
se Zdvojil. No a? 


BELOK:, 277 





Tohle neni vysiedek Utoku nepfitele. Jedna se jen 
© ponékud brutalnéjsi teleport. 


patné hry mam docela rad. Clovék si 

u nich nenamahé hlavu, nenici si nervy 

a nepoti se, BohuZel Grid Run mezi tako- 
véto hry nepatfi. Ne Ze by to tedy nebyla Spatna 
hra, ale nervy vam zniti dokonale. Takové e- 
mocni vypéti jsem u pocitate nezazil ani pfi hra- 
ni Future Shocku. 

Nalakan tvrzenimi, Ze hra mi rozpumpuje 
krev a zavafi mozek, a tedy v domnéni, Ze se jed- 
na o logicko-ak¢ni hru, jsem po bezproblémové 
instalaci Grid Run spustil. Slabé intro mé ne- 
mohlo odradit. Tak uz to u genidlnich prvotin 
zkratka byva. JenZe co se nestalo, po objeveni se 
hlavniho menu doSlo k z4sadni v¥jimce na adre- 
se XY. Restartuji tedy pocitac. Pak spoustim hru. 


| 


Opét restartuji. Opét spouStim. Restartuji, maZu, 
instaluji a zas spouStim. 

Znicené nervy jsem uZ mél, potit jsem se za- 
Cinal, bylo tfeba si jeSté trochu zaméstnat hlavu. 
Jediné, co mi vSak mj mozek radil, bylo, abych 
ho k ovladnuti Windows nepouZival. Pfesto jsem 
se hluboce zamyslel a rozhodl se nechat hru na- 
instalovat jeji vlastni ovlada¢ grafické karty. Jak 
jsem pozdéji zjistil, nebyla to v jadru Spatna mys- 
lenka. JenZe po dalSim restartu jsem se uZ nesna- 
Zil rozchodit hru, ale Windows. (Ale co je na tom 
zvlaStniho? -ml-) 
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Nevim, jestli to trvalo nékolik minut, hodin 
nebo dni, ale Grid Run jsem rozchodil. Po pfein- 
stalovani poloviny ovladact a beze zvukti a hud- 
by (ktera hra také dnes znd Creative Labs), ale 
rozchodil, Té hudby jsem zas tak nelitoval, pro- 
toZe v intru mi hrala a myslim, Ze i po té malé u- 
kazce mohu zodpovédné prohlasit, Ze je dost 
podpramérna. 

JeSté jsem pockal pét minut, jestli hra ne- 
spadne, uklidnil se, abych mohl pohotové feSit 
vSechny logické problémy a spustil prvni level. 


Start. Minox zabral vlajecku a ja jsem ted 
»lt". Musim chytit Minoxe. Chytil jsem Minoxe 
a on je ted ,It". Ted ja zabiram vlajecky. Zabral 
jsem vlajecku. Musim zabrat jeSté Ctyfi viajecky. 
Jesté tfi vlajecky. Jesté dvé. Jesté jednu. Minox 
mé chytil a ja jsem ,,It". Musim chytit Minoxe. 
Minox zabral vlajecku. Chytil jsem Minoxe 
a Minox je ted ,,It". Pfebral jsem mu vilajecku, 
Vyhral jsem. Start. Zabral jsem vlaje¢éku. Minox 
je za mnou. Zpomalil jsem Minoxe. Minox je po- 
maly. Ja jsem rychlejsi. Utekl jsem Minoxovi. 
Zabral jsem viajecku. Minox je uz zas rychly. 
Minox po mé stfili. Pokladam na zem minu. 
Minox leZi. Minox mé nechyti. Zabral jsem vla- 
jecku. Minox prohral. Ja jsem vyhral. 

Grid Run je jen Spatné udélana predélavka 
z Playstationu. Zkratka pseudo 3-D pohled na do- 
cela pékné udélané bludistatka, kde béhate, sbi- 
rate bonusy, zabirate vlajecky, stfilite. MySlenku 





Ten Mirek DuSin krasné béZi! 


hry bych vyjadfil asi tak, Ze vy musite zabirat 
viajecky a vaS soupef také musi zabirat vlajecky. 


V bludisfatku jste spolu s jednim z patnacti 
ruzné vykonnych protivniki, nebo s postavic¢kou 
ovladanou druhym hra¢em. Tento hra¢ se s vami 
déli nejen o misto na hraci ploSe, ale také o mo- 
nitor, klavesnici a v nékterych pfipadech i o Zidli 
(tim chci jen naznacit, Ze hra nepodporuje propo- 
jeni dvou potitaéd), a kromé toho, Grid Run ne- 
ni z téch her, které jsou pfi hfe s Zivym soupefem 
0 100% zabavnéjsi. To ale neni tim, Ze by byl po- 
citacem vytvofeny soupef tak dobry. Naopak je 
upIné stupidni a obejit pfekazku je pro néj nefe- 
Sitelnym problémem. Divodem, pro¢ vam nedo- 





Tak tohle jsem mél na mysili, kdyZ jsem psal o stu- 
pidité nepfitele. On chudak totiZ nemize ven. 


porucuji hru s jinou inteligentni bytosti, je, Ze ac 
hra umoZfuje hru dvou hract proti sobé, tak her- 
ni systém toto neumoZhuje. Hraji-li proti sobé 
dva pfiblizné stejné schopni hraci, tak prohraje 
ten, kdo se prvni pijde projit na vzduch. 

Hra vSak neni tak jednoducha ba primitivni, 
jak by se mohlo zdat. Kromé zabirani vlajecek 
muZete stavét mostiky, klast miny, stfilet, zrych- 
lovat sebe a zpomalovat soupefe a teleportovat 
se. Ze je to pofad malo? Ze je to jednoduché? 
NejvétSi trumf Grid Runu jsem jesté pofad nevy- 
tahl. V prémiovych kolech miZete totiZ sbirat 
éervena, zelena a modra kolecka. 


Jsem si védom toho, Ze asi neby! nejlepsi 
napad, abych tuto hru recenzoval. Ja totiZ na ni o- 
pravdu neumim najit nic pozitivniho. Vim, Ze 
schéma primérmych ploSinovek na primérné 
konzole je viceméné podobné, a mnoho lidf se 
u nich dokaZe bavit. Soupef se zlepSuje a zrych- 
luje a hraé mize byt rovnéZ lepSi a rychlejsi. 
Jenze nékdy to miZe opravdu byt docela zabav- 
né. Nova prostfedi, nové pfekazky a novi nepfa- 
telé hru zpestfi. Nevim ¢cim to je, ale Grid Run se 
sice s jednotlivymi levely méni, pfitom vSak z0- 
stava stale stejny. —Leif Mongolson 


Minimum: Pentium 60, 8 MB RAM, 2x CD, 6 MB Hard disk, 
! MB VGA, Windows 95, Testovdno na: Pentium 166, 32 MB 
RAM, &x CD, 2 MB 2-D akcelerdtor, SB AWE64 PnP. Firma: 
Virgin / Radical, béezen 1997. 
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AKCNI - SCI-FI 


PC 


T-MEK znovu definuje pojem 
nuda a dava mu nové gigantické 
rozmery. 





ak jsem 

jiz nazna- 

cil v uvo- 
du, tak  hra 
(vlastné hra ne, 
T-MEK oprav- 
du neni hra) T- 
MEK je jen pro zvrhlé masochisty se sklonem 
k Jabilité. Urcité se divite, jak silnd slova to 
volim, ale ja vam hned zdivodnim, proé. 

VSe zacalo jednoho jarniho dopoledne, 
kdyZ jsme se rozhodli z redakci opét navstivit 


Tvrdak. 


Skoda, Ze nic nevidim. 


nasi neoblibenéjsi prodejnu. Sotva jsme tam 
dorazili, tak jsem pochopil, prog je tento mésic 
na hry tak chudy. Lobin se chopil jim dlouho 
o¢ekavaného Magic the Gathering, Taurus 
sbalil velice dobfe vypadajici Timelapse a na 
mné zbylo par opravdu slabych her. Tak jsem 
si radSi fikal, Ze ten Air Warrior 2 a T-MEK 
alespon podle obrazkt nejsou tak Spatné hry. 
Byly. 


T-MEK je jakasi simulace (he, he) sifové 
(cha, cha) hry, Bojuje se vy aréné, ktera se na- 
chazi v pousti a je ohrani¢ena kostmi pravé- 
kych zvifat. Nechapu. V aréné se pohybujete 
spolu s dalSimi soupefi, ktefi maji podobu od- 
pornych hnusnych a naprosto pfiSernych rake- 
tek o rozli8eni 10 x 5 pixeli. Chapu, Ze chce 
firma Bits Corporation zaméstnat i psychicky 
labilni grafiky a animatory, ale co je moc, to je 
moc. Problém je v tom, Ze jsem pfi instalaci 
nastavil nejvy8si detaily, pro které bylo dopo- 
rucené Pentium 100 MHz. NejnizZSi detaily si 
muzete nastavit na 486 DX, pfesto, Ze je na 
krabici hry napsano, ze minimum je 486 
DX4/100. Autofi by si to asi méli ujasnit. 


Po naprosto nic nerikajicim intru, které 
graficky velice konkuruje PiSkvorkaém 


28 








Opét dalsi planeta. 


Profesional III, si mizete vybrat svého MEKA 
(ne MACA), se kterym hodlate bojovat. 
Vrhnete se do arény, v které je vaSim u¢elem 
nicit po omezeny Casovy limit rakety soupefe, 
které se po zniceni stale objevuji znovu a zno- 
vu. Po zniceni soupefovy rakety seberete zele- 





ehonoaon 


Mars, Ci co. 


ny dzZban, ktery z ného zbyl, a toto provozuje- 
te dokola aZ do unudéni nebo do dalSiho stej- 
né nudného kola. Hra T-MEK znovu definuje 
pojem nuda a dava mu nové gigantické roz- 
méry. JelikoZ mi pomalu dochazeji sprosta 
slova, tak jeSté napiSu, Ze se muZete nudit s né- 
kolika kamarady po siti, po modemu a dokon- 
ce i po sériovém kabelu. Na zavér bych se je§- 
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(Hirota 


BASIC Siee 


ADVANCED 


2 


DEFSis= C.F 


—— 


UFFENS: SUNDER Some 





Vyberte si svoji raketu. Jedna hnusnéjsi nez | 


té rad zminil o zvucich. Zvuky se mi ni 
filo nainstalovat, pfestoZe jsem to zkou. 
kolikrat, jak manudalné, tak autom 
Takze bohuZel, mozna taky bohudik, 2 


je nezprovoznil. 


Na zavér tradiéni otazka. Koupit, 
pit? Ja vim, Ze na mné stejné nedate, prot 


jste si udélali o T-MEKovi vlastni nazor 


ny recenzent vam ho nezméni, ale pfestc 
to otazku odpovim. Pokud se chcete nef 
né nudit, jak jste se jeSté nenudili, a pokt 
te masochistické sklony, tak pak mozna, 
nak je T-MEK hra, kterou bych si nekou 
za kilo. A to myslim vazné... —Twinse! 


Minimum: 486 DX/S0, 8 MB RAM, 2x CD, 7 ! 
Doporuéeno: 486 DX/S50, 8 MB RAM, 4x CD, 70. 
SBI6, Testovano na: P120, 16 MB RAM, 2x CI 
3D akcel. 2 MB. Firma: Bits Corporation / GT Ini 
/ 1997. Zapujéil: IRC. 





AKCNI - STRILECKA 








PCK w& wk w72 


Shrak for 
Quake 


Slak plo Kvejka. 





Novy design urovni. 





Dvé mouchy jednou ranou. 


sou lidi a lidi, Jedni si zahraji radSi Duka, 

jini Quaka a dalSi tfeba Dooma. Lidi jsou 

holt ruzni a nemiZe se vSem libit stejna 
hra. Ne nadarmo se fika: ,,Neni Clovék ten, 
ktery by se zalibil lidem vSem" a o hrach to 
plati dvojnasob. 


Trocha déjepisu. Prvni byl Wolfenstein 
3D a byl super. Ve své dobé to byla jedna z nej- 
lepSich her a ani v dneSnim svété multimédii 
neztraci kouzlo, U zrodu slavného a prvniho 
Wolla stala firma id Soft. Po néjaké dobé se 
vSak firma id Soft rozhodla pfekonat sama se- 
be a udélala ohromnou véc. Tou ohromnou vé- 
ci byla totalni fe2ba DOOM. Tato hra se ve své 
dobé stala nejhranéjsi a nejznaméjsi hrou u nas. 
Neznam Clovéka, ktery o DOOMovi nikdy ne- 
slySel a vy patrné taky ne (kromé naSich babi- 
cek a dédeckt), DOOM byl tenkrat holt nejlep- 
Si. Ano, tenkral, protoZe po nékolika letech by! 
po spousté marnych pokusech navZdy pfeko- 
nan, Jeho premoZitelem se stal skvély Quake. 


Tak co to tu mame? O hfe Quake toho 
vSak jiZ bylo napsano dost a tak tu s tim nebu- 
du ztracet misto. Vrhnéme se radSi na véc, 
O které si spousta lidi mysli, Ze se jedna o hru 
QUAKE 2, ale vSichni se myli. Jedna se o ja- 
kousi nadstavbu na Quaka jednicku a neni to 
vubec Spatné. 





At’ Zije SVGA. 


Jak uZ jsem fekl, nejedna se o titul firmy id 
Soft a tak by se dalo Cekat méné komerce a vi- 
ce zabavy. Tim nechci fict, Ze produkty id 
Softu jsou nécim Spatné, ale mohla by to od 
nich byt jenom finta na oddané fanousky. Na 
hfe pracovala mé neznama firma Quantum 
Axcess a je nutno fict, Ze odvedla dobrou 
praci, 


Grafika. Podstatny rozdil mezi Quakem 
a Shrakem je v grafice a zpracovani levell, 
proto se na to podivame podrobnéji. Je zcela 
prepracoyan design urovni. Quake se ted tvafi 
vice sci-fi a vypada jinak. Pro pfiznivce Quaka 
je to pfijemna zména, protoZe koukat pofad na 
stejné stény se omrzi kaZdému. Je mirné po- 
zménéno menu ye hfe, jsou tu jina tlacitka, 
plosinky, konce uroyni a hafo jinych véci. 

Stejné jako levely, tak i zbrané jsou sci-fi. 
Ve hfe mate k dispozici DEVET novych 
zbrani, coz neni malo. Kromé_ tradi¢nich 
destruktivnich zbrani jsou tu i specialni pred- 
méty jako kotva, pomoci které se miZete 
pritahnout do Spatné pfistupnych mist, bomba 
reagujici na pohyb a pfisavné svétlo (Sikoyna 
vécicka). 

Kromé zbrani ve hfe objevite i devét zbru- 
su novych protivniki, fikajicich si o pést. Pry 
se vSechny pfisery skladaji z mnohem vice po- 
lygont nez pfedtim a jejich pohyb tak vypada 
mnohem realistictéji (hrozné slovo). 

Kromé novych postav, zbrani a nového 
zpracovani urovni jsou tu i upIné nové zvuky 
a digitalni soundtrack. Zvuky jsou docela dob- 
ré, ale co si zaslouzi pozornost, je soundtrack. 
Tfinact skvélych skladeb, které Ize pfehrat i na 
klasickém CD pehrava¢i, je z toho nejlepsiho, 
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co si Clovék mize od soundtrack pFat. Jestli si 
pamatujete, tak hudbu do Quaka délala vybor- 
na kapela Nine Inch Nails, ale tady je to dvoji- 
ce hudebnikt z BoneTribe Productions, avSak 
dopadlo to tak, jak to dopadnout mélo a to 
dobie. 


Rozsudek. JelikoZ patfim k velkym pfiz- 
nivctim Quaka a vSeho s nim spojeného, Shrak 
mé opravdu potésil, Clovéka nebavi hrat pofad 
to samé a tak jsou nové levely, zbrané, postavy 
a vSechno ostatni pfijemnym rozptylenim pro 
kazdého hrace. Jen doufam, Ze to neni posled- 
ni konverze na, pro mé skvélého, Quaka. 
—Case 


Minimum: 456 DX4/100, 8 MB RAM, 2x CD ROM, mys, 
registrovana verze hry Quake. Deporuéeno: Pentium, 8 MB 
RAM, SVGA 256 barev, 2x CD ROM, registrovand verze hry 
Quake, Sound Blaster nebo 100% kompatibilni zvukova 
karta, 35 MB volného mista na HDD. Testovano na: 486 
DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD ROM, I MB SVGA, Sound 
Blaster AWE 64. Firma: Quantum Axcess, 











AKCNI - SIMULATOR - AUTA 


Interstate 76 


PC% * * * 88 
Somewhere in the southwest! 














nterstate byl v_ posledni 
Jo mnou velmi oceka- 

vany projekt a tak jsem 
byl Stastny jak blecha, kdyZ 
jsem v redakci uvidél roz- 
trhany balik z Anglie a vedle 
lezici Interstate 76. Po chvili 
skemrani jsem si to jiZ dom padil se hrou 
pod pazi. Po snadné instalaci jsem restartoval 
Wokna, vloZil Play CD a pustil se do hrani. 
Prvni, co mé zaujalo, bylo intro. Perfektni 
svizné intro doprovazené vynikajici hudbou 
vas naladi na bojovnou atmosféru tehdejSich 
let. Nejprve se seznamime s_ hlavynim 
hrdinou a jeho osudem a co viastné budete mit 
za poslani. 


Story. Nazdar, zelenaci. Vitam v roce 
1976. Ja se jmenuju Groove Champion. Vy 
spiS budete znat myho fotra Nicka Cham- 
piona. Mij otec by! nejlepsi fidié jihoz4padu 
a to jenom proto, Ze ho jinde neznali. Ja jsem 
pre] dobre} fidié po ném. Alespof za néco mu 
muzu bejt vdéénej. Chtél jsem zavodit jako 
on, ale jak mi ty parchanti zabili sestru, tak 
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furt myslim na pomstu a nemizZu délat 
nic jinyho. Mél jsem Jade rad, ale ted 
uZ ji nikdy neuvidim. Parchanti. 
Musim pomstit jeji smrt af mé to stoji 
cokoli. Tfeba i Zivot. Myslim, Ze v je- 
jismrti bude mit prsty ten lotr Antonio 
Malochia. Jade mu pfisla na jeho kfi- 
vosti a proto zfejmé musela zemfit. 
Jesté Ze mij pritel Taurus se rozhod! 
jit do toho se mnou. Mél Jade taky rad a chce 
se pomstit tak jako j4. Bez néj by to bylo téZ- 
ky. Ten padouch Malochio ma spadeno na nej- 
vétsi uloZiSté ropy ve statech a to se mu musi 
zatrhnout. A kdyZ uz budu v tom, mizZu 
nakopat zadky vSem zlocineckejm parchan- 
tim, ktery potkam... 


Autaaky, autaaky, to je moje potéSeni. 
Hlavnimi dopravnimi prostfedky ve hfe jsou 
auta. Vy mate k dispozici celkem 76 typt aut, 
které si miiZete definovat k obrazu svému. 
Celkem je ve hfe 30 odliSnych modeli aut. 
Jedna se o klasické americké hranaté modely 
se spoustou koni pod kapotou. MizZete si 
vybrat celkem z asi 20 zbrani jako plame- 
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nomety, cluster 

nebo miny. Ve h 
auta perfektné vyk 
a dokonale proprat 
Skladaji se ze spor 
lygonu a opravdu 
daji jako doo 
Stejné tak vrtulnik 
ty, benzinové pum 


Proé jezdit po silnicich, kdyZ to 
stfihnout zkratkou? V Interstate 76 toti: 
nemusite jezdit po silnicich. Kdykoliv 
sjet Zz cesty a sviStét si to po pouSti an 
si tak zkratit cestu. Krajina graficky z: 
nim trochu zaostéva, protoZe, jak jsem 
psal, je to obrovsky prostor a neni mo: 
tailné prokreslit tolik kopcti a mosti z 
mozného. Jak uZ jsem nakousl, ve hfe 
te na spoustu lokaci jako mala mé 
pousté, duny, dalnice a jiné tradiéni set 
ky 7Otych let. 


Dyk se to hejbe jako dovopravdy! 
Fyzikalni model, podle kterého se auta 


je nejdokonalej- 
Sim, jaky jsem 
kdy u hry mél 
moznost vy- 
zkouSset. Auta 
se pohybuji ja- 
ko doopravdy. 
Dostavaji smy- 
ky, realisticky 
zrychluji a zpo- 
maluji, provadéji ictyhodné skoky, bouraji do 
sebe a vSechno je GZasné realné. Auta protiv- 
nikd klouZou po tom, co jim hodite pod kola, 
vy délate paradni salta, kdy2 v rychlosti vjede- 
te na vétSi hrbolek. Pfi svych dobrodruZstvich 
se miZete octnout i v takové situaci, kdy bu- 
dete muset pfeskocit hlubokou _ propast. 
Realita pohybu je Zasna, ale to se neda popsat 
slovy, to si musite vyzkouSet. 


Obloha! Celou hrou vas provazeji anima- 
ce, sdélujici vam prabéh déje. Jsou opravdu 
vyvedené a perfektné zapadaji do hry. Na CD 
je absolutné dokonaly soundtrack, ktery vyni- 
kajicim zpiisobem vystihuje atmosféru tehdej- 






Si doby. Skvéla 
funky melodicka 
muzika zni jako by 
ji délala néjaka do- 
opravdy profesio- 
nalni hudebni sku- 
we pina. A mozna dé- 
ee lala. Kdo vi. JeSté 
bych chtél polito- 
vat majitele slab- 
Sich zvukovek. 
Upfimnou sou- 
strast. Také zvuky 
jsou. bombastické. 
Realné vybuchy, stfileni, kvileni trapenych 
pneumatik a tuny jinych zvukt jen doplhuji 
bezvadnou atmosféru hry. NiZky. TotiZ stfihy. 
Coze? Néjak jsem se zamotal. Vlastné hra je 
touz skvéle sestfihané a sama vZdycky vybira 
ten nejlepSi pohled na vasi karu. Samozfeymé 
jsou tu pohledy jak z kabiny, tak vSemoZné ex- 
terni pohledy. Jest@ je tu jedna_ lahidka. 
MiZete si totiZ zapnout virtudlni kokpit, pfi 
kterém se miZete rozhlizet kde jsou protivnici 
a pf pohledu na stranu miZete i stfilet. 





Jak se to hraje? Na zacatku si miZete vy- 
brat bud jizdu a la Quarantine, kdy vas prsk- 
nou do arény a stfilej si. No ony ty arény zas 
nejsou tak Gpiné malé. Jsou to vétSinou veliké 
plochy, po kterych jezdite a stfilite. Neni lepSi 
atmosféry nez kdyZ ve starém mésté pomalu 
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jedete po pusté uli- 
ci a najednou usly- 
Site blizici se zvuk 
buracejiciho moto- 
ru protivnika, ktery 
vam zfejmé chce 
natrhnout zadek. 
Druhym zptisobem 
hry je tzv. Trip. 
Trip je hlavni napl- 
ni hry a spociva ve 
vaSem taZeni a pl- 


néni ukold. Jesté 
zbyva zminit se 


oO hfe vice hracu. 
Tak tedy: Interstate 
76 si miZete zahrat bud v osmi po siti, nebo 
dva proti sobé po modemu a také hra po 
Internetu., 


Podtrzeno secteno! Interstate 76 je smé- 
sici nékolika ZAnrdi a po kaZdém zdédil jen to 
nejlepSi. Od simulatort realisti¢nost jizdnich 
viastnosti, od akénich her hodné stfileni 
a spousty zbrani a hlavné od syych tvircd zis- 
kal obrovskou davku zabavy. Tvircim se po- 
dafilo skloubit v jedné hfe klady her jinych. 
Interstate 76 ma v sobé obrovskou davku at- 
mosféry, drsného humoru a skvélych napadt. 
Pfibéh se ze zacatku jevi jako smutny, ale po- 
zdéji zjistite, Ze je misty 1 legracni a hlavné je 
uZasné chytlavy. KdyZ se jednou do hry pusti- 
te, nebudete se chtit odtrhnout, dokud hru ne- 
dohrajete. Prosté si Interstate 76 vSichni za- 
hrajte, at vite co to tady viastné vychvaluji 
a doufam, Ze se vam bude libit stejné jako mé. 
—Case 


Minimum: Windows 95, Pentium 90 MHz, VESA local bus 
nebo PC]! video kartu s 1 MB RAM, 256 barev SVGA (640 
x 480), 16 MB RAM, 4x CD, 80 MB HDD, 
Doporuéeno: Windows 95, Pentium 120 MHz, VESA local 
bus nebo PCI video karm s 2 MB RAM, 256 barev SVGA 
(640 « 480), 32 MB RAM, 8x CD, 80 MB HDD, mys. 


Pozndmky: Pri minimdlni konfiguraci hra pofdd nacitd 


mys. 


z CD a tim se velmi zpomaluje. Doporucuji spoustu 
RAMky, rychly CD ROM, dobry procesor a nebo pevné 
nervy. Firma: Activision, 
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STRILECKA 


PCkwk &k & & 80 


Tunneler 


Kazdy, dokonce 1 Vojtéch Laifr, si 
nékdy zahraje starsi dokonalou hru, 
ktera nezna poyjmy SVGA nebo 
Soundblaster. Mnohdy nas tyto hry 
bavi vic, nez nové placaniny vSeho 
mozného jenom ne toho dobrého. 


ednou, kdyZ jsem se pfehrabaval v boxu 
zAloZnich disket, abych naSel néco, co bych 
mohl zapafit, pod oko mé padla staré oSum- 
(ela ,nounejmka" s velmi podezfelym népisem 
Tunneler, Inu jal jsem se marné vzpominat, co to 
bylo vilastné za hru. Ve vzpominkdch jsem vSak 
narazil na hlasku ERROR no.4323: something 
cleaned this memory area“. Rekl jsem si, Ze pa- 
mét se musf obnovit i za cenu toho, Ze bych mu- 
sel hru rozkompresit na hard a spustit ji. 


Praskani. Vklaidim disketu. do drivu 
a chystam se ji rozkompresit. Huraaa. UZ se to 
rozbalu... Co to je??? Co je to ve vedlejSim po- 
koji za zvuky? Néjak to tam praska a Sumi. Skoro 


jako by tam hofelo. Tak hofi nebo ne? Radéji se 


tam pijdu kouknout. Na monitoru se objevila 
hlaska, Ze je vSe nainstalovano, jak ma byt. Budu 
se tam muset kouknout jindy. Taak ted si pékné 
spustim tady ten file s napisem TUNNE- 
LER.EXE. Ted u2 stati potvrdit volbu start game 
a uz to bude, Potvrzuji tedy volbu start game a... 
a uZ to je. Co se to tu pali? Uff! Potitaé to neni. 
Stejné je tu citit spalenina. Hmmmm, Na takové 
blbosti ted pfeci nemam Cas. Tak jsem tedy 
zaéal pafit. 


Plaminky. Nyni popiSi, jak hra vypada. 
Obrazovka je svisle rozpilena, coz znamena, Ze 
si vSichni musite povolat bratra, kamarada, ¢i ji- 
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nou obét jako druhého hraée. KaZdy hra¢ ovlada 
malého tancika, jeho? ikolem je znicit tantika 
protihrace. K tomu mu dopoméhej Bah a kurzo- 
rové klavesy. VSe je vidét z ptaci perspektivy. 
Problém je v tom, Ze relativné rozsaéhly svét, 
v némz se nachazi ,domecky™ obou hracu, je vy- 
pinén takovym ,bobanoidnim cosi* (snad_pi- 
sek?). No a my kdy2Z chceme kamkoliv jet (napf. 
vyhledat nebo znicit protihrace), kopeme v tom- 
to ,,cosi* tunylek. ProtoZe vSak nic neni zadarmo, 
budeme muset phi kopani vyplaznout drahocen- 
nou energii (ktera ubyva také pfi stfileni, poma- 
leji pak pfi stani na misté Ci jeZdéni v prokopa- 
nych tunyleich). A protoZe jsme takto o&klivé li- 
mitovani, musime se ¢as od Casu vratit do do- 
mecku a dopInit tu energii. To byste nevéfili, Ze 
tato jednoducha hra miZe byt tak straSné zab... 
proc ty plaminky olizuji dvefe do pokoje? Asi si 
babicka zase hrala se sirkami, mrSka jedna. Ale ja 
ted musim pafit dal. 


EXCALIBUR 60 










Cerna, Tak jsem tedy zatal pafit 
Nyni popisi, jak vypada prezent: 
Prvni, co zaujme, je podezfelé rozl 
ni, Je tak malé, Ze by se skoro « 
spocitat na prstech (budete potfebc 
jenom 160 x 100 prstikt. To ma p 







te) ee 


kazdy). Na poéet barev vam uz bude stacit p 
asi jenom Sestnact. Co se zvukii tye, je ze sp 
keru slySet pouze ,,trutrutru kehehrrrr trutru®. . 
adliba to nepodporuje. Ani kolonka sound = 
tam neni. Jediné, co vas bude dr2et u oslintan 
monitoru, bude pouze zA4bava. Upozoriuji v! 
Ze vas od néj vibec nic neodtrhne, Snad ak 
kdyby hofelo. AAA v2dyt ono opravdu ho 
A jaco mé to pofad pali na zadech. Haste nék 
Tak haste! HASTE! Pomoééc. V O D U arrggh 
prskSS@#$ %$*&"*(). ,,.Co se to tam déje? E 
tam potisejc,” ozvala se nic netuSici mamir 
ktera zrovna pfisla do bytu. Akorat se ji zc 
divné, proc je babicka, mrSka jedna, tak cern: 
—VLR 


Minimum: 286, 300 KB RAM. Optimum: 286. Testovano 
486 DX2/66, 8 MB RAM, SBI6. Autor hry: Geoffrey Silve: 
Doporuéend cena; 50 Ké. Poznamky: vrafika 23, hudba 
nd, zvuk 18. 


Dékuji Ctenafi VLRovi za hodnotnou rece 
této stupidni, leé zcela jisté vyjimeéné hrate 
prehistorické hry. Obvykle Ctenafim jejich 
cenze v Excaliburu neotiskujeme, ale vy tor 
pripadé jsme ucinili vyjimku. VLR, ozvi se, ¢ 
t¢ odména! -ml- 


BOJOVA - WRESTLING 
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WWE in Your House 


isté se mezi vAami najde spousta pfiznived 

trojice her Mortal Kombat. Mortal Kombat 

se mi taky libil a tak jsem nevédél, jestli 
nova bojovka od Acclaimu je dobry vtip, nebo 
jen Spatna hra. Asi oboji, protoZe firma 
Acclaim uZ potitatové hrate nékolikrat pfe- 
svédcila o svych schopnostech a nevim, v ja- 
kém zachvatu Silenstvi udélala tak Spatnou hru, 

Vezmeme to ale popofadku. Tak nejdfive 
krabice. Krabice je prosté fuj. Uprostfed je né- 
jaky barak, na kterém jsou manici v trenyr- 
kach, a dole napisy jako DOS PRODUCT atd. 
KdyZ krabici rozbalite, narazite na manual 
V péti svétovych jazycich a varovani proti epi- 
lepsii. Potom néjaky papir o instalaci a tak no 
a nakonec krabicku s CéDé¢kem uvnitf. KdyZ 
hru nainstalujete, zaplacd vam na harddisku 
bud 28 nebo 85 MB. 


Nejvice mne bavi psat recenze na Spatné hry! 


Hra. Po docela pékném intru, 
kde se pfi rockové hudbé fe- 
zou rizni frajefi, uz miZete 
hrat. Ale nedélejte to. A nebo 
si to zahrajte, protoZe kdo vy- 
dr2i tohle, vydrZi vSechno. Ja 


jsem to z divodu dikladného 


otestovani musel chvili hrat, 
ale jaké bylo mé pfekvapeni, 
kdyZ se po slabé hodince uké- 
zala zavérecna animace a zu- 
ata sedét s Reese pusou. 





















rid, Ze to uZ skoncilo. Za patnact stovek, nebo 
kolik ta hra stoji, dostanete hodinu nééeho, ée- 
mu se ani neda fikat zAbava. Ta hra je nudna, 
Spatna a jediné, co je na hfe trochu sluSné, je 
hudba. Od Acclaimu jsem uZ kdysi jeden 
Wrestling hral a byl stejné dchylny a Spatny. Ja 
myslel, Ze chybama se Clovék ui, ale 
v Acclaimu zfejmé maji na otich i uSich na- 
plasti a nevidi a neslySi, Ze se jejich Wrestlingy 
nelibi a nikdo je nehraje. Taky nechapu, prog je 
tam deset bojovnikt, kdyZ vSichni vypadaji 
stejné fuj a maji téméf stejné pohyby. 


Souboj. Ted vam popiSu, jak vypada tako- 
vy souboj. Nejdfive si vyberete bojovnika. 
Potom se objevi ring a v ném néjaky fleky ja- 
ko bojovnici, ktefi vypadaji jako zmét pixel 
po tom, co vam nékdo uStédfil ranu do hlavy 
a jsou stejné tak rozmazané, 


,BéZte se vozrat, pak si nechte rozbit vod 
nékoho hubu, pak se béZte nékam brutalné 
zkoufit a pak se vam mo2na bude tahle kravi- 
na libit. Mozna, Ze ani to nepomiiZe, nebot tu 
mame est s nejvétSi hovadinou pod slun- 
cem.” Tak néco takového mélo byt na té kra- 
bici s hrou uvedeno. Také by tam méla byt 
MaSka alkoholu, aby se ndhodny oSizeny ku- 
pec mohl nejdfive pékné oZrat a nemusel to 
hrat pfi plInych smyslech. Radim vam ruce 
pry¢. —Case 


Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Testovdno na: 
486 DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD, SB AWEG4. 
Doporuéeno: NEHRAJTE TO!!! Je to humus nejvetsi. Versi 
blbost tady jesté nebyla, Firma: Acclaim, Zapitijéil: JRC. 


Vyzva veriteldm firmy Vochozka Trading 


Svolavame touto cestou vSechny véritele na firmu Vochozka Trading za uéelem 
vyhlaseni konkurzniho frizeni. Prosime spojte se s PCP - Martin Ludvik, 
P.O.Box 414, 111 21 Praha 1, tel/fax 02/66712315-6. 
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AMCNI - SCI-FI 


PCw wk ww 87 


Quake mission 
pack no. | & 2 


Quake - Source of Armagon, 
Quake - Dissolution of Eternity 





Thunderbolt v akci. 





Ryti? je odolny, protoze uz byl jednou mrtvy. 


a pocaétku byl Wolf 3D. Potom 

Doom, Doom 2 a pak, pominu-li né- 

kolik trapnych napodobenin vySe 
zminénych ttulli, dlouho nic. Na sérii oprav- 
du kvalitnich 3D stfile¢ek navazal Duke 
Nukem 3D, jehoZ autofi pod hlavickou 
3D Realms yméstnali mezi hromady mrtvol 
sarkasticky humor a spoustu novych napadd - 
byl zkratka trochu o nétem jiném. Temnota, 
pentagramy a pocit stisnénosti se vratil aZ 
Ss Quakem - iD Soft o sobé dal védét... 

Den se seSel se dnem a mame tady dva 
mission packy, dokonce oba téméf najednou 
v rozmezi asi jednoho tydne. Oba maji 
naprosto shodny engin, liSi se jenom novymi 
zbranémi, pfedméty, nepfateli a, samozfejmé, 
pribéhem. Ten je tak ,,.komplikovany“, jak uZ 
to v hrach obdobného charakteru byva. Prvni 
titul navazuje na Quakea, jde opét o infiltraci 
vojsk temné sily, tentokrate na vojenskou 
zakladnu. NaS neohroZeny hrdina zatne zuby 
a vkro¢i do teleportatni brany, aby opét €elil... 
bla, bla. Druhy pack navazuje na_ prvni, 
tfeti asi bude navazovat na druhy, az 
iD Soft vyda néjakou novou . stfile¢ku 
a bude poko}. 





34 












Horn of Conjuring aneb Roh spoluprace. 


V prvni epizodce Armagona se musite 
probojovat k brané do kvaékovského svéta. 
Cela epizoda je svétla, neosobni, bez atmosfé- 
ry atak néjak celkové nepovedena. Jak se tref- 
né vyjddfil Svata Svec, Quake, to je pfedevSim 
hra stint a svétel, s atmosférou podbarvova- 
nou dokonalymi zvuky, a zbaven téchto svych 
zbrani v rozplizlém svétle s prapodivnym pro- 
linanim kamene s oceli (kde se na vojenské za- 
kladné vzalo jezirko s piraflami?), nesaha 
svym konkurentim ani po paty. 

Epizoda druha pfekonava prvni o sto pro- 
cent a staré znamé prostfedi z Quakea rozviji 
napaditymi inovacemi a vyuZivanim novych 
predmétt. Vida, o nich jsem se jesté nezminil. 
Pfibyly pfisavné miny reagujici na pohyb, kte- 
ré se nastfeluji variaci starého grandtometu. 
Da se s nimi uZit. Nasleduje laser, jehoz stfely 
se odrazZeji od stén a jako tfeSnicka na dortu je 
valetné kladivo Thora, Mjolnir (jestli jsem ke- 
cal, vsem znalcim mytologie se omlouvam). 
Pouziti je patrno z obrazkii. K pfiSerkam se 
pridal Gremlin, jehoz ,,zvlaStni Gtok* je odebi- 
rani vasi aktualni zbrané, feSi se pfepnutim na 
sekyru, brokovnici nebo na kladivo a Skorpi6n 
se dvéma Nailguny a velmi nepfijemnym o- 
caskem. O piranich uZ jsem se zminil. Nové 
predméty: Stit, ktery obraci zranéni zpisobené 
nepritelem proti jeho télesné schrance, roh pfi- 
volavajici nestviru bojujici pak na vaSi strané 
a vylepSeny biosuit. Cilem hry je zabit ,,bos- 
se“, Armagona, pfecist si zavérecnou gratula- 
ci a jit si koupit Dissolution of Eternity. 

Ziskate Armagon y bledé modrém. Pfibéh 
je jen nékolik zmatenych vét a vyvéStit z néj 
néjakou déjovou linii je hodno Sybily. Arzenal 
vychazi z Quakea, Mjolnir se zde nevyskytu- 
je, kromé Plasma-Gunu jen je zndsobena sila 
zbrani (napf. tfi rakety vypalené najednou). 
Otravovat vas bude o sedm druhi nestvir vi- 
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Maj ,rohem ochoéeny“ pejsek v souboji 
s Gremlinem. 





Mjolnir v napfahu... 





..@ po dopadu. 


ce; neviditelny Sermif (viditelny je jen jeh 
mec), elektricka ryba, socha, néco pekelnéh« 
Ogre s multi-raketometem, Wrath a ¢tyfruk 
Overlord. Antigravitaéni opasek a Powe 
Shield zastupuji ,,cizacké artefakty™ (zkust 
v Deathmatchi se Stitem nabéhnout do soupe 
fe). Pfibylo i nékolik druhd pasti, napfikla 
zemétfeseni. 


Oba mission-packy samozfejmé obsahu 
Deathmatch, kooperativni hru a hru ,,na via 
jecky“. Mission-packy pjinesly to, co se d 
nich o€ekavalo: nové levely, zbrané, nestvir 
a vybaveni. Nic vic, nic mifi. Je Skoda, Ze k je 
jich spuSténi je tfeba zaregistrovana verz 
Kvaka, protoZe jeho mayjitele pfrili$ nemaji Cin 
prekvapit. —Rattle 





STRATEGIE - SCI-FI 





PCk & & *& 70 


Command and Conquer for Win 95 


Stary dobry Command and Conquer pfedélany do SVGA 


n OI aah » ee ie ma Aine! 
ot Oa ro ayy Se ee Re eet 
4 7 - . 
> 5) 


acnéme tim nejhlavnéjsim, Co Ze je tady 

/ nového? Asi nejvétsi zménou oproti sta- 
rému Commandovi je jeho pfedélavka 

do SVGA, A jak to vypada? V podstaté stejné, 
akorat je vSechno mnohem mensi. Kdo hral 
Red Alerta, urcité vi, o co se jedna. Dalsi velmi 
vitanou zménou je funkce Internet Head-to-he- 
ad mode. To znamena, Ze mezi sebou muZou 
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Image from Command & Conquer GOLD - © 1996, 1997 Westwood Sivdios Inc. All Rights Reserved. 
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hrat dva lidé po internetu. To vSak jeSté neni 
vSechno. Westwoodi vyvinuli specidlni Chat, 
diky kterému miZete hrat s kymkoliv na celém 
svété. Na dvou CéDéckach naleznete mimo ji- 
né i Command and Conquer Theme Pack. To 
znamena, Ze jestli mate nainstalovany program 
Windows 95 Plus, pak vézte, Ze vam pobyt ve 
Woknech velmi zpfijemni pobyt nova pozadi, 








kurzory, screen savery, zvuky a ikony, VSechno 
je samozfejmé dokonale sladéno y sobé, To 
ostatné vidite na obrazcich. Trochu mé zklama- 
lo, Ze autofi ke hfe nepfidali par novych misi. 
Celou hru totiZ miiZete dohrat za necelych pét 
hodin intenzivni smaZby. —Lobin XXV. 


Win9S, 2x CD, 30 MB HDD, 
Doporuéeno: Pentium 100, 6x CD. Testovano na: Pentium 
100, 8x CD ROM, SB AWE32. Westwood / 
Virgin, 1997, 


Minimum: Pentium 75, 


Firma: 
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Command and Conquer: 
Red Alert: Counterstrike 


C&C byl velice GspéSny. Red Alert také. Tak proé nevydat datadisk? 
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e to divné, ale j4 opravdu nevim, co bych 

mohl o tomhle datadisku psat, Prosté tady 

mate Sestnact novych misi, které jsou jen 
o malo téZ8i nez ty pfedchozi. Kromé toho sem 
autofi pfidali special Westwood chat pro hru po 
internetu. Co byste také Cekali od datadisku. 
Stejné jako v pfedélavce Commanda jednicky 
pod pét-a-devadesatky, i zde mate k dispozici 
Special Red Alert Themes. Podle mého nazoru 
jsou zde jeSté povedenéjsi. Néktefi si daji na 
plochu rudou hvézdu se srpem a ti druzi logo 
spojeneckych jednotek. Pfiznivci  firmy 
Westwood daji pfednost do zelena ladénému 
napisu legendarniho tvirce Duny dvojky a vét- 
Siny nejlepSich real-timovych strategii. 
—Lobin XXV. 


Minimum: Command and Conquer: Red Alert, 486/33, 
& MB RAM, 4x CD. Doporuéeno: Pentium 90, 4x CD. 
Firma: Westwood / Virgin, 1997. 





35 





STRILECKA - RAKETKY - SCI-FI 





PCw xk * 68 


Nihilist 


Nihilist je pogo 





Tenhle borec si fika Johnnie, lita v mouse, je zatra- 
cené rychiej a je asi nemocnej, protoze mi fika, 
abych se rad&i nep/iblizoval, jenZe ja jim vitaminy, 
takZe muzu. 





Tak takhle to vypada v tom Kraalu nastojato, kde 
muzete zataécet jenom nahoru a dolu. 





To je moje faro a mdj vercajk, kterej na néj namon- 
tuju a budu hajwej king. 


ahle v podstaté pitoma hri¢ka vliastné 
vibec neni zla4. Nahofe sice vidite jenom 
68%, taky je fakt, Ze za tim the best je 
dost pozadu, jenomZe taky zaleZi na tom, co 
chcete. Kochat se grafikou, lamat si dyné, jak fi- 
kaj Francouzi (moZna to jsou melouny), potit se 
a nicil si nervy miZete jinde. Jestli si ale chcete 
zapogovat a Zadnej kotel neni zrovna k sehnani, 


tak stréte placku s Nihilistem do diry a jdéte do | 


toho. Hlavné si nechte difoltni nastaveni hudby 
na HC, Ja teda proti ambientu a tane¢ni hudbé 
vibec nic nemam, spi§ naopak, ale uznejte sami, 
Ze na ambient se Spatné poguje. 
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Tohle je zase Kraal naleZato. Ty koule vepfedu jsou 
teleporty, ktery vas pfenesou zase do jiny koule. 


MoZna jste zatim vibec nepochopili, o cem 
to jako piSu. Tak teda pro mladadky, diskouSe, 
100% pocitatovy maniaky, prosté pro vSechny, 
co netuSej. TakZe pogo, to je takova obdoba tan- 
ce, Von to neni jako druh tance, jako tfeba tango. 
Je to prosté takovy kfepteni, trochu podobny 
polce. Teda myslim tu polku, kterou mé utili 
v tane¢nich. Nebo spiS, kterou mé naucili, proto- 
Ze mam takovej filing, Ze to chtéli trochu jinak. 
No zkratka hraje néjaka tvrd$i muzika a plno li- 
di skate, kope a vraZi do sebe. Ja vim, Ze tfeba 
takovy Sachy jsou trochu vic na bednu, jenZe 
tohle je prosté skvéld relaxace. Ted nevim, jestli 
jsem pouzil to spravny slovo, protoze po tako- 
vim koncerté boli cele} Clovék jesté tak dva dny, 
ale to je pfece jedno. TakZe ted uz vSichni védi, 
co je to to pogo, i kdy2 je mi jasny, Ze do vykla- 
dovyho slovniku by tuhle moji definici asi ne- 
vzali, ale to je taky jedno, ne. TakZe, jak uz jsem 
fek, vSichni uZ védi, co je to pogo, ted uz jenom 
zbejva vysvéllit, co je to Nihilista, Ted myslim 
toho s velkym N protoZe, co je to nihilista s ma- 
lym, vi pfece kaZde}. 

Sice jsem u?Z nahofe napsal, Ze Nihilist je po- 
gO, a pak jsem taky napsal, co je lo pogo, takZe 
by to vlastné mélo stacit. JenomZe vono to ne- 
staci, protoZe jsem tak trochu kecal, Umélcti to- 
mu fikaj, myslim, nadsazka, ale to je taky jedno. 
KaZdymu, kdo vi, co pravé Cte, teda myslim ja- 
ko Excalibur, je totiZ jasny, Ze po Nihilistovi ho 
nebude bolet nic jinyho, neZ voci. Ja uz to ale 
nebudu protahovat a na ty, co se prohlodali aZ 
sem, to cely vybalim vy dalSich dvou vétach. 
Celej Nihilist nema totiZ s pogem kromé atmo- 
sféry nic spoletnyho, takZe Zadnej simulator 
kfepteni, jak jste si moZna mysleli. Taky se to 
narozdil od poga odehrava y magnetickejch 
Kraalech, ze kterejch nemidZete ulitnout, protoze 
jsou magneticky a vy jste Zelezny, teda vy nejste 
tak docela Zelezny, vy jste pilot a asi vite, Ze le- 
tadla jsou Zelezny, jenZe vy viastné nejste pilot 
letadla, ale lodé, ja teda vim, Ze lodé Mdéj na- 
mofrnici, ale tohle je lod vesmirna, protoZe ty 
magneticky Kraaly jsou ve vesmiru, a uznejte, Ze 
namofrnik ve vesmiru, je blbost. 

Jak uZ teda vite, budete fidit vesmirnou lod, 
a to ne jenom jednu, protoze kdyZ budete dobry, 
tak si Gasem koupite noyou a lepSi. Akorat si dej- 
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te bacha, abyste si nekoupili néjakou moc dob 
rou. Je mi jasny, Ze to vypada jako néjaka, no v' 
vite co, a my tady nesmime bejt moc sprosty 
protoze bysme mohli negativné pdsobit na va 
duSevni vyvoj. Prej. Jo, takZe kdyZ mate néjako 
tu moc dobrou lod, tedka myslim moc rychlou 
tak sice kaZdymu ulftnete, jenZe, kdyZ jste v né 
jakym tom magnetickym Kraalu, kterej je zrov 
na hodné male}, tak tam litate vod stény ke stén 
a netusite. To bylo ale jen takovy intermezo, ja 
tomu fikaj umélci. Ty lodé mdZou mit taky raz 
ny zbrané, ktery si taky musite koupit. Ale ne 
jsou to jenom rizny kanony, ale taky vSelijak 
vychytavky. Tfeba, kdy2 do nékoho stfelite, ta 
potom vSichni musej chvili stfilet do néj, neb 
miZete z nékoho udélat silnej magnet, kterej phi 
tahne vSechno Zelezo, co zrovna leti kolem. 

Taky je dileZity fict, Ze ty Kraaly, jak tom 
fikaj miZou bejt leZaty placky, stojaty placky, j2 
ko teda vertikalni, a koule. TakZe zatacite jenor 
doprava a doleva, jenom nahoru a dolu, nebo z% 
tacite doleva, doprava, nahoru i dolu. Ja vim, 2 
se nefika zatacet dolu, ale to je jenom proto, 2 
jezdime autama a ne raketama. Taky je dileZit 
Ze v téch Kraalech nejste sami, ale jsou v nich tz 
ky jiny piloti, ktery maj svoje lodé a nemaj vé 
radi, Nékdy je jich tam vic, a pak se taky tfeb 
stfilej navzajem. Potom tam jsou vSelijaky jin 
véci, ktery vam pomahaj, nebo Skodéj. A vibe 
je tam toho spousta, ale to u2Z se musi videét. 


Asi si Fikate, Ze jsem divnej, kdyZ se mi né 
co takovyho libi, jenZe kdy2 vydopujete bednik 
ky na max, tak vas to hrozné vcucne, a vy mat 
prosté chut je tam vSechny postfilet. Asi to bud 
taky tim, Ze vam k tomu hraje dost dobry HC 
treba taky Dog Eat Dog, ja teda ne Ze bych je né 
jak zvlaSt miloval, ale ty asi jako jediny vSichr 
znate. UZ jsem napsal, Ze si miZete taky vybri 
ambient (i kdyZ von je to spfi$ house), jenzZe t 
potom nemiate chut nicit jiny letadylka, ale né 
kam si zalitnout a tam si jen tak decentné yrné 
To teda jako taky jde, ale nikdy to nevyhrajete. 
—Leif Mongolson 


Minimum: DX2 66, 8 MB RAM, 2x CD, VGA, DO. 
Doporuéeno: Pentium 75, 16 MB RAM, 4x CD, SVGA, joy 
tick, [6bitovd zvukova karta. Testovdno na: Pentium 166, : 
MB RAM, 8x CD, 2 MB video karta, SB AWE64 PnP. Firm 
Bits/Philips. Zapujéil: JRC. 


SIMULATOR (CHE, CHE) - LETADLA Z 2. 
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Air Warrior 2 
Pokud se nemuZete rozhodnout, kterou 


hru zvolit nejhorsi hrou roku, pak bych 
tu mél jednoho kandidata... 


SETUP PCW h 
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Menu vas na nasledujici hrazy bohuzel nepfipravi. 


ir Warrior 2. Toto jméno proklinam 

v téch nejhorsich snech, Pokud chcete, 

aby se Air Warrior 2 stal vaSi nejen 
noéni mirou, tak si ho béZte koupit. A ni nevi- 
te, jak jednoduse Ize vyhodit jeden a pil tisice 
korun z okna. 


Byl jednou jeden pafan. A ten pafan mél 
hrozné rad letecké simulatory. Ale ne hned néja- 
ké. Nejradsi mél ty z druhé svétové. A jelikoz 
byl jesté maly pafanek a neznal jeSté Excalibur, 


tak jedinaé letadla, kteraé znal byly Aces of 


Europe, které mél jeho kamarad. A on také hroz- 
né chtél létat. Rodi¢e mu koupili k vanocim 
Pentium na kilu (tj.100 MHz) a tak chtél néco 
lepSiho neZ kamardd, To vSak nevédél, Ze nic 
lepSiho jesté neexistuje, A tak Sel do obchodu 
a koupil si Air Warriora 2 za penize, které spofil 
skoro rok. A doufal, Ze se mu investice vrati 
v podobé krasného leteckého simulatoru, s kte- 
rym proléta nejednu noc i den, 

UZ krabice ho ySak varovala: ,.Mé nekupuj, 
ja ti moc dobfe neudélam™. Zlakan vSak fotogra- 
fiemi na krabici a par ,,nic moc obrazky doma 
Air Warriora rozbalil. Objevila se krasna a tlusta 
kniha, pojednavajici o hfe a CéDécko, By] Stast- 
ny. Vsunul CD do své nové osmirychlostni CD 
mechaniky a Cekal na zazrak. JeSté Ze mél nain- 
stalovany Billova wokna z pédadevadesatyho. 
Nevahal a dal se do instalovani. Instalace 180 
MB, to je trochu moc, ale co se da délat, kdyz pfi 
mensi instalaci to neustale hrabe z CD. A po in- 
Stalaci, jal se spustit Air Warriora 2. 

Byl uvitan rovnou jednoduchym menu. 
Zadna animace, intro? Boh vi, kam se podélo, 
ale hlavné, Ze je co jist. A tak si vybira v raznych 
menu. Je jich opravdu hodné, rizna nastavovani 
a tak, a2 jde z toho malému pafankovi hlava ko- 
lem. A protoze ma Pentium, které mu jeho ka- 
maradi zavidi, tak si nastavuje detaily na maxi- 
mum. Jesté veselou paku, teda joystick. To je ale 
divné, neni to blbost, Ze se joystick centruje 
v menu, kdyZ maji pétadevadesatky automatic- 








Hnus ve své krystalické podobé, 


ké centrovani joysticku pfimo v sobé? No nic 
pafanek teda centruje jak divy a my se podiva- 
me na Air Warriora 2 trochu zblizka, Za¢neme 
tfebas grafikou., 


Vidéli jste nékdy Chuck Yager Air 
Combat? Nevidéli, nevadi! ,.VzduSny valecnik 
dvé™ je jesté horsi, JeSté, Ze jsem nevidél jednié- 
ku, To bych se vaZné pobl..bl...bl.. A tak se sta- 
lo. Grafika je vskutku ta nejodpornéjsi véc na 
svété. Cela krajina je netexturovana zelena des- 
ka, obéas s néjakym hranolem ve tvaru kopce. 
Letadla jsou mnohem lepSi, Ty uz vypadaji jako 
krabice od bot. VaSe kabina vypada jako jedina 
trochu sluSné, aZ na to, Ze pfistroje jsou kolem 
dokola po obrazovce a vétSina zprav se vam ob- 
jevuje v textovém fadky dole. Blé..bl... Pro- 
mifte, to mi jen tak ujelo. Ke v8i hrize si miZe- 
te pfepnout kabinu na vyhled pfes celou obra- 
zovku, diky Cemuz se vam tak roztahne, Ze vy- 
pada naprosto pfiserné a rozmazané. 

Co se tyée zvuki, je jich opravdu poZehnané. 
Napfiklad stfelba z kulometu, pak je tu jeSté stfel- 
ba z kulometu a zmifoval jsem se jeSté o tom, jak 
krasné zni stfelba z kulometu? Ze ne? 

Pak je tu hudba, kterd tu pro jistotu neni. No 
a jesté hratelnost. Ta je nulova, jak moje pené- 
Zenka. Létani je diky hnusné grafice a diky nere- 
alistickému ovladani snoubeného s fyzikalnimi 


| zakony, které pisobi pravdépodobné na Marsu, 
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ta nejnudnéjsi véc na svété. Ale autofi nelenili 
a pfidali do hry moZnost projet se v tanku, dZipu 
nebo nakladdéku. Skoda Ze dZip se od tanku viibec 
nelisi, Napfiklad kdyZ se v tanku podivate doza- 
du, vSimnete si pneumatice pfidélané vzadu. No 
nic, dyt mezi tankem a d2Zipem asi takovy rozdil 
nebude. Pokud jste snazivy, miZete pfi rychlé 
jizdé tank v zataééce pfevratit, nebo kdyZ s tankem 
narazite do jakékoliv pfekaZzky, tak vybouchne. 





Ne neni ta grafika nadherna? Grrr. 


Kde jsou ty doby, kdy tanky prorazely zdi? Asi 
zmizeli s vydanim hry Air Warrior 2 na nase trhy. 


A tak mi nezbyva ne? politovat zmafenou 
praci autora této hry. MozZna lépe zpracované 
a pfed deseti lety. Ale dnes? Zahrajte se Aces of 
Europe a Aces over Pacifik, jsou tim nejlepsi, co 
z této oblasti znam. PfestoZe nejdou jako Air 
Warrior 2 po siti. —Twinsen 


P.S. Nenechte se zmast obrazky. Jsou to ty 
nejlepsi, které $li vytipat a poslali je ndm sami 
autofi Air Warriora. 


Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, 60 MB HD. 
Doporuéeno: Nekupovat, jinak P100, 16 MB RAM, 4x CD, 
200 MB HD, SB16, Testovdno na; P 120, 16 MB, 8x CD, SBI6, 
3D akcelerdtor 2 MB. Firma: Interactive Magic, 1997. 
Zapijéil: JRC. 





SPORT - DESETIBOJ 
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Daley Thompson's 
World Decathlon 


Dal8i boj o zlato, tentokrat v deseti disciplinach. 





pytel. V zimé se to jen hem2i hokeji; EA 

Sports si Cas od Gasu vzpomene na basket. 
Zato desetiboj, to rozhodné neni ohrané téma. 
Na zacatek trochu Zivotopisu. Byv4 zvykem, Ze 
nad sporty a obéas 1 simulatory (Silent Hunter) 
si nékteré zndm4 osobnost daného odvétvi Ci 
discipliny bere zaStitu. TakZe se to jen hem2i na- 
zvy jako Wayne Gretzky Hockey, Bret Hull 
Hockey, Bugs Bunny Athletics a ja nevim co 
jesté. Daley Thompson, va$ privodce a trenér 
v téhle hfe, je dvojndsobny olympijsky vitéz 
a tedy osoba nad jiné povolana, O jeho uspésich 
dozvite z uvodniho videa, které nasleduje po 
nejlepSim intru, jaké jsem u sportu vidél. 


S potitatovymi fotbaly se po MS roztrhl 


Jak asi pochopite z intra, desetiboj v sobé 
zahrnuje dovednosti, které Clovék potfeboval od 
dob, kdy slezl se stromu (racte se podivat). Pfed 
kaZdou disciplinou vam udéli néjakou tu radu, 
pripomene na co mate myslet nebo vam prozra- 
di svou oblibenou strategii. Ale do velikosti 
Daley Thompsona mate jeSté daleko, jelikozZ za- 
cindte s takovym malym slabym desetibojafkem, 
kterého si stvofite dle svych pfedstav., 

V hale, kde vaSe veSkeré pachténi za drahy- 
mi kovy a tituly zacina, se nachazi osm skfinék, 
prvni pro vas a sedm pro vase soupefe, tedy o¢i- 
vidnd pfesila. Mimo jiné tu najdete nasténku 
(Options), jsou zde k dispozici sprchy, trenér 
a koneéné vchod na zavodiSté. U trenéra si mi- 
zete poslechnout vypravéni o Thompsonovych 
zacatcich, prvnich zavodech,  vitézstvich... 
O dlouhych zimnich veéerech se tedy nebudete 
nudit. Otevfete prvni skfifku a stvofite si svého 
prvniho zavodnika. K dispozici mate jakési bo- 
dy, jejichZ poéet je zavisly na obtiZnosti, a ty pak 
investujete do jednotlivych dovednosti vaSeho 
borce. Vytvofite tak béhavce, skokana, nama- 
kance s dlouhymi hody, popfipadé vSestranného 
atleta, jak je vam libo. Zpocatku bude vase nej- 
silnéjSi disciplina ohodnocena asi tficeti Carka- 
mi, na oblibeny priklad Daley Thompson ma 
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vse 80. Néjaké body si ale musite nechat a ty pak 
tvofi vaSi Endurance, tedy néco jako vydrz. Bez 
ni taky miZete byt nuceni po prvni discipliné od- 
stoupit. Vyberete si zemi, Kterou budete repre- 
zentoyat, barvu vlast a miru pigmentu. Po obsa- 
zeni skfifiky se v ni objevi tretry, ru¢énik a po- 
dobné - hloupost, ale potési. 


No, a vrhneme se na zavodiSté. Jak jsem jiZ 
zminil, pred kaZdou disciplinou zhlédnete kratké 
video, dostanete radu typu:; ,Je to prvni discipli- 
na, ale je to sprint. Neloudej se, ale neplytvej e- 
nergif!". Tady odbocim: pokud ma ndsledovat 
video a vy nemate v mechanice cédécko, neuzfi- 
te oblibené windowsovské hlasky, ale hra prosté 
pokratuje dal. DalSi znamka dobfe odvedené 
programatorské prace. Tak tedy s vervou zavod- 
ni beruSky zaklekavate na startu stovky a Cekate 
na startovni vystfel. Pfipravit, pozor a jednomu 
ze zavodniki rupnou nervy a ulitava startu... 
Start se opakuje, bang... V ruce drtite my§ a po- 
vzbuzujete svého zavodnika, jste druhy, prvni, 
vrhate se do pasky a jasate. Nasleduje skok dale- 
ky, vrh (koulf), skok vySka, 400 metrt a pro dne- 
Sek to mate za sebou. S obnovenymi silami zdo- 
lavate pfekazky, disk, skok 0 tyCi, oStép a nako- 
nec pro nékoho nejhorsi, pro nékoho nejlepsi 
disciplina: ¢tvrtka alias 1500 metri. 

Hra je vyvedena do detail, nezalezi jen na 
dovednosti, ale i strategii, nechybi mali¢kosti. 
Pfi dlouhych bézich miZete pfebihat z pruhu do 
pruhu, pfi probihani paskou nechybi pfedklony 
a zoufalé skoky do cile, blokovani, poraZeni pfe- 
kaZzek, vykfiky pfi hodech. Tim se ovSem dosta- 
vame k dalSimu rysu, tedy: Zpracovani. Je jed- 
nim slovem nadprimérné. Grafika Satny, tapeta 
divaki i cely stadion, to vSechno vypada pékné, 
ale excelentni jsou animace zavodniki. Roz- 
animovat pohyb skokana 0 ty¢i tak, Ze to pisobi 
prirozené, klobouk dold. Snad se da néco poznat 
z obrazki, ale holt to musite vidét v pohybu. 
Grafici z IM opravdu pfedvedli, na co maji. 
Zvukui je poskrovnu, ale jsou vyborné synchro- 
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nizovany - rozbihate se, obecenstvo zacina hu- 
éet. Zapichujete tyé a vyhoupavate se, obecen: 
stvo fve, pfekondvate ¢tyfi metry a publikur 
propuka v jasot. S hudbou je to podobné. V Sat. 
né uslySite jenom jednu skladbu, taky péknou 
a to je asi tak vSechno. Pfi zavodéni stejné jserm 
stejné nevnimal ani radio, takZ%e hudba by byl: 
stejné houby platna. 

Ovladani se déje mySovcem. Pfi béhu klik 
nete na Start, po vystfelu drZite levé tlacitke 
a vaS zavodnik zrychluje. Ostatni ikony, jake 
pfeskakovani pfekaZek nebo pfebihani z pruht 
do pruhu se déje tla¢itkem pravym. Pfi skoku 
dejme tomu do vysky, kliknete na start, borec s¢ 
rozebéhne, znova kliknete, vyskoci a ve vhodn¢ 
chvili kliknete do tfetice, tim vyhodi nohy dc 
vySky a hladce shodi pfekaZku. (No, obéas j 
i pfeskoé{). Genidlné jednoduché, jednoduSe ge. 
nidlni. No as timhle faktorem z toho tedy mame 
Dobrou hru. Nic vic, nic min. 


DTWD mia asi jen dvé chyby: moc dlouhc 
nevydrzi. Po dvou, tfech mésicich vyhrajete cc 
se da a je to, kdeZto takovy KickOff se da hra 
donekoneéna. Chybi taky néjaké rozdéleni zavo 
di. V kazdém fotbale se da hrat pratelak, pohai 
o hlavku zeli nebo pohar UEFA, kdeztc 
v Decathlonu je jeden z4vod jako druhy. Pfiton 
by se nabizela mistrovstvi, nominace a nasledn 
Olympiada... Decathlon se da hrat i ve ¢tyfech 
ale ani sami se rozhodné nebude nudit. Dopo 
rucuji sportovcim a pacifistim. —Rattle 


Minimum: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno 
PC 486 DX4/80, 8 MB RAM, 2x CD, zvukovd karta 
Testovdno na: Pentium/75, 32 MB RAM, 6x CD, 2 MB SVGA 
Firma: EA Sports, 1996. 
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Voyeur II. Watching is not enough... 


Na koukani mate o¢i a tak je vyuZivejte v plné mife. 





Celkem pfijemny pocit, pohravat si ze Zivotem né- 
koho jiného, aniZ by o tom ten dotyény védél. 





Tentokrat jsem naopak nezasahl vibec a Serif ma 
na krku jednu mrtvolu. Je ji Elizabeth. 





Pohfeb skonéil. Zdrcena Elizabeth pfisia do svého 
pokoje. 


Vnitfek chaty je pékny a dtulny. 


ned na zacatku se vase malickost obje- 
H: Vv ne moc prostorné chati¢éce, kterou 
pry postavil vaS dédecek. Jak zanedlou- 
ho zjistite, mate zde k dispozici riizné zajima- 
vosti jako kameru s néjakym satelitnim mikro- 
fonem, ktery vam dokaze pfenést zvuky i na vel- 
kou vzdalenost, projektor a konéi to puskou, 
kterd je vSak zaméena ve skfince, a tak nejdfive 
musite objevit kéd, coz neni zase tak sloZité. 
To vSechno je v pofadku... Tedy az do té do- 
by, neZ vas napadne zapnout kameru a podivat se 
na druhou stranu propasti, KdyZ to udélate hned 
na zacatku vaSeho pfibéhu, zjistite, Ze skupina li- 
di, kteffi tam sedf, se pravé vratila z pohfbu a na- 
pjaté posloucha posledni zavét. KaZdy z nich 
doufa, Ze to bude pravé on, co se stane bohééem. 
A jak to v takovych pfipadech chodi, zbohatl 
zrovna ten nepravy nebo lépe feceno neprava, tu- 
diz jsou ostatni rozhoféeni... No feknéte, neni to 
ta prava podivana pro voyeura? 


Po této hre jsem se vrhnul jako vik po leh- 
ké obéti. Nebylo to proto, Ze na obalu je uvede- 
no velkymi pismeny ,,do 18 let nepfistupné - e- 
roticky zaloZena hra“. Jedinym mym_ hnacim 
motorem byl napis Philips. Pfed nedavnem jsem 
mél totiZ moZnost zahrat si skvélou interaktivni 
hru The Dames was Loaded, od tohoto distribu- 
tora a o¢ekaval jsem i tentokrat kvalitni podiva- 
nou. BohuZel byl jsem zklaman. Autofi totizZ 
vzali nazev této hry doslova. Skuteéné se jenom 
koukate. Nejdfive kamerou a kdyZ vam dojde e- 





lektrika, kterou mate pouze z baterie, pouZijete 
hleda¢ek puSky. Jediné plus celé hry je snad to, 
Ze pribéh se ma snahu odehravat tim smérem, 
kam se pravé koukate, coz je ale samozfejmé ho- 
ly nesmysl. Nicméné faktem zistava, Ze tato hra 
se da hrat vicero zplsoby. 


Vo co go. VaS tkol je jasny. Hlavni protago- 
nistka Elizabeth zdédila néjaké zbyte¢né penize 
a ostatni ji to hrozné zavidi. Cela spolecnost (Sest 
lidi) se tim padem dostava do kruhu trapnych ha- 
dek a vzajemného osoéovani. Je jasné, Ze diiy ci 





Spoleénost je napjata. Cte se preci zavét’. Co ma 
Fict? ,,Pane prezidente...“ Ano?,, Vylekané se pro- 
bral z nahiého zadumani. “Tak...“ 


pozdéji se nékdo z nich pokusi neStastnou 
Elizabeth pfipravit 0 Zivot. Vam nezistava nic ji- 
ného, nez pfijit na to, kKdo to bude a v posledni 
chvili zasahnout. Tedy lépe feteno zastfelit pa- 
chatele pfi Cinu jedinym ndbojem, ktery mate. 
Zda se vam to byt téZké? Ne. Naopak. Hra je az 
prehnané stupidné jednoducha. Na zacatku vam 
staci kKameru nasmérovat na Elizabetino okno, 
sebrat naboj a puSku a béhem par desitek sekund 
se nachazite na druhém CD. To je rychlost co? 


Technické zpracovani. I v této Cdsti vam 
nebudu mazat med kolem pusy. Celkové grafic- 
ké zpracovani je totiz... nic moc. Obraz je malo 
vyrazny a ma velmi velké rastry. KdyZ se herci 
rychleji pohybuji, Clovék ma pocit, jako by pii- 
nejmensim skakali nebo Iétali, | kdyZ je pravda, 
Ze na herce (hlavné here¢ky) nemiiZu nechat do- 
pustit. Své role podali velmi kvalitné a pusobivé. 
Zase na druhou stranu zvuky nejsou aZ tak moc 
Spatné, ale do uSi a oc bijici je opoZdénd mluvya. 
Nékdy se stane, Ze herec otevfe pusu a a7 za né- 
jakou dobu pfilétne hlas. 


Tato hra rozhodné neosIni herni trh syou 
jedinecnosti. SpiSe naopak. Naskyté se mi totizZ 
otazka, zda si autofi nespletli pocita¢ s videem. 
Ale to snad ne. V tom pfipadé si ale spletli dobu. 
Voyeur by snad néco znamenal mezi prvnimi in- 
teraktivnimi filmy. 


Minimum: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
PC 486 DX4/80, 8 MB RAM, 2x CD, zukova karta. 
Testovano na: PC 486 DX4/100, 16 MB RAM, 2x CD, SB 
I6ASP, Vision $3-864 2 MB RAM. Firma: InterWeave 
Entertainment, Philips Media, 1996, 
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Dragon Lore 2 - 
The Heart of the Dragon Man 








Pokracovani nadherné ak¢né-adventurni hry od CRYOa. 


dyZ se fekne 
CRYO, kavdé- 
mu z vas se 
v hlavé najednou objevi 
souslovi ,.nadherna gra- 
fika®, Cryo je firma, 
ktera ze své vyrobni pe- 
ce vypousti hry, at uz 
jsou jakkoliv. kvalitni, 
§ naprosto dokonalym 
a nevidanym grafickym 
3D prostfedim. JelikoZ 
se © 3D grafiku zaji- 
mam, tak mi véfte, Ze 
vim, o em mluvim. Ale tu kvalitu vidi napros- 
to vSichni (aZ na par ehm..., no, no jsou to pro- 
sté slepci, no, a pak také ti, co hry nehraji. Nebo 
ti, co nehraji adventury.). Dokonalé 3D modely, 
prilety atd. No a tento pfedlouhy vod slouZil 
pouze k tomu, abych vas seznamil s jejich no- 
vou hrou, s pokratovanim, hrou Dragon Lore 2 
- The Heart of the Dragon Man (dale jen DL2). 
KdyzZ jsem byl jesté malinky pacholitek, u- 
vidél jsem obrazky ze hry Dragon Lore. MOj stil 
byl najednou zaplaven slinami a obdivem a ny- 
ni, kdyZ vidim dil druhy, tak se mi také velice li- 
bi, ale uZ neslintam, uZ se dokaZu ovladat. Hra 
je ve stylu hero’s eyes look, neboli pohled 
z Viastnich o¢i. Pohyb se odehrava tak, Ze klik- 
nete, kam chcete jit a pfehraje se animacka vasi 
chiize. Je to sice jako maj oblibeny Lost Eden, 
ale animace nejdou odklikavat, maximalné tak 
urychlit a to po delSim Case hrani zacina Silené 
nudit. No, ono to nudi uZ na zacatku. 


Ted se budu vénovat vlastnimu pfibéhu, na 
ktery bych skoro zapomnél. Na zacatku Cast, 
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kdy velky Draconic spal, se mu zdaly sny. 
V nich vytvofil svét, osidlil je svymi soukme- 
novci, draky. Potom vytvofil lidi. Sestnact prvo- 
rozenych drakd zaéalo lidi uéit a Zili spolu dlou- 
ho v harmonii. Pak se ale ve snu objevili zli or- 
ci. Prvorozeni se vrhli na orky a chtéli je pobit. 
Ale hordy noénich mir byly nepocitatelné a tak 
draci podlehli, Obyvatelé snu byli nuceni odejit 
do exilu do obrovského udoli. Lidé pod vedenim 
Dratiho prince Axela von Wallenroda postavili 
za pomoci arcimaga své obrnéné sidlo. 
Uplynulo 30 let a udoli prosperovalo. 
VSude byl klid a vlddu méli ve svych rukou 
Drati rytifi. Ale hordy ork zacaly pronikat 
i sem. Drati princ Axel je zavraZdén, a vy jako 
jeho syn to musite vyfeSit. Jmenujete se Werner 
von Wallenrod, je Vam 18 let a VAS ikol je na- 
lézt Maraacha, vaSeho rodového draka a obno- 
vit rytifskou est vaSi a vasich otcd, dédt atd. 
Proti Vam zde také stoji Mahyrd Cariachand, 
Slechtic. Divodem nenavisti je ztrata zlatého 
draka. Ale na své strané mate pro zménu 
Arcimaga, velice mocnou a velice tajupInou po- 
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stavu v tdoli, ktera je vidana jen velice mal 
Pravé on Vam da popud k tomu, abyste se v 
dali na dalekou cestu do Drakonie, kde se kon 


ji rytifské turnaje. Ale neZ se tam dostane 
a vybojujete turnaj, o¢ekava Vas jeSté velika f 
da pfekaZek a problémt. 


DL2 je klasické a 
ventura, (zn. chodit 
sbirate pfedméty, po 
Zivate je a miluvi 
§ postavami. Je tu a 
chyba. Nékdy se stan 
Ze mate na vybér z n 
kolika moZnosti a nay 
pfed tim jste jisty pfe 
mét uZ pouZili, tak zji 
tite, Ze ho potfebuje 
a musite nahrat pozi 
Pokec s nékterymi p 
stavami je opravdu p 
Zitek, zvla8t kdy% jsou tak dokonale grafic! 
vyvedené, Ak¢ni Cast je trochu  nudn 
Vyberete si v inventorafi zbraii a pak uZ jen k 
kate na postavu protivnika, dokud nezemi 
MiiZe to byt samozfejmé i obracené, a to se d 
je Casto. MiZete pouZivat k boji i kouzla, a 
bez vétSiho ucinku. Je zde zakomponoval 
i troSka RPG, Ze se vam zlepSuji va 
schopnosti, 

Ozvuceni je velice dobré, hudba sem vysl 
vené pasuje a zvuky jsou dokonalé. At uz pra 
kani louci, padani kapek, zvonéni zbroje atd. 


Myslim si, Ze i kdyZ se v této adventufe p 
chyb najde, tak stoji za to ji dohrat, 1 kdyZ tfe' 
jen kvili grafice, ale stoji to za to. Va8 Wern 
von Wallenrod Vam bude velice vdétny. 
—Taurus z Nemédie 


Minimum: 486 DX2/66, 8 RAM, 13 MB HDD, SVC 
2x CD. Doporuéeno: P90, 8 RAM, 50 MB HDD, SVGA, = 
kovd karta, 4x CD. Testovadno na; P/33, 32 RAM, 2 MB 
Virge, SB32. Firma: Cryo, Zapujeil: JRC. 
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G-Nome 


Koneéné je tu hra, ve které muZete 
se svym HAWCem za8lapovat 
prtavy vojacky. 





azev hry G-Nome (dale jen G.) se mize 
N sec zdat pfili$ tvrdy. Ano, to uzné- 

vam, ale k této hfe se to hodf, respektive 
je na tom zaloZena. Tato stvofenina je, jak uz 
néktefi spravné tui, dalSi MECHWARRIOR- 
ovskaé feZba, Bitvy obrovskych robot, to je 
vZdy néco. 

Jde 0 boj lidi a Scorpt, ktefi 
vypadaji jako pferostlé jeStérky 
s velkymi zuby, Na_ planeté 
Ruhelen, ¢tvrté planeté od primar- 
ni hvyézdy systému Omicron 
Reticuli, se schyluje k_ bitvé. 
Ruhelen je sidlem republik, které 


usiluji o nadvladu nad téZenim miner4ld a jsou 


ztraceny v neosidleném hvézdném systému po- 
bliz Reyman Spiral. Ale lidé pdtraji také na ji- 
nych planetach, a tak rozzufili rasu zvanou Scorp 
a tim mezi nimi zlomili slabou dohodu o netto- 
ceni. A Scorpové vyvinuli novou biologicko-me- 
chanickou zbrafi G-nome, o které jsem se zm{nil 
v ivodu. A Vy, Joshua Gant, mate za tikol jesté 
§ par lidmi G-nome znicit. 


Na zacéatku jsou jen sny. Vidite zbofené do- 
my, zabité lidi, roztfiskané stroje, vale¢nou vfa- 
vu. A najednou se probudite. Jste Joshua Gant, 
jste na své zakladné a tyto sny se vam zdaji kaz- 
dou noc. Obléknete se, obujete si boty a uz stoji- 
te u svého potitaée, 

Tak vybér, Options, zde si nastavujete obvy- 
klé véci a jestli ma vaSe grafickd karta 3D akce- 
leratory. Pak tu jsou credits a exit. Pfi vybéru ga- 
me si zvolite obtiZnost a potom jestli chcete tré- 
nink, plnit jednotlivé mise nebo kampaii. Pak si 
zvolite misi a hurd na to. Zacinate jako opustény 
vojik na ploSe a pfed vami v dalce stoji vas 
HAWC (Heavy Armor Weapons Chassis - Gesky 
Tézky Zbratiovy Podvozek). To, Ze jste osamély, 
to je ale pouze v prvni misi. V dalSi totiz 
o HAWCa budete muset bojovat. To neni jako 
v MechWarriorovi, kde na zakladné nasednete 
a hura do Snick..., hmm, do bitvy, Tady si musite 
stro] teprve ukrast. Plizite se tiSe a pfed vami je 
par téch parchantu. Jako taktiku doporucuji co 
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nejrychleji béZet ke stroji a kryt 
se. Nebo kdyzZ si je vychutnate, 
rozmazZete po zemi a pak triumfal- 
né nastoupite je to VaSe véc. Ale 
neznam lepsi pocit, neZ kdyzZ jste ve svém stroji, 
ze Zdola na Vas dorazi néjaky maly idiot se svoji 
flinti¢kou a vy ho v klidu zaSlapnete. Doporucuji 
vyhled z externi kamery, stoji to za to. Tak jste si- 
ce ve svém stroji a ten maly idiot je dole, ale klid- 
né Vas mize vySachovat tak, Ze se budete muset 
z HAWCa katapultovat a jste zase péSaci, 
Pfedpokladim ale, Ze jste pevné pfikSirovany 
a hura na nepfitele. Kdykoliv béhem hry si jesté 
muZete projet breefing, ale to zdrZzuje. Nyni se 
pohybujete, nicite nepfitele, nitite jeho budovy 
atd, Ale pozor, napf. nékteré mise budete muset 
plnit jako péSaci. VY HAWCovi ale nebudete plnit 
jen roli pilota, Budete také jako pasaZér, kdyzZ bu- 
dete dopravovani z nebo na misi, nebo budete do 
svého stroje pasazéry brat. 


Z grafické stranky je hra dokonala bomba. 
Ja mam videokartu 2 MB S3 Virge s 3D akcele- 
raci a tam to béhalo vSechno naprosto plynule, o- 
texturované atd. Je sice fakt, Ze herni prostor je 
v podstaté pouze Cista rovina ohraniéena skalami, 
coz mi docela vadi. Vzpomefite na Shattered 
Steel. Také textury jsou straSné rozpixelizované, 
tedy Cesky rozétvereckované, jak to dobfe zname 
Zz DOOMa, i kdyz je to daleko lepSi. Jinak stroje 
jsou naprosto v pohodé, fekl bych dokonalé. 
Vrhaji stiny, realisticky se pohybuji, stfili, yybu- 
chuji atd. Prosté nadhera. Krajiny jsou rizné, let- 
ni, zimni, skalnaté, zatravnéné atd. Jen ta rovna 
plocha, ach jo. 
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Zvuky jsou vytetné. TiSe dobéhnete ke 
stroji, zapnete serva a uZ bézite. Zapnete zamé- 
fovac a za chvili slySite zpoza té skaly jemné vr- 
néni a dupot. Ten se zhlasuje a uz je tu protivnik 
a nastéva feZba. Vystfely kulometu, raket (je 
z nich prima pohled, myslim jako z té rakety), 
dupani roboti, vybuchy, cvakani kulek o HAW- 
Ca, to je super, na dneSek je to takovy hodné lep- 
Si standard. 


Ovladani hry je velice pfijemné, pro zacé- 
tecniky je pfiloZena karti¢ka s jednotlivymi prv- 
ky ovladani na klavesnici. Hra mé velice bavila, 
mél jsem radost z jednotlivych Gspéchi a tésil 
jsem se, co je takfikajic za dalSim rohem. Pokud 
mate radi bojové kolosy, jejich boje a zpracovani 
Cisté ak¢ni, pak bych, byt vami, nevaéhal ani mi- 
nutu. —Taurus z Nemédie 


Doporuéeno: P90 lépe P120, 16 RAM, Win 95, 30 MB HDD, 
4x CD, mys nebo joystick, 640 x 480 256 barev, MPC kompa- 
tibilnt zvukovou kartu, 3D akceleraci. Testovdno na; P133, 32 
RAM, 2 MB S3 Virge, 8x CD, SB32, W95. Firma: 7th Level. 
Zapujcil: JRC. Pozndmky: Hra je hratelnd po modemu nebo 
po sttt IPX/SPX a TCPAP nebo jinych protokolii podporujicich 
DirectX 3. Médy pro hru jsou cooperative a Deatmatch. Na 
modem jsou ndroky rychlost 9600 a DirectPlay, 
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DUNGEON 





AMIGA* * 8 3 


a ee 
Evil’s Doom 
Vydejte se za tajemstvim ostrova 


Noya pres mésto Ztracenych legii 
v dungeonu jako femen! 





yla to hrozna boure. Viny jako velci 
B obfi si pohravaly s nasi lodi, vichr trhal 

uz tak dost fidké plachty. Jen zazrakem 
se nam podafilo dorazit ke bfehu opusténého 
ostrova a bezpetné zakotvit. Spolu s pfichaze- 
jici tmou se nebe vyjasnilo a svit luny ozafoval 
nase tabofisté, jen ob¢as zatoulany mrak vrhl 
stin. A tu se nebe jakoby otevfelo a ke mé pro- 
mluvil Buh... vlastné ne... byla to, myslim, 
Smrt. Davno zapomenuty pribéh mi najednou 
v mysli obZivl a ja uZ pak do rana oka neza- 
mhoufil. Pevny hlas mého srdce a povinnost 
dana mi Bohem - Smrti, nuti mé plout smérem 
na ostrovy Noya, ostrov mnoha tajemstvi, sta- 
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rych legend, ale hlavné hrozného prokleti més- 
ta Ztracenych legii. Jd a mij davny pfitel 
Bamboola opét vztycime plachty a nechame se 
nést tam, kde nas Geka naS8 Osud... Jiz vidim 
pfistavni molo a par lidi okolo, snad néco 
prozradi...? 


Chorvatsko je zemé, ktera v blizké minu- 
losti byla mistem, odkud jsme si zvykli slychat 
zpravy o valce, utrpeni a neStésti. Valka skonci- 
la a j4 s povdékem konstatuji, Ze nejlepsi dun- 
geon pro Amigu tohoto roku pochazi pravé od- 
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sud. Prvni demoverze, které se pfed Casem uki 
zaly na Aminetu, slibovaly nevSedni zazitel 
Od téchto chvil se vétSina z nas téSila na plIno 
verzi vic neZ na Jeziska. Jelikoz hru produkuj 
vyrébi a distribuuje jedina mala _firmick 
Olympia Softwarene, najdete ji v Z4dném ot 
chodé. MiiZete si ji objednat poStou obratem 2 
zaslani penéz. 


Prochazime méstem, prvni cesta vede d 
putyky. Poslechneme si cvrkot a uvidime. | 
nam jasné, Ze naSe cesta nebude legrace a prot 


i wt od ce 


felon Lane... 1 PERL AUTEM CC ca ee Pe 


Bo OR othe Pa: ror Lene aT hema 


eer Cys 





musime najit chytré a zrucné bojovniky, vyba- 
vit druZinu vSim potfebnym. V hospodé byli jen 
sami chvastalové a namySleni hlupaci myslici 
jen na poklady a pozlatka. Ptali jsme se také na 
véci okolo Ztracenych legii. Nevypada to, Ze by 
mistni chtéli na toto téma dlouze hovofit. 
Vypada to, jako kdyZ se néceho boji... Deset in- 
stalatnich disket to je véru sluSna porce a po 
zjisténi, Ze se cela hra rozbali do 18 MB, je mi 
jasné, Ze tu pijde o néco vyjimecéného. A taky 
Ze jo! Installer bezchybné nahral soubory do ad- 
resaft a vytvoril potfebny spoustéci skript (hra 
vyZaduje pIné 2 MB chipRAM kvili hiresové 
grafice) a j4 uZ jen upfené hledim na intro, 
sestavené sice pouze a jen ze statickych obraz- 
ku, ale jakych obrazkt - pani ten grafik je snad 
bratr Valeja. 

Intro konci, ale skvéla grafika nemizi, spise 
se objevuje nova a nova a jesté lepsi. 
Konstrukéné se ED déli do dvou rovin. V prv- 
ni-adventurni hrdina prochazi pojednotlivych 


lokacich Island of 
Noya. Vybira si druZi- 
nu, nakupuje zasoby, 
sbira informace od li- 
di. Je mozno navste- 
vovat obchodniky, nechat si Zehnat 
od kné&éZich, hadat se na jarmarku. To 
vSe style adventurnim, Cili stylem o- 
tazka odpovédi. Je-li hrdina odhod- 
lan a pripraven vyrazit do boje, je 
mozZno sestoupit po velice dlouhém 
pohovoru s poustevnikem ve mésté 
Ztracenych legii do pryniho dungeo- 
nu. Tady se hra¢ dostava do druhého 
systému - klasicky dungeon. KdyzZ 
myslim klasicky, tak myslim klasic- 
ky. Obraz se pohybuje po skocich, ale v tak ne- 
uvéfitelné krasné a detailni grafice aZ o¢i pfe- 
chazeji. Ve spodni Casti jsou ovladaci prvky, in- 
ventoraf bojovniki a jiné panely obvyklé ze 
znamych dungeont. K dovrseni vsi té krasy Ize 
herni okno zvétSit do full screenu, kde skvéla 
grafika jeSté vic vynikne. Co zde bylo feceno 
o grafickém provedeni plati 1 0 ozvuceni. 
Muzika nejenze je skvéla, ale neustale se méni, 
v kaZdé lokaci je jina. 
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Jestli bych mél za posledni mésic néco do- 
porucit, tak je to tahle zaleZitost. Cena hry vy- 
jde asi na 900 - 1 000 K€is postovnym, ale je 
to cena, ktera je na tak skvélou hru velice nizka. 


Kupte to!?? —JayTee 

Minimum: A/l200, AGA, 2 MB RAM, [8 MB HD. 
Doporuéeno: Al200, AGA, 6 MB RAM, 18 MB-HD. 
Testovano na: Ai240T/40, AGA, 18 MB RAM, 650 MB HD, 
Firma: Evil’s DoomOlympia Software, 1993-97 
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LOGICKA - INFANTILNI HRICKA 
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Munskies - Furballs 


Kuli¢ky, tmeli¢ky a krabi¢ky, padaji, padaji, jiné prace nemaji. 


- - / -. 


ube she. 
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" ol 
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PaScoRe: 


esté neodeznély vSechny zapaly mozko- 

vych blan a jiné mozkové pfihody z hlouba- 

ni nad Sinuhedem a uzZ se tu na nas sméje 
krabi¢ka s gameskou, ktera4 pochdzi z podobného 
soudku jako Sinuhed - je toti2 logicka. Tym s na- 
zvem Binary Emotions je mnoha z vas urcité po- 
védomy - jisté chlapi, to chce myslet politicky... 
ehmm totiZ logicky - v roce 95 stvofil véc s na- 
zvem Speris Legacy a vydal ji pod hlavickou 
Team 17. Kdo m4 pamatovaka, vi, o co Slo. Kdo 
nema, vézte, Ze se jednalo o akéni adventuru ty- 
pu Zelda a mnoha lidem k srdci nepfirostla (Cert 
vi, proc - fikali, Ze je moc infantilni, mé se libi- 
la), Po nékolika mésicich pak vySla hra velice 
podobna, Legends se jmenovala a ta bohuZel 
zpusobila, Ze SL zapadla. Po Binary Emotions 
jakoby se zemé slehla. AZ ted na jafe, skoro 


v dobé, kdy hrdlitka kraka, Ze je lasky Cas (tako- | 


va blbost). 


Tak se na to podivame... Buh vi, kam chodi 
programatofi na svoje napady. O Ceskych to vim, 
ale anglani jsou pro mé velkym tajemstvim. Je 
ale fakt, Ze autofi téhle hry nikam daleko necho- 
dili a napadlo je jenom to, Ze chtéji néco vydélat. 
Jestli je néco v soucasnosti neoriginalniho, tak je 
to bezesporu zneuZivani napadu stafi¢kého 
Tetrisu. Osobné nic proti téhle klasice, Pazitnoy 
je génius, ale Ceho je moc, toho je pfilis. Jak tedy 
tahle zaleZitost vypada? Zpocatku docela zajima- 
vé. Ctyfi diskety leccos slibuji a tak dychtivy 
hra¢ nainstaluje hru a ¢eka, co z hadru vypadne. 
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hdd . SET 
SES ae 
Co asi? No Cervici ne, Zato néco 
daleko prapodivnéjsiho. Kuli¢ky 
formelovitého charakteru. A co 
s nimi? Dobra otazka, ale ta nezi- 
stane nezodpovézena dlouho, ne- 
bot uZ prvni screeny nikoho nene- 
chaji na pochybach, Jo, je to fak- 
ticky Tetrik, TetrouSek nebo chce- Score: 
te-li Tetroun, Padajici krychli¢ky 4 
nahradily padajicif kuli¢ky s infantilnimi oblice- 
jitky (tahle firma se v tom vyZiva, néco jako M. 
Jackson), jeZto se miZou béhem padu rizné na- 
krucovat a tocit do Z4daného sméru, Jo, jesté né- 
co; jsou rizné barevné aZ o¢i pfechazeji. Na téch 
barvach to viastné zavisi: kdy2 sbor kuli¢ek do- 
padne na dno, kupodivu zacina padat sbor druhy 
a po ném tfeti, Ctvrity - jako ty ovecky. For je 
Vv tom, Ze se sbory, pokud maji stejnou barvu, 
spoji, prosté udélaj{ mlask a jsou-li v fadé étyfi, 
rozpustéji se jako para nad hrncem a hraci nasko- 
¢i bodiky. Ale pozor! Aby to po tolika letech ne- 
bylo tak suchy, bojuje hra¢ proti z4ludnému pro- 
tivnikovi. Bud potita¢ovému (story mode) anebo 
zivému (multiplayer mode). 

Volba story, po Cesku pribéh, ktery tahle hra 
viastné nema, spociva v porazeni riznych dét- 
skych postavicek v tomto Tetris-klonu. Setkate se 
zde s ukrutnym orlouSkem ¢i Médou Bédou, 
chytrou liskou RySkou a jinymi roztomilouc¢kymi 
zvifatouckami... tu tu fu fu... eeehh... brrrrr... 
Nechutné rad8i ihned zvolte méd pro dva a je 
hned lip. 
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NejvétSi kouzlo, které tuhle hru zachrafuje 
ze studny plagiatd, je zpdsob boje mezi soupefi 
Nejde totiZ jen 0 to vyruSit co nejvice shlukd kou- 
li, ale hlavné rusit je systematicky, Za obzvlasi 
chytré kombinace yas neviditelny sudi odmén: 
tim, Ze nasype do soupefovy poloviny rizné ha- 
raburdi, které se jen velmi nesnadno likviduje 
A jak uz to chodi: kdo je dfive zasypan, byva z 
hry vykopan. 


Tuhle logickou hriéku tedy beru na milost 
protoZe je to sice kopie, ale dobra a zabavna 
Kdyz k tomu pfipoctu velice sluSnou prezentac 
(hra je opravdu AGAve 256 barvach, ale zahraj 
si 1 pétistovkafi diky autodetekci hardwaru), ve: 
selou détskou, ale taky dobrou muziku, ma prav¢ 
se Zafadit mezi velice dobré logické hry. 
—JayTee 


Minimum: ASOO, ECS, 1 MB RAM, FD nebo HD 3,5 MB 
Doporuéeno: Ai 200, AGA, 2 MB RAM, HD-3,5M. Testovane 
na; Al240T/40, AGA, 18 MB RAM, 650 MB HD. Firma 


Binary Emotions, 1997, 





ADVENTURE 
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Keith Quest 


Adventurka sem, adventurka tam, 
dobra vSak jen nékdy. 


o je, pratelé, tak: 
kdyZ je néceho 
moc, clovék repta, 
Ze je toho moc a chee né- 
co jiného. Pak pfijde to ji- 
né ato po tom minulém se 
Clovéku styska, protoZe 
i kdy2Z toho starého bylo 
moc, bylo to lepSi nez to 
nové. TroSku kostrbaté, ale tak to adventura- 
mi je. Jsou obdobi, kdy tvarci nedélaji nic nez 
adventury a jindy je jich nedostatek. A to je 
pravé ted. Alespof na Amiga trhu jsem od 
dob Flight of Amazon Queen nespatfil. KdyZ 
se mi néceho nedostava, vétSinou bud hrabnu 
po nécem starSim, nebo zalovim v_ bohaté, 
i kdy% mnohdy malo kvalitni studnici Public 
Domain, Proto kdyZ jsem spatfil na downloa- 
du firmy F17Licenseware ¢tyfi dms soubory 
Keith Quest s dovétkem, Ze jde o nej- 
zAbavnéjsi adventuru od dob Monkey Islandu, 
upfimné jsem zajasal, asi takhle: Buuu- 


Sup Sup, rychle stahnout a nainstalovat! 
Hotovo hotovicko, jeSt& zbéZné projet 
VirusemZ a do toho! Ale pozor, je tu néco po- 
divného. Virus scan ukazuje néco jako Ze hra 
obsahuje soubory hnusackého programovaci- 
ho jazyka AMOS. Trochu mé happy-o-meter 
poklesl, ale coz - néktery 4mosacky véci jsou 
dobry. Jdeme na to. 

Dalsi pfekvapko na obzoru: pfestoZe jsem 
nechal radoby intro projet celé, shlédl hnusné 
lowresove titulky s nezndamymi programatory, 
intro se vlastné nekonalo. Clovék tudiz nevi, 
kdo je, pro€ tam je, Vi ale, Ze se jako hrdina 
jmenuje Keith. To by blbec nefekl. 

Pro VaSi informaci: obsah hry jsem pozdé- 
ji objevil pfi projizdéni adresafi v souboru re- 
adme. Je Vam tam piné k dispozici. Grafiku 
jsem necekal dobrou, ale alespofi takovou ja- 
ko v Monkey Islandu. Té jsem se sice na prv- 
ni pohled dockal, ale hned na druhy... 

Postavi¢ka Keitha, mimochodem jedina 
pohybliva ve hfe, jakoby brusli po podlaze 
s pohybem zrezivélého robota. No co chces po 
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Servéru? Dobfe tedy, snad to bude mit dobrou 
hratelnost nebo to snad proboha bude i vtipny. 
Po chvili bloumani lokacemi, provozovani in- 
teraktivnich rozhovort jsem dosel k nazoru, 
Ze hraje spiS sméSna neZ viipna. Chapu zdravy 
entuziasmus autort, ale jit na vefejnost s vy- 
tvorem obsahujicim zakladni a hrubé chyby 
programatorské, je drzost. 

Vezméme véci popofadé. Chozeni s posta- | 
vickou se déje jako ve vétSiné pfipadt levym 
mySitkem, ostatni Operace se voli na panelu 
v dolni Casti obrazu - systém sice davno pfe- 
konany, ale je tu ten Monkey Island tak budiz. 
Nejen Ze postava chodi pouze v jedné roviné - 
Vv MI se plynule zmenSovala a zvétSovala pod- 
le perspektivy ale engine jejiho pohybu je u- 
bohy az béda. Chcete néco pouZit na druhém | 
konci mistnosti? Dobfe, ale doved si panaka | 
rucné az k véci! Jinak se hlaSka typu ,,odsud 
na to nedosahne$" stane vaSi no¢ni murou. 

DalSi vybornou viastnosti Keitha je de- 
mentni neschopnost vyhybat se pfekaZkam 
stojicim v cesté. Obejit sud? Nesmysl, od Ce- 
ho jsi tu ty, hraci? Pékné to se mnou obejdi. No 
uznejte, ma tohle nékdo zapotfebi? Hloubat 
a premySlet nad zakysy a pfitom se patlat 
§ tim, jestli ndhodou vas hrdina dosahne na né- 
jakou véc? 


Kupodivu jsem v Soku, Ktery jsem utrpél 
pfi hrani Kejtova boje, zpozoroval i par véci, 
které jsou chvalyhodné. Napfiklad skrolujici 
obraz pfi pohybu Keithave mésté, to uz umél 
stafi¢ky MI také. Druha vyhoda u Amiga 


her nevidanad u Win-doze asta - soubor 
Uninstall. PouZil jsem jej s chuti lahodnéjsi 
nez Uncle Ben. 


Pratelé, upfimné Feceno, tentokrat jsem 
neudélal dobfe, kdy2 jsem Vam chtél nabidnout 
néco pékného z tvorby obycejnych Amigistt 
jako jsme my. Vybral jsem a bohuZel ne dobfe. 
Vim, Ze Skodolibost neni dobra viastnost, ale 
¥ tomto pfipadéudélam vyjimku: Keith Quest? 
Chechecheeeeeeechecheee......... ? —JayTee 


Minimum: ASOO, 1 MB RAM, 3 MB HD. Doporuéeno: ne- 
hrat, Testovano na: Al 240T/40, 18 MB RAM. 650 MB HD. 
Firma: F17Licenseware, 1996 
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ARCADE - STRATEGIE - VALKA S CERVY - ZIZALYADA 
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Worms: Directo 


Co to je: je to ruzové a klepe to na 
sklo? Nevite? No pfece wormik na 
obrazovce vaSeho monitoru! 
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A tak doufaém, Ze nase studio 
dosdéhne dalSiho uspéchu a ja 
dostanu pfidano.” 


David Worm, casting: ,,Je pravda, Ze jsme 
zkouSeli kontaktovat stejné herce, ktefi zazafili 
v prvnim dilu. AvSak néktefi z nich jiz na dalSi 
kontrakt nepfistoupili, a nebyla to jen otazka 
penéz. KdyzZ si totiZ pfecetli scénaf, fekli si, 
prot by asi tak méli hrat v tom samém filmu 
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Worms - Director's Cut. Po mésicich G- | kolika malych odlisnosti. Ve 4 ‘ . 


trap a stradani atd. naés Andy ,,Worm™ 
Davidson obdafil novymi pfihodami naSich ob- 
libencd, Hurd, slava! Potkat - vSak zpét, kupfe- 
du ni krok! Mame se proé radovat? Mame vi- 
bec proc skakat do vySin? Je diivod Andy 
Davidsonovi a Teamu 17 za néco dékovat? Cté- 
te dal... 

Beru do pinzety noviny a pod mikroskopem 
je procitim. Worm News Daily, 19th March 
1997, Mikropalcovy titulek na prvni strané: 
»Rezisér Andy Worm chysta novy trhak! Blize 
na strané 5!** Opatrné obracim listecky a zaost- 
fuji pristroj, aZ se konecné objevi hledany ¢la- 
nek. Jeden z nejlepSich reportért, Joe Worm, se 
vydal do ateliéri: proslulé spolecnosti Worm- 
lywood, aby zjistil co nejvic informaci o filmu, 
ktery je volnym  pokracovanim = slavnych 
Worms. 


Andy Worm, reZisér: ,,Chtél bych, aby to 
byl film pro Siroké Cervi masy, stejné jako tomu 
bylo u titulu pfedchazejiciho. Aby nebyl jen 
o valce a utrpeni, ale i o nutnosti miru a poro- 
zuméni mezi jednotlivymi klany. Chtél bych, 
aby ani nyni nebyla nouze o humorné situace, 
kterych bylo v_ ‘jedniéce’ vic nez dost. 
Navzdory mensim finanénim problémim se 
nam podafilo angazovat tytéz herecké hvézdy, 
jako posledné, cely Stab se snazi, sec muZe. 
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‘dvojce’ tedy dostali po boku 
téch zkuSenych, ktefi zustali, 
Cerstvi absolventi herecké kon- [im -_ 
zervatofe. 
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pravda, Ze vSechno okoli je mno- 
hem barevnéjsi a vypadaé mnohem 
lip, ale jinak je to pofad o tom 
samém,” 
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Mick Worm, producent: ,,] kdy2Z byl prvyni 
dil uspéSny, nedokazal nam vydélat tolik, abych 
se na dalSi film dokazal obejit bez sponzorid. 
BohuZel, po informativni schizce se jich vétsi- 
na omluvila, nebot si nebyli jisti, byla-li by na- 
vratnost vloZeného kapitalu minimalné stejna, 
jako u pfedchoziho projektu. Néktefi nam sice 
nadale véfi, ale presto jsme museli provést v na- 
Sem rozpoctu mensi Skrty. Nemame penize na 
nakup upiIné novych dekoraci a rekvizit, takZe 
jsme si vétSinu museli vyrobit sami v editoru. 
VétSinu financi jsme investovali do vyvoje de- 
signu novych zbrani a tvorbu novych efektu 
a triki, coZ pro nas déla firma Industrial 
Worm&Magic. Pravé velky rozsah arzenalu 
a mnoho riznych vybuchi by divaky mohl 
zaujmout.” 


Garry Worm, kameraman: ,,Z mého po- 
hledu se jedna o upiné stejnou praci, jakou jsem 
délal pfi nataceni pivodnich Worms. Nic pfe- 
vratného tu ted neni. MozZna reZisérovi dosly 
napady, jak nestandardné pojmout nékteré scé- 
ny, tfeba se chce drZet zabéhnutého rezimu. Je 
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Randy Worm, kritik: ,,Pfestoze se nékteré 
véci zlepSily a nékteré pfibyly, je to jenom ko- 
pie uspéSného pfedchtidce. Pro mé Worms: 
Director’s Cut nema velky vy¥znam, protoZe 
tohle vSechno uZ tu bylo o Vanocich v pétade- 
vadesatém. Pivodni vize wormi valky mi na- 
prosto postatovala, a i kdyzZ je pfedstava moz- 
nosti pouZiti tolika zbrani velice fascinujici 
a mnohé efekty jsou tchvatné, klidné zistanu 
vérny pivodnim Worms. Ty uz mé drzi dva ro- 
ky, anevim, proc by to mélo byt jinak...” 


Epilog. Po dlouhé dobé mé zase donutili 
napsat recenzi. Jako na potvoru je to recenze na 
jeden z jejich poslednich Amigackych titult 
kdysi slavného Teamu 17. Ted uz jen sbohem 
a Satec¢ek. Toho louceni je Skoda, sice je to jiz 
trochu ohrané téma, ale pofad stejné optimistic- 
ké a veselé. Nebo snad u Worms nékdo dokaze 
brecet? —Joe 


Minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM. Doporuéeno: Amiga 
1200, HDD, FastRAM. Testovdno na: A1230/S0 MHz, 10 
MB RAM, HDD. Firma: Team 17 / Ocean. 








Zasek do Zivyho I. 


S rozmachem Internetu se rozvijeji i nekalosti s nim spojené. Neustdle se d&ji potitatové podvidky, tvofi 
se nove viry, hackuji se stranky, okradaji se nevinné a pocestné mamuti spole¢nosti, vykradaji se banky, 


obtéZuji se nic netuSici uZivatelé 





tomto miniserialu. bych 
vas rad seznamil s hackery, 


hacky a hackerskymi skupi- 
nami, co jsou (nebo byli) témi nej- 
lepsimi z nejlepSich. A nejen to. 
Dozvite se, co se viastné déje v ma- 
kovicich téch, které obéas oznacu- 
jeme jako potitacové kouzelniky, 
nebo matematické génie, jaké maji 
moralni zdsady, Ceho se boji, pred 
cim ulikaji, jaky typ humoru vyzna- 
vaji a dalSi zajimavistky (blbist- 
ky), klerym na hromadé fikame 2i- 
votni styl, Ob¢as namrkneme i pod 
rousku tajemna a dotkneme se véci, 
kterych bychom se ani dotykat ne- 
méli, obCas se staneme svédky tra- 
gédie, Ci recese destruujici celé sité. 
Jsem jen zvédavy, jak dlouho po 
zvefejnéni téchto fadkd zistane ma 
Webova stranka netknuta... 


toes 
— 


Co bylo dfive? Slepice, nebo 
vejce? Programatofi, nebo crackefi? 
Pamatujete si, jak jste kdysi, pfed 
lety, na svém C64 s nepopsatelnym 
pocitem ve zdrojovych kédech jed- 
noduchych programii a her pfepiso- 
vali pfikazy jako ,10 PRINT CO- 
PYRIGHT 1986 COMMODORE IN- 
TERNATIONAL, na ,1L0 PRINT 
NAPROGRAMOVAL FRANTIK HUR- 
TU KOPIRAJT 1991”, pfipadné na 
wlLOQ PRINT CRaCkEd bY GrEEn 
DAeMoon,? Pamatujete si Geos, obdobu 
Windows, ktery zabiral 300 kB? Pamatujete si, 
jak SQJELE hry na Didaktiku délal Frantisek 
Fuka? A pamatujete si, jak vam rodi¢e po dlou- 
hém pfemlouvani a po slibu, Ze uZ budete ti nej- 
hodnéjsi kluci (dévéata prominou) na planeté 
(mnohdy i v galaxii), koupili vopravdickou 
dvavosumSestku a vy jste hrali Barbariana a ob- 
Cas § pocitem znamym z dob Commodori zedi- 
tovali AUTOEXEC.BAT. A netuSili jste, Ze 
jsou lidé, ktefi i na PC vepisuji do programa sva 
jména, a odstrafuji protipirétské zamky. A pak 
pfisla cédécka a najednou jste zjistili, Ze obéas 
ma néjaka hra i 5 GB a Ze by se vam na 
Commodorovou placku, ani na va§ hard uZ asi 
neveSla. A pamatujete si, jak se vam potom po- 
prvé dostalo do mechaniky zlaté CD bez potis- 
ku (hrozné vopatrné na néj!) a vy jste zjistili, Ze 
V instalaci neni napsano Accolade, nebo EA 
sports, ale Hybrid, nebo Pink Panter. No j6, to 
sem taky na komodoru délal, jenZe ted jsou ty 
protipirati fikanéjSi. Pamatujete si na tu vétu? 


aa a el h 


Ne 





A pak pfisSly Wokna. Pamatujete si, jak jste 
u kamardda s pocitem zndmym z Commodora 
a dvavosumsestky vytvofili ikonu? A jak jste 
potom tu ikonu smazali, kKdyZ vam kamarad ne- 
chiél zkopirovat Kvejka. Ale to bylo vSe. A pa- 
matujete si, jak vam nékdo (pravdépodobné ka- 
marad, co vam nezkopiroval Kvejka) smazal 
AUTOEXUET.BAT (nebo jak se to jmenuje) 
a nesli jste pocitaé do opravny? Prosté jste za- 
spali a zlenivéli. 

Ale jsou lidé, co jdou s dobou. Crackers, fi- 
Kaji si. Zacinali na Commodorech a dvaosum- 
Sestkach. A nékdy na nich i pokracuji. 

Pfedstavme si, Ze firma PARAN INTER- 
ACTIVE INTERNATIONAL pravé vydala 
novou super hru s poetickym nazvem Maso. 
Kdesi v Cechach si ji koupil Péta Vomatka 
a nese si ji domt. S instalaci pocka radéji na 
zkuSenéjsiho kamardda. ,,Hele,* fikaé mu se 
zdrcenym vyrazem ,mas to haky podélany, 
nojo, to délali v PARAN, to sou stupidové. Ja 
si to kdyz tak vezmu domi, mrknu se na to 
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a pokusim se to pfeprogramovat". 
Péta Vomatka ma radost, Ze mu 
jeho kamardd pomizZe (to pfece 
neni nelegdlni) a na BBS naSeho 
pirata se uZ za deset minut vali ar- 
chiv s Masem. Druhy den odstrani 
kamarad kamarada Pély Vomacky, 
uspéSny cracker, ktery onehdy 
zacinal na Commodoru (nebo dvao- 
sumSestce) kontrolu origindaln{ in- 
stalatni diskety a dal§i den se na 
Internetu, ¢i CD Pink Pantera hra 
objevi a snad nikdo si nevSimne, 
Ze namisto hlasky  ,Copyright 
Pafani 1997" se pfi zabiti hlavniho 
hrdiny, sympatického _ feznika 
Quake Nukema 5D, zjevi ,,HUH, 
HUH, CrACKed Bi :) sMAJLik, 
Masochista maso chysta.,, Nékomu 
to pfijde i vtipné. A vSichni (véetné 
programatorg od PARAN INTER- 
ACTIVE) se nad tim pousméjou 
a feknou si -sMAJLik? To musi 
bejt hakej vtipnej Clovék... A on to 
zatim pocitatovy zlocinec. Ale po- 
pularni. Myslim, Ze jsem se nechal 
moc unést. 
Pokud ovSem budeme hovofit 0 po- 
pularité cracker, nevyhneme se tvr- 
zeni, Ze prosté JSOU_ populdrni. 
Dokazou pfectrat ty nejchytfejsi od- 
borniky na kédovani, maji sqjely hu- 
mor a hlavné vam dovoli ziskat hry 
(skoro) zadarmo, A jeSté jeden pfi- 
klad, Vzpominate si, kKdyZ se na Webu objevila 
prvni cZertem hackla stranka? ,,Lidi, spete klid- 
ne, nad vami bdi armada Ceské republiky!... 
Author: Vojak Svejk... Copyright CzERT 
Elektro Praga Hlinsko“ PfiSel vam tenkrat 
CzERT taky sympaticky a jaxi spraviidcky? 
PFali jste tém zelenejm mozkiim tu ostudu? 
Stojime zde na okraji nového véku. 
Zloduchové podporovani spolecnosti si utahuji 
z vlddy (ACR, Ministerstvo zdravotnictvi, 
Central Stupidity, pardon, Inteligence Agency) 
z velkych spoletnosti (Holywood Classic 
Entertainment, SME, Tlacov4  agentura 
Slovenskej republiky), ale i z vyznamnych ce- 
lebrit Ceského Internetu (MAmedia). A libi se 
nam to. Doufam, Ze je jesté daleko okamZik, 
kdy budeme preventivné nechavat kli¢e vy zam- 
ku a volat na Cisla typu 0609/123456789 - ,,AZ 
se ozve zvukovy ton, zanechte nam Cislo svého 
domu, bytu a hodnotu majetku y tisicich korun,, 
A to vSe jen proto, Ze nékdo je tak drzy a neza- 
spal dobu. —Kangaroo 
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Amiga: co se vlastné stalo? 


Kdyz tak v mém okoli nékdy slySim nazory majitelii pocita¢e typu PC, z jejich mluvy mi béh4 mr4z po 
zadech. Jakoby nikdy neexistovala jina platforma, neZ pravé ta jejich. 


i 


C= Commodore 


A 











| J one ze nyni na takovéto jednani 
(bohuZel) maji pravo, ale jakoby si 
snad ani nevzpominali na doby, kdy 
osobni pocitate spise nez Zily, Zivofily. 
Jakoby zapomnéli, Ze pfed Ctyfmi (mozZné tfe- 
mi) roky byli ve stejné situaci, jako jsou nyni 
Amici, na které v posledni dobé slychavam 
dost naréZ%ek, ProtoZe svét pocitath je nejen 
vzrusujici, ale i obrovsky pomijivy, neni ten- 
to stav rozhodné na trvalo. Urcité se dopfedu 
bude tlacit konzole jako Playstation, ¢i snad 
Ultra 64 a jini velikani (také je tu platforma 
pocitaci Macintosh, -ml-), ale i Amiga ma 
své velké plany, jenZe k jeji smile 
0 nich snad nikdo, Ctouci vSeobec- 
né zaméfené periodicity, nevi. 
VétSina redaktord radéji napi- 
Se néco © tom, Ze se chu- 
dak Amiga z téhle Sla- 
mastiky nedostane nebo 
cO (coz povazuji za vr- 
chol nehoraznosti), neZ aby si pofad- 
né prozkoumali situaci, Jé ne! A to je hlavni 
divod, proé Cist tento text. Zaéneme ale tim, 
jak se to vlastné vSechno... 


MINULOST 


1985, Par student elektrotechniky dosta- 
lo napad a z ndpadu stal se skutek. Prvni ze sé- 
rie Amig byla na svété. Amiga 1000 byl ten 
stroj, ktery mél spasit svét. JenZe v Anglii 
vladlo BBC (v Evropé osmibity), a se ,,skvé- 
lym* marketingem Commodore to byl prvni 
neuspéch, Nikdo to ale nevzdaval. Ba naopak. 


1987. Konetné! Pfed deseti lety vSechno 
zacalo, Pro upfesnéni. Amiga 500 s | MB 
RAM as tZasnou grafikou zptsobila na trhu 
BOOM! Taktéz jednotlivé samply zapficinily 
své, nebot tohle se nedalo vibec srovnat 
s konkurenci, a dokonce i v cené byl obrovsky 
rozdil. JenZe jestli si nékdo mysli, Ze se snad 
Commodore alespofi tady zachoval spravné, 
tak se myli. [ kdyz se Amig 500 prodalo spou- 
stu kus, Commodore (0 mrtvejch jenom dob- 
fe, ja vim, ale co pak to o firmé s nejichylnéj- 
Sim marketingem vSech dob, jde?) ,,nepod- 
chytil" jednu slozku. V jeho pfilis hraésky za- 
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lozené kampani opomijel 

na byrokratickou Cast naS{ spolecnosti a ta je, 
jak kaZdy vi, velika. TakZe se do kancelafi na- 
stthovala naprosto tupaé IBM-PC (zde je ten 
vyraz naprosto spravny, co pak rozliSeni 80 
x 24 viibec k né¢emu bylo?) a hniji tam (jak 
vSichni vime) dodnes. 


1988-90. Svétlo svéta spatfil 
skvély mési¢nik - Excalibur. 
Nevidana graficka Uprava, 
skvélé hlaSky od tamnich re- 
daktori, no prosté klasika. 
Jenze, jsem tu kyili Amize, 

ns takZe jak si v této dobé stoji? 
Firmy uz zaregistrovaly, co jim plave v tom 
rybniku za Stiku, a prvni dobré gamesy 
(Bionic Commando, Hybris, DM...) jsou kon- 
verzovany na pétikila. Sametova revoluce za- 
pficinila prodej fadnych potitacad i u nas, ale 
kupte si véc, jejiz cena ma minimalné pét ci- 
fer, po Ctyficeti letech totaélniho komunismu 
bez Clenstvi v néjaké statni bezpecnosti. 





1991. Ha, Excalibur uZ madame barevny. 
Amigy je v ném jak hub po deSti. Ano, tuSite 
spravné. NejlepSi pfitelkyné (svéte, div se) je 
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kupovana hromadné hrati obého pohlavi 
v Cechéch i na Moravé a vlastné i na 
Slovensku. Je Cas odhodit Spectra (C-64) 
a pofadny stroj se nabizi. Ale i PC si podma- 
Auje docela dost lidi, jenZe spravné hry vzni- 
kaji na nasi Amince a potom se teprve 
pfedélavaji. Viz Moonstone, nelidska feZba 
s rytifi proti drakim a jinym fantasy 
postavam. Z dalSich velmi kvalitnich kouski 
vyberu tfeba Lotus 2, Super Cars 2, Curse of 
the Enchantia... No prosté cool. Ale zatimco 
PlaCacka zvySuje neustéle vykon, Com- 
modore usnul (doslova) na vavfinech, ale aby 
se teda nic nefeklo, vyd4vaé remake pétistov- 
ky, nazvaného, jak by to uréité ni- 
kdo netekal, Amiga 600. Ta by 
v pohodé vyhrala jakoukoliv sou- 
téZ oO nejmensi, ale v této kate- 
gorii nejrychlejsi pocitac 
vSech dob, diky odebra- 
ni numerické Cas- 
ti klavesnice 
a tim vilastné 
znemoznéni za- 
hrani vétSiny le- 
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teckych simulatorid. 


1992, VSechno je v naprostém pofadku. 
Amiga kraluje (doslova) na hernim trhu, vzni- 
kaji 1 specialné zaméfené Casopisové platky 
Amiga World, Amiga Format, Amiga Future. 
1 u nas se rozjely historické Amiga Magaziny, 
ale po nékolika Cislech uz pfestavaji vychazet. 
PfehrSle tituli, jmenovat budu napfiklad Dune 
2, Legends of Valour, Black Crypt, Sensible 
Soccer, Lionheart. Minimdlné bych potfebo- 
val dalSi ¢tyfi stranky. V kulodrech se SuSka 
0 novém stroji, ale Commodore se zkratka ne- 
zapfe. Pokud se bude hfat Amiga na vysluni, 
novy stroj se délat nebude. A basta. Ale pfece 
jenom (rozpolcenost Commodore byla neuvé- 
fitelna) na pfelomu roku 1992-93 vychazi 
Amiga 1200 s AGA €ipy, 7.15 MHz uz prosté 
nemohlo byt konkurence schopné (tuto chybu 
udélala Atari se svym ST a vite, jak to s nimi 
dopadlo). V té chvili snad nikdo nevi, Ze je tu 
na minimalné pét let, neZ ji nahradi nékdo 
kvalitnéj$i ze stejné vypocetni fady. Pavodné 
méla byt osazena procesorem taktovanym na 








dvacet megahertz, ale Commodore se rozhodl 
pro Ctrnactku. TaktéZ harddisky jsou zvoleny 
draz8i a mnohem pomalejsi. Ackoliv prvni 


(Excalibur 98%, Score 93%). Kdybych ale vé- 
dél, jaké Ze to na Amize zanecha nasledky, 
osobné bych navstivil texaské ID Soft a p&ékné 


niho manaZera Blue Byte: ,,.Kdyz nevime, jak 
to s Amigou bude, nemtiZeme na ni nic vyra- 
bét.“* Formuji se sice nové skupiny, ale trva neZ 


testy dopadaji na jednicku, vétSina Amigisti 





zatim pfece jenom zustava u svého (horsiho) 
stroje a vyCkava. Snad za to miiZe mala re- 
Klamni kampaii... 


1993. Tohle je ten rok. Rok, ktery se snad 
nejvice Amize a vSem, kdo stali kolem ni, po- 
ved]. Naprosté bozarny od renomovanych fi- 
rem - Team 17 a jejich oslizli Alien Breed 2, 
Bitmap Brothers se svymi Zoldaky ve skvéle 
technicky zvladnuté stfileéce Chaos Engine, 
Desert Strike, Ishar 2, Simon the Sorcerer. 
Entusiasmus vidét na kaZdé hfe. Na trh se 
dobfe uvedly dvanactistovky 
(i ja jsem si jednu_ pofidil, 
¢ehozZ vibec nelituji), Com- 
modore testuje AAA chipy, 
svét je krasnej, na zemi nirva- 
na a urcité nikdo by nefekl, Ze 
pfesné za rok odejde jediny 
chlebodarce, na nimZ byla 
Amiga zavisla. Ale pojdme se 
jeSté podivat na prazdniny do 
léta tohoto roku. Atari ST asi 
naposled zaSkodilo, PC je 
v PREY (vSak vy vite kde - 
tfebaze se odtamtud ihned do- 
stane, uvidite). Pfed koncem 
roku na povrch vypluly nové 
informace o CD32, kompleto- 
vané konzoli s CD-ROM, po- 
névadz se snazi jit s trendem 
nové ohléSenych konkurenti 
(pfedem vam prozradim, Ze 
souboj vyhrala, Jaguar se dostal do srabu 
mnohem dfive neZ dvaatficitka a CD-I od 
Philipsu. jsem snad ani nezaregistroval). 
Posledni zprava. Excalibur méni posddku, 
pfesné v prosinci vyjde zavéreéné Cislo se za- 
kladateli. Jan Eisler a Andrej Anastasov jen 
neutikaji, ale hrdinné zakladaji novy mési¢- 
nik. Zatim Zadné informace o vleklych finané- 
nich problémech Commodore. Je konec pro- 
since 1993. Zatim pomysiného mezniku vy his- 
torii vSech hract na celém svété. 


1994, 23. prosince 1993 je vydana legenda, 
ktera zablokovala celosyétovou sit. Doom. 
Zkaza, jez se zove, Ma na svédomi desitky pfi- 
padi, které se pracné nyni lé¢i v Bohnicich. I ja 
jsem kouzlu této hry propadl, vzpominam si na 
zakladni symptomy kazdého doomisty. 
Zarudlé o¢i, za pasem klasické bouchacéka, na 
zadech brokovnice, kolem téla pas nabojti, sna- 
zime se prosté podobat hrdinovi, co nas vSech- 
ny spojuje. I na hodnoceni je NECO vidét 


_nevidél. Prosakuji na poyrch 


jim to vytmavil. Apropos, ko- 
necné na jare tohoto roku vy- 
chazi CD32, v nasi malé 
zemi¢ce vyvolé hromadnou 
histerii, protoze tolik proda- 
nych kust’ konzoli jsem jesté 


nové a nové informace o Com- 
modore, CD32 ma (musi) za- 
branit krachu, a prestoZe je ku- 
povan hojné, jak jsem jiZ vzpo- 
minal, v poloviné 94 nam Commodore vy- 
bouchne a jeSté k tomu tésné pfed zavéretnym 
testovanim AAA chipi. Konkurenti nedavaji 
Amize ani tfi mésice. Spoustu oddanych maji- 
tel odchazi. Sok. Uder pod pas. Nikdo nic ta- 
kového zkratka ne¢ekal. Ale na hrach se to za- 
tim neprojevuje (to protoZe, vyroba jednoho ti- 
tulu trva alespon 6 mésici a proé néco skoncit, 
kdyZ uZ to mam skoro hotové), takZe vychutnat 
muZeme Perihelion, K240 a dalSi a dalsi, 
Amiga je prodavana do vyéerpani skladt (tak- 
ze v Fijnu uZ neni), zatimco CD32 je stale na 


pultech, a tak se nat vyrabéji 
zpocatku nové gamesy, ale 
pozdéji jen remake starych 
her. KdyZ minuly rok byla na 
zemi nirvana, musim tento 
pravem nazvat peklem. 


1995. Prvni dva kvartaly je to jen klasické 
pfetahovatka na aukci, ha, vzpomindm, Ze 
i Samsung chtél naSeho milé¢ka (ale dopadlo 
by to stejné jako u Philipst), Sony tahne do bo- 
je. Situace se nefeSi a ted je ta pravé chvile PC. 
Tam, kde je pravé Amiga ve srabu, panice 
a ohroZeni, nabizi PC klid a jistotu, a kdyzZ 
zkusime vzit v Gvahu kolik odeSlo nadSenych 
vlastnikt, jde z toho strach. DalSi zajemci se 
jen a jen hrnou. Nejlépe si stoji némecky 
Escom/AG a diky tomu se v poloviné 1995 
stane vlastnikem. Z tisku chodi bajetné zpra- 
vy, nabizet se budou (pry) C64 a Amigy 500, 
600, 1200, dokonce se za¢énou vyrabét nové 
stroje. Abych to shrnul. Stroj od Amiga 
Technologies nebyl Zadny, C64 = naprosta 
zbytecnost, A500 (600) se stejné neprodavaly 
a Amiga 1200 ma UZasné slabou prezentaci. 
Malem jsem zapomnél na hry. Hromadny titék 
ySech vétSich firem, coz vystihuji slova hlay- 
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néco vyprodukuji a navic za¢ne ta zpropadena 
doomovska manie, kaZdej se totiZ snaZzi doka- 
zat, Ze on udéla Dooma nejlépe, u dem s nazvy 
jako Poom, Gloom ur¢ité vase fantazie vybavi, 
jak to vypadalo... Navic se stejné niteho ne- 
muZeme do¢kat v pIné verzi. Nebudu vas na- 
pinat. 10. cervna je tu Gloom, u néhoz spousta 
doomisti apeluje na Black Magic: ,,Ale takhle 
pfece Doom | nebo 2 nevypada...“ Pozdéji 
mame doma uZ i Fears AGA, ten je snad jesté 
horSi, takZe vSechno zaleZi na Team 17 a jejich 
Alien Breed 3D. Ten nezklame a pro mé je to 
hra, ktera smazaéva rozdil 
mezi PC a Amigou. 
Alespofi na nékolik dni, nez 
jsem AB3D dohral. 


1996, Skoro jsme v soucas- 
nosti, vétSina periodik ome- 
zila Amigy na minimum, 
jak jisté vSichni vite. Snad 
jen Excalibur v Gele se 
skvélym redaktorem Joem 
nechava Zivotni — prostor. 
V unoru nam Viscorp zacne 
komplikovat Zivot, nejprve 
koupi,,jen“znacku a ihned 
montuje OS3.x do svych interaktivnich beden, 
pak zacne kupovat i cely AG/ESCOM, a proto- 
ze i ten zkrachuje (Amiga je fakt prokleta), 
vSichni si musime oddychnout, ponévad? pod- 
le tiskovy¥ch zprav to pry Viscorp jeSté stihl. 
Tato americka firma se jevi naprosto bajecné, 
rozhovor opravdu nadchne snad i sebevétSiho 
pesimistu, skoro se stavé zazrak. Pak je ale ob- 
Jeven na internetu dopis od jednoho z byvalych 
zaméstnanci, nadSeni pohasne, Viscorp stejné 
Amigu nekoupi (zbyva doplatit 20 miliénd, no, 
jim to nékdo zaplatte) a kolotoé je roztocéen 
znova. Ale Quikpack (ten yyrabél pro AT 
A1200, A4000T) nezastavuje kupodivu vyro- 
bu, podporuje nas stale i v téchto krizovych si- 
tuacich novymi A1l200 (takZe proto jsou na 
pultech stale AGA Amigy). Potom uz nepfe- 
kvapi, kdyZ v obdobi zimnich radovanek se na- 
bidne a snad i koupi Amigu. Nejsem prorok, si- 
ce Quikpack neni nejvétSi, ale ze vSech firem je 
snad nejoddanéjsi a nejperspektivnéjsi. A co se 
déje okolo her a firem? Vzniklo prazdné misto, 
které se snaZi svoji tvorbou scelit zejména na- 
Si, véru, nadSeni polSti bratfi, ale jaksi jim to 
moc nejde (deset tituld = jeden anglanskej vy- 
tvor). Vznikaji narodni hrdinové NEO (rakous- 
ky distributor, znamy svoji kolisavosti), OTM 
(ten vic slibuje, nez produkuje), Guildhall 
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Leisure (sloucil se $s Black Magic), 
5D Licenceware (nevidél jsem ani jeden o- 
pravdu kvalitni vyrobek) a koneéné Vulcan (na 
rok 1997 slibuje min. 19 tituli, to o nééem 
svédci). Mezi tim pluji a vyrabéji nezavisly vy- 
vojafi, takZe neni na co si stéZovat. Timto sou- 
vétim bych rad skonéil jednu ¢asovou éru 
a pfedimenzoval se do jiného €asového obdobi. 


ZTRATY: P¥echod patnacti procent uZiva- 
tela z kupy lidi vlastnich potitate Amiga, od- 
chod vSech vétSich pocitacov¥ch spoleénosti, 
krach tfech vlastnickych firem (Commodore, 
AG/Escom, Viscorp) a neuvéritelna psychicka 
ujma a zdecimovani t&é&ch, co vydrveli. 
Zajimava bilance, ne? 


PRITOMNOST 


Diky, Ze jste to slaboduché tlachani vydr- 
zeli aZ sem, nyni to bude mnohem vice zaji- 
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mavéj$i. MozZna vas pfekvapi, pro¢ moje ma- 
li¢kost vynechala Phase 5, jinak jasnou hvéz- 
du na temném a smutném nebi. ProtoZe cela 
pfitomnost je skoro pouze o ném. Phase 5 by! 
zalozen v roce 1992-93 v Némecku a je to 
snad jediny staly vyrobce turbokaret, Od rus- 
nych zacatki, kde nabizel tyto dopliiky pouze 
y jeho rodném staté, uSel opravdu velky krok 
anyni z4sobuje celou Evropu svymi turbokar- 
tami a jinymi zajimavymi externimi dopliiky. 
Diky Phase 5 maji vibec vyrobci softwaru 
s ¢im pracovat, ye vSech okolnich statech uz 
pinych 70% vlastni néjaky vy¥robek, jenom 
u nds musime pockat, aZ dostoupi evoluce 
a kyZené finantn{ prostfedky. Pafit téeba 
AB3D2, _rafinované —nicit _— protivniky 
v BurnOut, zalétat na full screen 1x1 
v Jetpilotu by se zkratka bez 50 megahertz ne- 
dalo, co? Tak hodme o¢ko, co nam nabizi. 
Nejkvalitnéjsi ve své cenové kategorii (6 300 
Ké) je 1230/50 MHz + 8 MB Fast. Do nedav- 
na vyrabél Phase 5 i 1230/28 MHz + 4 MB 
Fast za sluSnou cenu okolo 4 500 korun, ty 
vSak po dvou letech prodeje zrusil a nahradil 
Je pro naSince pfili§ drahou 1260 za osmnact 
lisic korun. Nejnovéjsim vyrobkem je 1240 do 
loweru, i kdyZ funguje i v zadkladni Amize 
(staci ji jen nazdvihnout, aby motirek neby! 
prehfaty). Pokud néjaky z téchto vyrobki ne- 
mate, miiZete za a) zavidét svym movitéjsim 
kolegtim, jak hraji napf. Burn Out, b) pracovat 
do zdechnuti a co nejrychleji néco sehnat, c) 
poZadat (zase) rodiée o malou finanéni v¥po- 
moc. ZaleZi jen na vaSich podminkach a situ- 
aci, ale véfte, Ze Cas pracuje proti. 


PowerPC karta. Dalim potéSujicim vy- 


tvorem od Phase 5 je PowerPC karta (méla by 
dorazit pred letnimi prazdninami), postavena 


EXCALIBUR 60 





na dvou procesorech. 68060 
nebo 68040 s danym PowerPC 
procesorem budou do paméti 
ystupovat nezavisle na sobé, 
do celého adresového rozsahu. 
Ackoliv maji byt montovany 
do A4000 nebo A 3000, jedna 
velice znama firma Micronik 
uz ohlasila takové towery do 
A1200, aby tuto kartu mohli 
bezproblémové vyuZivat i lidé, 
ktefi nemaji na drahou étyftisi- 
covku. Kdo uZ ma v Amize né- 
jaky z jmenovanych turboka- 
ret, miZe si jen koupit jeho PC 
protéjSek a to v cenach od | 
000 do 1 500 DM. Kdo ne, mu- 
si si koupit oba procesory. Zde 
jen zale2i na vaSi penéZence 
(od 1 300 - 2 000 DM), 


PIOS. Docela pfekvapuje i fir- 
ma Pios. Sdruzeni byvalych 
zaméstnanch Amiga  Tech- 
nologies na Ce-bitu pfedstavi- 
lo svij stroj PIOS ONE. 
(I kdyZ dnes jiZz vime vice 
O technickych parametrech 
stroje PIOS ONE, nebudeme 
se jimi nyni podrobnéji zaby- 
vat, protoZe se nejedna 0 takovy pfevratny vy- 
nalez, jakym by mél byt A/box. Konstrukci 
PIOS ONE dostateténé dokumentuji pfiloz%ené 
obrazky. -ml-) 


A/box. NejnovéjSim ohléSenym_ projek- 
tem je A/box a ten mi udélal opravdu velkou 
radost. Jen dodam, Ze je planovan na léto 
1998, Podrobné informace o A/boxu nalezne- 
te na str. 72. Ze by se opravdu znovu narodila 
Amiga? 


BUDOUCNOST 


VSechny nadéje jsou vkladany do téchto 
tfech vyrobkt (opravnéné), diky nimzZ by 
Amiga byla konkurence schopna. 
Samozfejmé, Ze 68060 taky nejsou pomalé, 
ale ma je zatim menSi pocet majiteld, takZe 
planovani programli a her jen na tento yyro- 
bek je nemyslitelné. Firmy uz zacinaji volit 
kompromis (viz nova Aurora Works 
Interactive) a to tvorbou jen na 68030 a vySe + 
CD-ROM, kKtery se koneéné ujal. | Team 17, 
Core Design, Millenium a jini budou tuto 
zrychlenou Amigu podporovat tpIné novymi 
projekty. Totéz se déje i vy vojart riznych gra- 
fickych, hudebnich a textovych editori. No u- 
vidime. Zavérem snad jen feknu: ,,Amiga sice 
prodélala tvrda léta, ale vypada to vSechno ve- 
lice nadéjné. PfeZili jsme 3 roky, tak vydrZme 
nékolik malo mésici. Bude to stat za to. 
Uvidite!“* —Martin Tuéek 





Autor je dalSi ¢tenaf - autor. Doslova nas 
zavalil mnoZstvim zajimavych informaci, kte- 
ré jsme si nemohli nechat pro sebe. Diky, 
Martine, za vSechny amigisty a za odménu ti 
zasilame par originalnich her na Amigu. 





V OLN A 


Virtualni Realita 2 





nes je mnoho lidi, ktefi véfi ve sny a vize budoucnosti. 
ID Nicméné Zijeme v dobé, kdy maji vize nékterych nadSenci 

jesté mnoho kroki ke skuteéné realizaci. Virtudlni realita 
patfi pravé nyni k oborim, které pfitahuji vizionafe a snilky jako vo- 
sy na med. Na vybér maji nékolik odstind téchto vizi. Vrafme se 
o mnoho let zpatky, kdy bylo zavadéno stfidavé elektrické napéti, 
Néktefi lidé v tom vidéli konec svéta a dokazovali nebezpe¢nost tim, 
Ze pfipojili draty k uSim psa a zabili ho elektrickym proudem (od té 
doby se fika prodluZovatce ,,pes* -ml-). Jini zas vidéli v zavedeni e- 
lektfiny vyfeSeni vSech problémt. Totéz se opakovalo i pfi prvnich 
krocich vyvoje umélé inteligence. Virtualni realita je taktéZ néco ta 
uZasného, Ze si té2ko dokéZe normalni Clovék pfedstavit, co takov 
dokonala virtudlni realita miZe zpisobit. 


Teledildonika (virtualni sex): Je jedna z prvnich vécf, které li- 
di napadne pfi Gvahdch o virtudlni realité. Ono nenf moc neredlné 
pfedstavit si datovy oblek pokryvajici celé télo véetné ero- 
togenich z6n, pfipojeny pfes pocitaé na druhého vzdadlené- 


ho acastnika v tomtéZ obleku. Nebo si méZete partnera na- ||" Ry 

simulovat pomoci potitace a fidit jeho chovani. Také by | 

nebyl problém vytvofit trojrozmérné prostfedi, které ee 

by vas obklopovalo, Ale ouha, co hmat? Jak nasi- aN | 

mulovat, Ze se nékoho dotykate, citite hebkost ki- > 
~ 


Ze Ci tep srdce, nebo citit, Ze na nékom leZite???, 
hmmm, tak to dnes jesté opravdu prosté nejde. Ale 
jiz dnes néktefi lidé poukazuji na moZné disledky 
této pocitacové pornografie (spoletenské disledky 

- kdo s kym spi, hospodafské disledky - virtudlni 
prostituce pomoci Sirokopasmovych telefonnich li- 
nek), TakZe musim zklamat potitatové pfiznivce, 
ktefi u svého ,,milacka™ prosedi vétSinu svého Casu: 
protoZe pocitace, ani virtudlni realita asi nikdy nemi- 
Ze nahradit skutecnou realitu. A u% vibec se nemiiZe stat, 
Ze by se z vaSeho potitace nékdy stala sympaticka, romanticka blon- 
dynka se zasnényma modryma o¢ima. Zkuste se nékdy misto do 
krasného 15“ monitoru divat radsi do nétich ogi, tedy pokud né- 
jaké seZenete (a co tfeba kralik? -ml-). VZdyt skute¢nd realita mo- 
Ze byt mnohem hez¢i, Ale pozor, nelze pouZivat LOAD, SAVE 
POSITION. 





G* 





Zvysovani inteligence: Prvni, co kaZdého z vas pti tomto nadpi- 
se napadne, je film Travnikaf, kde se z mentalné zaostalého stane diky 
néjakym mozkovym preparatiim a virtualn{ realité nadpromérné inteli- 
gentni bytost. Ano, film to byl velmi zdafily, ale realita je jind. Potitaé 
je nastroj, ktery pomaha zvySovat naii inteligenci zvétSenim objemu 
informaci, které mdZeme soucasné pochopit a manipulovat s nimi. 
Lidsky mozek je dobry pfi rozpoznavani obrazcd, hledani logiky, sou- 
vislosti, ale ne na pamatovani, tfidéni velkého mnoZstvi dat. V tom 
nam miZe pocitat pomoci a tak zvySit nase schopnosti. Virtualni reali- 
la Cini tuto pomoc intenzivnéjsi, protoZe umoZiuje snazSi a intuitiv- 
néjsi dialog s pocitatem. TakZe Virtudlni realita phsobi jako zesilovaé 
intelektu. Co z toho tedy plyne? Ze hlupak, ktery jde a koupi si poéi- 
tac, se nestane géniem, je to zas jen hlupak, ale s pocitatéem. 


TakzZe kdy bude virtualni realita dokonala? Cesta k tomuto dni 
je jesté dlouha. Dojde na ni k masivnimu rozvoji komunikaéni techni- 
ky, vizudlnich a dotykovych zafizeni, ristu vykonnosti procesort 
a Vyvoji novych program. Uvidime, kdo bude vyvijet tyto technolo- 
gie a jak budou pouZity. Cisté teoreticky na tom budou nejlépe teleko- 
munika¢ni spolecnosti (i kdyZ ani dnes se jim nevede Spatné, Ze?), kte- 
ré budou disponovat neuvéfitelnymi objemy informaci, pfenda8enymi 
z mista na misto: trojrozmérné filmy, telekonference, pfistup k vizual- 


vy) 
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Mashitaka 


nim modelim svétového finanéni- 

ho trhu atd. Jisté, v pfistich deseti 
letech pomine vzruSeni a zvéda- 
vost a zacneme ji brat jako samo- 
zfejmost. Urcité se jednou splni ten 
sen 0 vytvofeni svétd z informaci - 
Svét spojujici navrhy, realitu, abstraktni mySlenky a lidska pfani. A to 
vse bude postaveno jen z kfemiku a elektfiny. 

Pokratovani pristé: Virtudlni realita jako droga - miZe virtudlni 
realita vyvolavat psychedelické zazitky podobné tém, které jsou vyvo- 
lavany halucinogeny, napfiklad LSD? (Mné staci Excalibur, -ml-) 
Telerobotika - kam Clovék nemiiZe, nastr¢i robota! (V Excaliburu jich 
mame... ale jsou poruchovi! -ml-) 


Pozn. Mam takovy Spatny pocit Ze v mém élanku se velmi Casto 
vyskytuji slova virtualni realita, takZe od pristé jen VR. —Johny 
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Chat, cili pokec 


Virtualni je dneska vSechno. Demonstrace, noviny, kluby, cestovky, galerie, hospody i lidi. 





anglofilisti sayuji (od slova say :-) chat (neplést s cheat) a my, 

(skoro) spisovné mluvici, tomu fikame pokec. Takovaé BBS 
méla nejéastéji jen jeden, nebo dva modemy a tak tam mohli chatovat 
(Cesky kecat) jenom dva nebo thi lidi, pocitam-li spravce BBS. Rekne- 
te si, co je na tom? Nebylo by lepSi, kdyby si ty lidi zavolali? Proé se 
potfebovali zdrZovat psanim na klavesnici a posilanim kratkych zpra- 
vicek pfes - tehdy jeSté pomalé - modemy? 


K = davno se na pryvnich BBSkach objevilo néco, Géemu dnes 


ba? 





Pokud se zamyslite, pfijdete na odpovéd sa- 
mi. Na BBSkach totiZ uZivatelé vystupuji pod 
pfezdivkami, Cili ID, A kdyZ mate pfezdivku 
Terminator II., nikdo nevi, Ze jste ten Joska 
Friak, ktery ze sebe normalné nedokéze vykok- 
tat souvislou vétu, ale jste TEN Terminator II., i 
ktery ma ty perfektni viipky a je hrozné z4bavny. Nikdo ani nevi, Ze jste 
feditel Ceské pobotky Microsoftu (pokud vas neprozradi pfezdivka Bill 
IJ.) a tak si miZete naprosto svobodné pokecat o Cemkoliv se studentem 
PFUK, ktery je moZna taky Mira Sladkt (nebo taky Grebeniékii :-), va8 
osobni zAstupce, obavany ucitel matematiky, nebo CzERT. 


Zahy po Internetovém boomu se chat objevil i na informaéni su- 
perdalnici. Miliény pripojenych lidi se chtély vykecat a tak vznikl IRC 
- Internet Realy Chat. Na IRC serverech vyristala spousta IRC kanalt, 
zaméfenych prakticky na vSe. Tak tfeba hacking, jidlo, warez, trhani 
muSich nozi¢ek, rychlé stroje. Zacaly se vytvafet virtudlni bary, kde se 
schazeli virtudlni navstévnici, pili virtuélni napoje a davali si i virtualni 
facky... Na IRC je skvéla hlavné jakasi (virtudlni) pratelska atmosféra. 
Chapete a jste chapani. Z diivodu pomalého spojeni se pokec odehrava 
vétSinou pozdé v noci, takZe to, co mluvite, je taak trochu uvolnénéjsi 
(ale nikdy ne ospalejsi). Pokud se navic iéastnite na anglicky mluvicim 
chatu, ziskavate jistou praxi v hovorové angliétiné, 

Jedinou nevyhodou je, Ze na IRC potfebujete specidlni software 
(nejznaméjsi je mIRC). I na to vSak néktefi koumaci vyzrali a proto se 
zaCaly virtualni tlacharny Sifit ina WWW. VétSinou jsou pripojené k ji- 
né strance, takZe vite, Ze kdyZ chatite, tak chatite s lidma, ktefi na tuhle 
stranku zabrousili, protoze je zajimaji hry od iD softu a ne nejnovéjsi 
vysledky prezidentskych voleb (a naopak). Nejznaméjsi Cesky WebIRC 
najdete na <http://irc.uzdroje.cz>, z néj je i nase ukdzka, jestli se chce- 
te o IRC dozvédét néco vice, hodte Cu¢ku (netskejp) na <http://servi- 
ce.felk.cvut.cz/~xkraus/irc.html>. Tak zas nékdy na chatu! 
—Kangaroo 





rb3s22 
2:52:40 
59:13 
2:59:44 
2:11:54 
2:12:44 
3:14:39 


bmw> 7??? 

pilot> hallo, je tu kdos? 

bmw> ??? 

bmw> pilote, vrat se! 

Badry> BMW: JSI TU JESTER? 

sf> cau odkud volas? : 

Badry> Takze tu neni nikdo a ani papuce? 
Badry> Porad nic? 

bmw> Badry? 

badry > bmw jsi tu? 

badry> Lasko neodchazej.... 

bmw> jsem 

badry> Ty darebaku jakto, ze nepises jak bylo 


bmw> Badry, mas neco s e-mail? 

badry> Mas tam mejl... 

bmw> Tak je to lasko nebo darebaku? :-)) 
badry> Proc neco neni v poradku? 

bmw> zrovna jsem ho dostala, a hned jsem 


odpovedela, ale vratilo se mi to nazpet.. 


02:20:10 
02:20:39 
02:21:07 


badry> LASKO 
bmw> zkusim to znovu, poskej momenticek.. 
badry> Tak to ja nevim, dnes jsem dostal mejly 


a dosly v poradku, 


02:24:02 
02:25:49 
02:26:41 
02:27:32 
02:29:02 
ted?? 
02:29:11 
02:29:39 
02:30:12 
test.. 
02:30:26 
02:31:07 
02:31:08 
02:31:29 
02:31:43 
02:31:51 
02:32:23 
02:32:33 


bmw> tak jsem to poslala znovu, mas to? 

bmw> Bedry? 

badry> Mel jsem telefon a tak jem vypadl... 
badry> Lituji, ale nic tu nemam... 

bmw> Tak ja jsem to zkusila jeste jednou..co 


badry> Prave jsem ti poslal svuj E-mail 
badry> NIC NIC NIC NIC 
bmw> tvuj prisel safra, pockej ja to zkusim 


badry> :-) HA HA HA HA HA HA 

badry> NEUMI POSILAT MEJLY HA HA 

bmw> ted? 

badry> NIC 

bmw> Kdo? Ja no dovol? 

badry> POrad nic 

badry> Ja je posilam lehce...., 

bmw> Me to chodi na zpet...jako ze tva adressa 


neexistuje... 


02:33:31 
02;:33;55 
02:34:28 
02:35:07 
02:36:12 


badry> Zkus mi muj poslat ma zpet RE-...... 
bmw> O.K. 

bmw> prisel? 

badry> Neprisel 

bmw> vidis, me to prislo nazpet jako ze 


neexistujes.. zkusim Ti to poslat pozdeji... 


02:36:58 
02:37:37 


bmw> Badry? 
badry> Nevadi.....povidej a prehanej jak 


bylo,bylo ti smutno? 


02:38:03 


badry> Nevadi.....povidej a prehane} jak 


bylo,bylo ti smutno? 


02:38:23 


badry> Nevadi povidej a prehanej jak 


bylo,bylo ti smutno? 


02:38:28 
02:39:02 
02:39:21 
02:39:39 
02:40:18 


bmw> znas nejakou anglickou chat? 
badry> No nasel jsem jich spoustu 
badry> Uz te nudi cestina? 

bmw> tak mi dej adressu a pujdem tam.. 


bmw> ne, nenudi pujdem na anglickou a zpustime 


cestinu ne? 


02:40:20 
02:41:18 
trva.,. 

02:41:18 
02:42:22 
02:42:25 
02:43:07 
02:46:06 


badry> Ne ne ja se stydim 
badry> Musel bych neco najit a to chvilku 


bmw> Stydis? Proc cestina je krasny jazyk :-) 
bmw> prislo neco? 

badry> Dejmi par minut 

bmw> O.K. 

badry> Bohuzel me venca vyhani, ze pujde za 


chvili spat a tak budu asi muset koncit 


02:46:37 


bmw> Uz me to zacina svat vse co Ti poslu 


prijde na zpet.. 


02:47:14 


zyuky.... 
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bmw> Safra, pockej ja slysim nejake divne 








C Het ete 


Nadsledujicit t¥i chechty zaslal Radim Janki 
z Brezova. 


Stado slonii se Zene za mamutem. DoZenou 
ho, mamut se svali a sloni ho kopou a dupou 
po ném. KdyzZ odejdou, mamut se zvedne, vi- 
da, Ze sloni nikde, tak zalamentuje: ,,Skini 
jedni pitomi!* 


Tak dédetku, libilo se vam to divadlo? 
Moc, Bylo to ohromné. NejlepSi byl zavér, to 
se rozdavaly kabaty a j4 mdm tfi. 


Povida dopravak Fidi¢i: ,,V4§ viz je pfeti- 
zen, dejte mi svij fidiésky prikaz!“ ,,Ale 
proc? brani se téZkotonaZnik, ,,vZdyt ten va- 
Zi jen nékolik grami“! 


No a my doddvdme: 
Berusko, kam leti§? 
No aco? 


Chybova hlaSeni potitaca 

- Soubor REALITA.DAT nenalezen. Zkusim 
obnovit Vesmir.... 

.... soubor REALITA.SYS poskozen - nemohu 
obnovit Vesmir. 

Stisknéte klavesu <Esc> pro reset Vesmiru, 
jakoukoliv jinou 

pro pokratovani. 

- Chyba uZivatele: Vyméite uZivatele a pak 
stisknéte libovolnou klavesu pro pokracovani. 
- Kontrolor pravopisu nenalezen. Stisknéte 
<CTRL>-<ALT>-<DEL> pro 

pokracovani. 

- Zaloha nebyla nalezena. A)bortovat, Z)kusit 
znova, S)rdetni zachvat? 

- Spatné zadany pfikaz nebo jméno souboru. 
BéZte si stoupnout do kouta., 

- Zavfete o€i a stisknéte tfikrat opatrné <Esc>. 
- Nematkejte klavesy tak silné. Boli to. 

- Méla jste postu, ale spravee si ji pfeéetl 
asmazal ji. 

- Zemé je Z 98% plni..., prosim, zruSte koho- 
koliv maZete. 

- MoZna mate postu. 

- CHYBA - STAV APATIE: Neobté2ujte se 
stiskem jakékoliv klavesy. 

- Vase heslo je Zalostné obyéejné. 

- Chyba 13; Nedovolend funkce mozku. 
Proces ukonéen. 

- Zasobnik pfetekl: PfiliS mnoho palatinek. 

‘- Stisknéte <Esc> pro detonaci, jakoukoliv ji- 
nou klavesu pro explozi. 

- SENILITA.COM nalezena... 
tek paméti! 

- Svét bude ukonéen za 5 minut. Prosim, od- 
hlaSte se! 

- Pro pokra€ovani stisknéte <F13>. 


Nemam dosta- 


Jak vyplynulo ze spoleéného vyzkumu spe- 
cializovanych tymd v¥vojového oddéleni fir- 
my I.B.M. a Apple, katedry otevfenych moz- 
ki z University Of Singapore, SpionaZnich 
jednotek firem Microsoft a Borland Intl., sku- 
piny kolem vyvojafe spole¢nosti USRobotics 


pana D.B.L.Braina, komise pro rozvoj pruz- 
ného mySleni britské Snémovny Lordi, vyso- 
kého komisafe (1,95 cm) OSN pro ochranu 
védomi, podvédom{i, svédomi a Cerného své- 
domi pana I.Q. De Fifthy, a koneéné zastupce 
vrchniho veleni Pentagonu gen. mjr. I. M. 
Vila, je Kapacita lidského mozku z percentu- 
alniho hlediska rozdélena takto: 

- 7% (') zabira vlastni operaéni systém 

- 2% jsou vénovana obsluZnym TSR rutinam 
a driverim 

- 1% obsazuje tabulka pferuSeni 

To je onéch ,,vyuzitych* 10% mozkové kapa- 
city. A ted dale: 

- 85% je vyhrazeno virtudlnimu disku, ktery 
obsahuje sadu programovych balikd, jako na- 


ance Premier ene 
V mladf jsem se uéil na DOSu, 
Easto jsem se vrtal vy BIOSu 
ccommand.com to byl maj idedl., 


Ze do médy ptijdou W ! 
Microsoft je rychle vybrousi — 
toho bych se nikdy nenadal. 


Ze do mody ptijdou okynka. 









Na kaZdém stole bude pécééko, 
na vSech servrech b&hat NTé¢ko, 
na Microsoft vZdycky véfila. 


A tak ja se rozhod’ délat pro Billa 
ey akon ta mé chytila 


S bilou mys, s Cernym kurzorem, 
v novejch Windows s Sirsim obzorem, 
po Infohighwayi &asto jezdivam... 


Na na nanana na na nana naaaa... 


pf. komunika¢ni program pro bezdratové dal- 
kové spojeni (Telepatia 2.1), elegantni fligth 
simulator (LevitMania 4.0), velmi G¢inné an- 
tivirové programy NoAIDS 1.0 a SartanKiller 
Plus, védecky kalkulétor OneAndOne I], a ne- 
sCisiné mnoZstvi drobnych  utilit (napf. 
KardioDebugger, HairColorChanger apod.) 

K velkému zklamani v¥zkumnikt se vSak u- 
kazalo, Ze vSechny tyto 

softwarové produkty jsou kryty passwordy, 
které se nepodafilo objevit. 

Zbyla kapacita mozku je rozdélena takto: 

- 11% tzv. Extended Visual Memory (vétSinou 
ale velmi slaba a plna vadnych sektoru) 

- a zbylych 9% je zatim nevyuZito a slouzZi ob- 
éas jako dopInék pro prvnich 10% v fidkych 
pfipadech vétSich mySlenkovych procesu na 
urovni operatniho systému (ze znamych o- 
sobnosti téchto 9% vyuZival pouze A.Einstein 
a L. Da Vinci). 

Vyzkumnici dale objevili mnoZstvi slotd pro 
pfidavné pamétové karty, SoundBlaster, mys 
apod, Po skonéeni prace se védci rozeSli ve 
velmi Spatné nadladé a za hysterickych vykfi- 
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ki gen.mjr. I.M. Vala, ktery vyhroZoval jader- 
nym ttokem, jestli mu nebude objasnéno, 0 co 
viastné Slo. 


Microsoft, DOS, Windows 95 

Na jakém hardware bézi Windows 95 nej- 
lépe? 

Odpovéd: Na diaprojektoru. 


Vite, co mate, kdyZ vezmete list bilého pa- 
piru? 
Moralni kodex Microsoftu. 


Vite, jakym pfikazem se spousti emulator 
XTé¢ka? 
Pfikazem win <Enter>. 


SlySeli jste o kiistdlové kouli od 
Microsoftu? 
Zeptejte se jina néco a ona odpovi: ,,Nelze od- 


povédét. Pfidejte 20 MB RAM a zkuste to 
znova”, 


Vite jaky je rozdil mezi Windows95 a jabl- 
ky? 
Odpovéd: Jablka padaji jen na podzim. 


Vite, jakym prikazem (vy DOSu) zablokuje- 
te klavesnici? 
NapiSete CRASCH a odentrujete desetikilo- 
vym kladivem. 


Znate nejstrasnéjsi a nejrozsifenéjsi booto- 
vaci vir? 
Pfece MS-DOS! 


Co znamena napis ,,Intel Inside‘? 
Odpovéd: Varovani. 


Bill Gates umfel a stoji pfed nebeskou bra- 
nou. Svaty Petr se snaZi rozhodnout © tom, 
jestli ho poSle do nebe nebo do pekla a fika: 
» Vis, Bille, s Tebou je problém. Ty's vymys- 
lel MS-DOS a Windows, za coz jednoznatné 
patfis do pekla. Na druhou stranu jsi zpdsobil, 
Ze skoro kaZdy m4 pocitaé doma. Za to bys 
patfil do nebe. Tak viS co, necham to na Tobé, 
vyber si sam.“ 

Bill, jako spravny obchodnik, nechtél koupit 
zajice v pytli, a tak poZddal Svatého Petra, 
aby mu obé varianty pfedvedl. Nejdfive Sli do 
pekla. Tam bylo baje¢né. Vana s horkou vo- 
dou, sprchy, muzika, krasné prostfed{. ,,To 
neni Spatné,” myslil si. 

Potom pfisli do nebe, tam to taky nebylo Spat- 
né, ale byla tam nuda. 

Bill fekl Svatému Petrovi at se nezlobi, ale Ze 
by radéji Sel do toho pekla, protoZe nebe je 
nuda a v pekle to vypad4é mnohem zabavnéj- 
efi, 

I stalo se tak a Bill pfiSel do pekla... 

Po pil roce jel Svaty Petr na inspekci do pek- 
la a uvidél tam Billa pfikovaného ke zdi, Cer- 
ti ho palili Zhavym Zelezem, prosté hriza 
hriz. Bill, kdyZ Svatého Petra uvidél, na néj 
zakficel: ,,Svaty Pete, co’s mi to pfedvaadél, 
vzdyt v tom pekle je to strasny!* 

A Petr mu fika: ,,Sorry, Bille, ale to byla DE- 
MO verze.“ 











Ripper 

Ripper je rozdélen na Ctyfi Casti: 
Prolog, ACT I, ACT II. a ACT IIL. 
pricemz ten prvni je nejteZsi. 
Navod je konstruovan pro obtiznost 
hlavolami medium a souboju easy. 





PROLOG: Az pfijdete do mistnosti, podi- 
vejte se na pékné zkrvaveny pocitac. Promluvte 
si s Magnottem v levo a a2 rozbije hrnicek, tak 
ho seberte a slo%te dohromady. Zatnéte od 
zdola. Pak promluvte s Karlem. Vypadnéte 
z mista Cinu a dejte se na jediné misto, oznacene 
na mapé. 


ACT ONE: Az pfijedete na policejni stani- 
ci, tak si promluvte s vrétnym Brannonem, stoji- 
cim za pultem hned naproti. Pak jdéte do 
Maggnotiho kanceldfe, ktera se naléza hned 
vpravo vedle. Na stole leZi dva papiry. Oskenujte 
je do svého potitate. Hodte pokec s Maggnotim, 
ktery vejde do mistnosti. Vyptejte se ho na 
vSechno. Dozvite se od néj néco o té vrazdé. 
Odjedte do nemocnice Tribecca Center, kde lezi 
vase milenka Catherin. Vlevo od vas sedi re- 
cepéni. Promluvte si s ni a pak vyjedte nahoru do 
prvniho patra. Vydejte se doprava. Promluvte Si 
s doktorkou Burtonovou a doktorem Cabelem. 
Kouknéte na obrazek Rippera, visici na sténé 
a hologram pod nim, Vratte se do vytahu a sjed- 
te uplné dolu do marnice. Uvidite pitvajiciho 
doktora Farleye. Promluvte si s nim. Ted opust- 
te nemocnici a jedte do redakce (NEWSRO- 
OM). Vydejte se doprava a rovné. Promluvte si 
s Benem - $éfredaktorem. BéZte ke stolu vaSi mi- 
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lenky Catherin. Dukladné si proctéte jeji adresaf. 
U svého stolu si trochu pohrajte s virtualnf reali- 
tou. Tam jdéte do redakéni knihovny. Promluvte 
si s knihovnici a seberte virtudlni seznam tele- 
fonnich ¢isel. Tady je druhé hadanka. Trvalo mi 
dlouho, ne% jsem na to pfiSel. Vysledné Cislo je 
HC2021R. Jesté pofdd ve virtualni realité se jdé- 
te podivat na virtudlni stranku vasich novin. Pak 
opustte virtudlni realitu. V pokoji Catherin se 
podivejte na ty¢, tabulku s krystaly, prani k naro- 
zeninam a plakat souhvézdi. Nyni na vas ceka 
dal8i slozita hadanka. Krystaly poskladejte timto 
zpasobem: 1:3, 2:2, 3:4, 4:6, 3:8, 5:2, 5:9, 6:4, 
7:7, 7:9, 8:5, pri¢emz prvni Cislo vZdy znaci rad- 
ku a druhé sloupec. Paprsek svétla z lebky vam 
osviti knihu, ktera se jmenuje netekané HO- 
ROSCOPE. V obchodé Soap Beattyho si pro- 
mluvte se Soapem. Ototte se smérem na dvefe 
a v knihovné najdéte manual k néjakému pocita- 
ci. Okopirujte si ho. Odcestujte do domu pana 
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Wofforda, ktery je na mapé oznaten ji 
Wofford Cottage. Promluvte si s jednim z bra 
(ten druhy je uz pod drnem), Za vami, uprost 
mistnosti, jsou néjaké Zarovky. Je jich tam f 
TH z nich jsou vSak nefunkéni, a tak je mu: 
vyménit za ,,zdravé". BéZte do obyvaku. Na: 
né visi nékolikery hodiny, Kukacky nastavte 
8:35, dalSi 14:35 a posledni egyptské 9:35 F 
Dal&i hadanku mate za sebou a s ni i prvni 

rovku. Ted se podivejte na stolek. Je zde had 
ka, kde musite miéek dostat do dolniho prav: 
rohu, To udélate tak, Ze pfepnete 1, 2 a5 na 
pnuto. V dalSim kole 4 na zapnuto a 2, 5 na 

pnuto. Za odménu dostanete dalsi Zarovku. L 
se podivejte na mincovnik. Do strojku nastri 
mince 25, 10 a 5. Do inventorafe putuje | 
a zdrovei posledni Zérovka, BéZte k Zarovk 
a ty nefunkéni vyméiite za normalni. Ted zay 
te vypinaé a jen koukejte, co se bude dit 

Heslo je VULCAN. Pomoci potitate se podi 
te do virtudlni reality. Dojd&éte k Woffords \ 
a dovnitt se dostaiite pomoci hesla, které jste 
stali od Z4rovek. Nejprve se podivejte na m« 
starobylého mésta. Opustte Woffords Well a 






























divejte se na Catherines Well. Tady jsem na hes- 
lo pfichazel pomérné dlouho, Je to HOROSCO- 
PE. Ted si uZijte svij prvni virtudlni zapas. Po 
vyhraném zapasu si ofotte Catherinin denik. Je 
zakodovany a bude trvat hodné dlouho, nez si ho 
prectete. Jdéte do Cafe Duchamps. Nejprve pro- 
mluvte s barmanem a Nelsonem. Ted jdéte 
k Falconovi a promluvte s Twigem. Vratte se do 
redakce Virtual Herald a zapnéte si svou virtual- 
ni realitu. Nalogujte se do Falconnetis Well, 
Pouzijte pfi tom heslo CIRCUS MAXIMUS. Po 
vasi vyhfe se odlogujte a vratte se k virtualnimu 
machrovi Falconovi Eddiemu. Trochu s nim po- 
kecjte a poslouchejte pofadné, protoze se dozvi- 
te opravdu hodné novych véci, 


ACT TWO: Nejdfive se zno- 
vu vydejte do nemocnice Tribecca 
Center. Promluvte s recep¢ni a y¥tahem vyjedte 
za Catherin, Promluvie si s Eddiem a doktorkou 
Burtonovou. Odskotte si do virtudlni reality 
Cathriina mozku. Pokuste se s Catherin pokecat. 
Nejspise se vim to nepovede. Odejtéte do nor- 
malniho svéta. Sjedte vytahem do miéarnice. 
Promluvie sis Bobem. Odcestujle na stanici a za- 
se SI promluvie s receptnim. Zabéhnéte do mist- 
nosti, kde se odehravaji vyslechy. Pozorujte 
Magnotta, jak vyslycha néjakou osobu. V2Zdy, 
kdyZ vam komisaf okénko zavfe, otevfete si ho 
znovu. Ted se vratte k recepci a se stolu seberte 
Kartu. BéZte do kartotéky a pomoci karty si pfe- 
ctéte Magnottovi spisy. V_ inventorafi mate 
Catherinin didf. Pomoci hesla, které najdete ve 
spisech, ho miiZete dekodovat. V jejim apartma si 
znovu projdéte osvétlené knihy. Jak jste si jiz 
vsimli, mate pfed sebou dalSi hadanku. ReSeni je 
nasledujici: 1, 5, 5, 3, 6, 2 po sméru hodinovych 
ruci¢ek. Do potitace vloZte CéDétko, které jste 
ziskali vyfeSenim hadanky. Na _ novinach 
u Catherin na stole v praci le2i kalkulatka. Opiste 









do ni rovnici, ktera se objevila na monitoru poti- 
lace po ,,poziti CéDécka. Seberte Cipy. Vyjedte 
do Magnottiho kanceldfe. Cipy pouZijte na dout- 
niky. Jedte do Tribecca Center a znovu promluv- 


te s recepcni. Pficem? ji se stolu ukradnéte Kartu, 
Vyjedte do prvniho patra. Jdéte v levo. Stejné tak, 
jak to znate z filmi, otevfete pomoci karty zamek. 
Odposlouchavaci nafizeni namontujete tak, Ze ho 
nasadite do oka lebzny. Do notebooku si okopi- 
rujle poznamku v kniZce a dokumenty na stole. 
Rozjedte se do posilovny, kde najdete doktorku 
Burtonovou. Promluvte s recepéni a okouknéte e- 
videnci. Ted si promluvte s  doktorkou 
Burtonovou. Rozjedte se na University. V kabi- 
neté si promluvte s ucitelem Bechem, Podle jeho 
navigace najdéte ndstén- 
ku. Je tu novy logicky t- 
kol. Sefadte napisy tak, 
by dohromady davaly vé- 
tu. ,.Webb runners the 
new address at a former 
warehouse converted to 
a loft apartment on Grammercy Street all this 
month", TakZe je sefadte podle Cisel napsanych 
Vv jejich dolnich Castich takto: 4, 50, 14, 42, 86. 
Vydejte se na Web Runners Loft. Dvefe otevfete 
kodem 4, 50, 14, 42, 86. Promluvte si s Kashi 
a kouknéte se na ndsténku, na které jsou povése- 
né néjaké fotografie. V redakci se zase nalogujte 
do svého potitate. A jdéte na schranku 
Webovskych Bézct. Heslo je ANACHRONY 
STATION. SloZte obrazek pavouka. Odlogujte se 
z VR a vratte se Web Runners Loft. AZ Magnotta 
odejde, vSechno prohledejte. V posilovné si zase 
promluvite s Burtonovou, Ted si zaskocte pohovo- 
rit s Eddiem. Znovu se rozjedte na stanici a pro- 
mluvte s recep¢nim a Magnottem. Vratte se do 
Spitalu, kde lezi Catherin a y maérnici si zase pro- 
mluvte s Bobem. Opravte pocitac podle manualu. 
Hadanku vyfeSte takto: | fada -K-D, 2. fada-E-H- 
M-P-F, 3. fada-A-J-G-O-N, 4. fada-I-L, 5. Fada- 
B-C. Jedte do marnice zvifat. Dvefe jsou, ale hla- 
sové zamcené. Jedte tedy za Soapem. Svym poci- 
ta¢em se nalogujte do VR. Jdéte do Virtual 


i 
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Library. Piycete si Audio Editor. Promluvte si 
s Burtonovou v posilovné. U zamcenych dvefi 
poskladejte z doktorciny anglictiny vétu ,,This is 
doctor Burton. Open up.“ Takto sloZenou frazi 
prehrajte a dvefe se samy otevfou. VSimnéte si 
pacek. Nastavte je timto zptsobem: prvni dold 
o ¢tvrtinu, druhy dold th ¢tvrtiny, tfeti dolu o dvé 
étvrtiny. Prohlédnéte si denik Catherin. Pomoci 
hesla leather apron se ve VR nalogujte k Ediemu. 
Vyfeste primitivni logicky problém. Opustte VR 
a zabéhnéte do posilovny  promluvit _ si 
s Burtonovou. Znovu odjedte do nemocnice. 
Pokuste se nalogovat Catherin do mozku. 
Promluvte s ni, AZ skon¢cite, promluvte si jesté 
s doktorem. AZ vas nékdo zavola pomoci WACu, 
dejte si § nim sraz. 


ACT THREE: Odjedte do bytu komisa- 
fe Magnottiho. DalSi hadanka. Pomoci 
zadani kédu musite projit' dvefmi. 
Podivejte se na obvody vedle dvefi a ha- 
danku vyfeSte. ProtoZe se generuje, neni 
mozné napsat vam kod. Uvnilf si 
Zz Magnottiho Wacu data do svého. Ted 
se vam dekédovala dalsi Cast Catherinina 
deniku. Spolu s ni si proctéte i Mag- 
nottovy zaznamy. Nalogujte se do VR 
a znovu navStivie Eddieho (Leather 
Apron). Dal§i hadanka. The next job.. 
VanGogh, | keep hearing.. Home Repair Good 
Luck, Rabbits Foot I have lauged.. Auto racing 
that joke.. Epileptic keep this letter. Keeping 
sharp I am down on., Neo new age grand 
work..Earn thousands i saved = some.. 
Hemorraghing, I gave lady.. Duchess how can 
they.. Fly fishing 1 love my work.. Phoenix you 
will soon hear., Role playing red ink.. Deficit. 
Seberte disk. Ve VR zabéhnéte k Woffordovi 
a promluvie s Hemiltonem. U Edieho si poslech- 
néte disk a vypadnéte z VR. BéZte do nemocnice 
Tibecca Center. Promluvte s doktorem 
oO Catherin, Na pocitaé napiste 11/18 a 11/23. 
Znovu si promluvie s oSetfovatelem. Pomoci VR 
si zase promluvte s Catherin. Odjedte do banky 
Otevfete Catherininu schranku pomoci Cisla 
185621. Papir oskenujte do Wacu. Ve VR zajdé- 
le ke Kanovi, Heslo je Digital Eden, Pak se do- 
Stafite k Isis s heslem Psy Bard, Dal&i hadanka: 
Odpovéd je Horus. n51 (nahofe paty z leva), 
p5shora, d2p, d3l, d3l. Promluvte s Hamiltonem. 
S pomoci hesla Pegasus jdéte do Weapon one. 
Tady je dalSi hadanka. Jsou to Sachy. Tady vam 
poradit nemohu, BéZte do Weapon two. Heslo o- 
restes. Stfilejte do o€i. Po vaSem vitézstvi nabéh- 
néte do Weapon three. Heslo odysseus, Zase se 
snazte zasahovat oti. Nalogujte se k Barmanovi 
(barman4), DalSi sama se generujici hadanka. 
Poradte si sami. Do Wacu nahrajte dalSi list. Zase 
zabéhnéte ke Kanovi. Promluvie s nim. S heslem 
exterminator zabéhnéte do anti-viral software. 
DalSi hadanka: Idlddidrrrdbdrirdd. L = left, D = 
down, R = right, B = back. Nalogujte se do Warp 
Space Well (warp). Prohlidnéte si z4znamy a vy- 
padnéte z VR. V redakci si okopirujte editor. AZ 
vam zavola doktor, vydejte se do nemocnice. 
Whitechapel. Poskladejte karty podle tohoto po- 
Fadi: Seasons, fear, reaper, wind, sun, rain. 
Zlikvidujte rippera a jdéte se vytahovat, Ze jste 
tuhle hru dohrali bez navodu. —Lobin XXV. 





JAK DAL? 





Daggerfall 


TES: Daggerfall (recenze 
Excalibur 58, str. 42) je bezesporu 
jednim z nejrozsahlejsich, nejkom- 
plexnéjsich a nejpropracovanéjsich 
dungeonti vibec. Ma v sobé mno- 
ha skryta tajemna, na ktera se hned 
tak nepfrijde. Abyste hrani neméli 
tak tézké a nefitili se nezndamem, 
pripravil pro vas ¢tenaf a nyni 

i autor Jan Kalal soupis rad, které 
vam znatelné ulehci hrani a pomt- 
Ze pofadné pochopit systém hry 

a primo ji Samotnou. 
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POLECENSTVA. Kaizda postava mtze 
S= clenem tfi spolecenstev (jako Mages 

Guild, Dark Brotherhood...), jednoho rytif- 
skeho fadu (Knights nebo Order of...) a kostela 
(Temple of...). Posledni patche pry umozZhuji pfi- 
jeti i do vice kosteli a rytifstev najednou, ale to 
bude nejspiSe jen néjaka fama. 
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Pro prijeti je zapottebi: VY HLEDAT ONO 
SPOLECENSTVI - stati se poptat lidi na ulici 
a oni vas jiz nasméruji, teda vétSinou, existuji to- 
tiZ vyjimky jako Dark Brotherhood nebo Thieves 
Guild. Pro pfijeti do prvniho z nich musite zabit 
tf nevinné lidi (pfipadné patnact straZi) a splnit 
vstupni ukol (dat nékomu do vina jed - kdyZ nale- 
Jete do kalichu jed, zistane vam vy inventorafi, ne- 
zapomenite ho tedy potom poloZit na jeho misto). 

Thieves Guild vas kontaktuje po tom, co od- 
cizite 10 vackt (penéZenek), prosté kdy2 deset- 
krat nékomu tispéSné vyberete kapsy. Zamérné 
fikam nékomu, jelikoZ ten nékdo miiZe byt jak 
spofadany ob¢an, klidné také nestvira v dunge- 


eee 





onu (kKtera na vas, v pfipadé netispéchu, nezavo- 
la straZe). 

PLNIT VSTU JKOL, NEBO SE JEN 
PRIHLASIT - je moZné, Ze vas guildy nebudou 
chtit vzit do svych fad. Pak je to ze dvou divodt. 
Bud u ni mate Spatnou reputaci a musite si ji zlep- 
Sit spInénim tkolu (staci také 
urcitou dobu pockat, po case 
se lotiZ vrati zpét na nulu) 
(REPUTACI u toho ¢i onoho 
Ize Zjistit a ménit pomoci re- 
putation editoru, ktery nalez- 
nete na WWW adresach, kte- 
ré uvedu na zavér), anebo pro 
né nejste dost dobfi. To znamena, Ze schopnosti, 
kterych si toto spolecenstvi ceni, nemate dosta- 
tecné vysoké. Abych jen nemluvil, tak uvadim ta- 
bulky. VY jedné naleznete dovednosti, které Ize 
v rozli¢nych guildach uplatiovat, v té druhé po- 
tom najdete, co potfebujete pro dosazeni uréité 
hodnosti (RANK) ve spoleéenstvu. 


Ta prvni je viceméné jasna, je v ni vy¥éet gu- 
ild a dovednosti, ze kterych si miZete vybrat tu 


EXCALIBUR 60 








hlavni a dalsi - ty pak rozvijite. Tim jsem GAstec 
né vysvétlil i tabulku druhou. K ni jeSté tohle: re 
putace se zvySuje pInénim ukolti (spInéni jedne 
ho vam pfida +5 k REP), pokud tedy splnite | 
ukolii a budete mit odpovidajici stupné dovec 
nosti, tak se, po promluvenf s kymkoli z guild 
sltavate nejvyS8Sim papaléSem  spolecenstv: 
Jedna rada, jako ukol se potita (ted uvedu pf 
klad Mages Guild, kteraé ma tlohy nejvariabil 
néjsi) vyvolan{ klasického kouzla OPEN, stejn 
jako nékolika hodinové bloudéni podzemim z 
cilem ziskani néjaké ingredience. Za pomoc 
SAVE se tedy tém té2kym tloh4m miZete vy 
hnout a vyS8i titul ziskéte s mensi ndmahot 
PovySeni miiZete byt maximalné jednou za 2 
dni a tak se vyplati vytkavat, 

Guildy vam, podle vaSeho mista v jejich hie 
rarchii, nabizeji rozlitné sluZby, Hned po vstup 
do Mages Guild miZete nakupovat a vytvate 
kouzla, za Uplatu yam identifikuji magické pfed 
méty a umoZni vam trénink, Pozdéji budete moc 
vyuzZivat jejich knihoyny, nakupovat (CONJUC 
TER, 4) a vyrabét (ENCHANTER, 6) magick 
pfedméty, vyvolavat deadry (démoni, ktefi véc 
oO mocnych magickych pfedmétech, artefaktech 
o nich az za chvili), dale vam dovoli pouZivat TE 
LEPORTACI (pfeneseni zdarma a v nulovém &a 
se na libovolné misto Illacké zatoky) a daji van 
24 hodinovy pfistup do vSech svy¥ch pobotek 
Dark Brotherhood taktéZ povoluje trénink, pozdé 
jii koupi a vyrobu lektvard, pfistup na hfbitov (? 
a sluzbu SPYMASTER. Fighter 
Guild umozhuje pfespani zdarm 
ve svych prostorach a ze zacatku j 
vybornym mistem pro trénink (vi 
JAK BYT LEPSI). JakoZto Glen ry 
tifského fadu mate zadarmo pfespa 
ni v hospodach (jen vy domacim kra 
lovstvi Fadu a pfi cestovani na ma 
pé) a mulZete, za zasluhy, ziskat i dim. Takto by s 
dalo pokraéovat jesté notnou chvilku... 

Nelibi se vam spolecenstvo, do kterého jst 
vstoupili a chcete vystoupit z jeho fad 
Zadny problém, sta¢i pouze pfijimat ikoly a na 
sledné je neplnit. To by v tom byl éert, ab 
vas nevyrazili :-), 


DUNGEONY. Daggerfallské dungeon 
jsou ty nejrozlehlejsi, které jsem kdy vidél. Dik) 





POTREBNE DOVEDNOSTI HODNOSTI 


HODNOST*  REPUTACE HLAVNIDOVEDNOST DALSI DOVEDNOST 


RAD DOVEDNOSTI 
Akatosh Chantry DESTRUCTION, AL- 


TERNATION, LONGBLADE, DEADRIC, 
DRAGON, STEALH RUNNING 


Dark Brotherhood SHORT BLADE, AR- 
CHERY, BACKSTAB, STREETWISE, STE- 
ALTH, CLIMBING, DESTRUCTION, DE- 
ADRIC, CRITICAL STRIKE 


Fighters Guild BLUNT, AXE, ARCHERY, 
SHORT BLADE, LONG BLADE, GIAN- 
TISH, ORCISH 


Host of Horn LONG BLADE, ARCHERY, 
CR, STRIKE, ETIQUETTE, MEDICAL, GI- 
ANTISH, DRAGON 


House of Diabella ETIQUETTE, ILLUSI- 
ON, RESTORATION, LONG BLADE, LO- 
CKPICKING, ORCISH, NYMPH, DEAD- 
RIC 


vSechny rytifské LONG BLADE, ARCHE- 
RY, CRITICAL STRIKE, fady a ORDERY 
ETIQUETTE, MEDICAL, GIANTISH, 
DRAGON 

(pouze jiny nazev) 

vyjma Order of Arkay 


Mages Guild DESTRUCTION, ALTERNATI- 
ON, ILLUSION, MYSTICISM, THAUMA- 
TURGY, RESTORATION (Sest Skol magie) 


Order of Arkay DESTRUCTION, RESTO- 
RATION, MEDICAL, AXE, SHORT BLA- 
DE, BACKSTABBING, DEADRIC 


School of Julianos THAUMATURGY, MYS- 
TICISM, ALTERNATION, SHORT BLADE, 
IMPISH, DEADRIC, LOCKPICKING 


Temple of Kynareth JUMPING, RUN- 
NING, DODGING, ARCHERY, HARPY, 
DRAGON, DESTRUCTION, ILLUSION, 
CLIMBING, STEALTH, DEADRIC 


Temple of Mara MEDICAL, STREETWI- 
SE, ETIQUETTE, ILLUSION, RESTORA- 
TION, ARCHERY, CR. STRIKE, NYMPH, 
HARPY, DEADRIC 


Temple of Stendarr MEDICAL, RESTO- 
RATION, BLUNT WEAPONS, AXE, DOD- 
GING, CRITICAL STRIKE, DEADRIC 


Temple of Zenithar STREETWISE, MER- 
CHANTILE, ORCISH, HARPY, GIAN- 
TISH, SPRIGGAN, CENTAURIAN, DE- 
ADRIC, THAUMATURGY, BLUNT WEA- 
PONS, PICKPOCKETING | 


Thieves Guild LOCKPICKING, PICKPOC- 
KETING, STREETWISE, STEALTH, 
CLIMBING, BACKSTAB, SHORT BLADE 


X(n)enginu také ztraceji plochost, ktera je kla- 
sicka pro vétSinu ostatnich CRPG. Kvali tomu 
se vSak jejich prolézani stava peklem na mnoho 
hodin :-o. Pro pfehlednéjsi orientaci je dobré 
pouZivat pravidla pravé ruky. To znamena, Ze 
jdete vZdy doprava, v mistnostech chodite jen 
do pravych dvefi atd. Potom zménite smér a dé- 


EEE 


0 0 
I 10 
2 20 
3 30 
+ 40 
5 50 
6 60 
7 70 
8 80 
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30 8 

38 12 
46 16 
54 20 
62 24 
70 28 
78 32 
86 36 
94 40 


* Nazev hodnosti se lis{ podle spoletenstev, proto udaévam pouze jeji tiselnou hodnotu (jakoby level) 





late to samé, ovSem opatne (vZdy doleva). No, 
stejné chodim vétSinou podle vlastniho instink- 
tu. Zjistil jsme také, Ze hledate-li néco, je za- 
hodno prohledat co nejdfive okoli vchodu, hle- 
dany pfedmeét totiZ vétSinou (!) leZi tam. Byt va- 
mi, pofidil bych si co nejdfive kouzla, ktera jsou 
pro dungeonovani velmi potfebnd. Jsou jimi 
WATER BREATHING a WATER WALKING 
(Casto totiZ narazite na vodni lokace), LEVITA- 
CE (usnadfiuje pohyb), SLOWFALL a LIGHT 
(tma je nepfitel). 

Davejte pozor a peclivé zkou- 
mejte zdi. Nalézaji se zde razné 
pfepinace - paky, louce (SHE- 
DUNGETH) nebo lebky. Tajné 
dvefe mate moZnost vidét na ma- 
pé. PouZijete-li pfepinat, jeho 
ucinek se projevi nejspiSe v jeho 
blizkosti. Teleporty vypadaj{i jako 
zazdéné <vefe. Nékteré se 
aktivuji pouhym kliknutim, vbéh- 
nutim nebo vejitim. Jiné se musi 
nejdfive spustit pfepinatem a né- 
kdy tyto dvefe nejsou nicim. 
Teleportem je vSak i lebka 
levitujici ve vzduchu. 

O dungeonech se toho u2 vic fict neda, dile- 
Zita je taktéZ spoluprace s mapou, jak ve 2D, tak 
i ve 3D modelu. 


BOJ. Dobrou bojovou taktikou pro boj tvafi 
v tvaf je tahle: dva seky zbrani a krok zpét - 
ZNOVU, az do zneSkodnéni protivnika, Uvidite- 
li néjakého LICHE, ihned zakouzlete shield 
a spell shield, pfitopte mu také hned takovym ff- 


restormem. Cheete-li ho zneSkodnit metem, pfi- | 


levitujte k nému u stropu (sniZuje to pravdépo- 
dobnost jeho kouzel). Na ANCIENT VAMPIRY 
plati zase resist shock, pak jsou docela v pohodé, 
pro obyéejné upiry pouZijte taktéZ spell shield. 
Pfed silnéjSimi protivniky se miZete také znevi- 
ditelnit, jsou-li to kKouzelnici, tak na né pouZijte 
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silence. Snazte se také co nejdfive ziskat co nej- 
lep$i DIA-KATANU, se svoji (na 8. levelu 
v Odd Blades zakoupené) Dia-Katanou 
(Deadric) zabiji Ancient Vampira 3-4 ranami. 
Zbrané, jako je luk, pouZivejte jen, kdyZ je od 
vas pfisera néjak oddélena. 


NESTVORY. Vysvétlivky: Schopnosti a po- 
znamky jsou psany zkratkovité. Je-li ve schopnos- 
tech psano mitri/+, znamena to, Ze ona potvora je 
zranitelna pouze zbranémi vyrobenymi z mithrilu 
nebo lepsimi, Hvyézditka oznatuje schopnost 
kouzlit. Jsou-li zde nazvy kouzel, jsou to kouzla u- 
Zivana nestvurou, V poznamkach jsou vétSinou 
psana zaklinadla slouZici k rychlejSimu ukonéeni 
Zivota stviry a vaSemu pfeZiti, plusy ¢i minusy 
(pfipadné 0 - stfed) znaci tuhost potvory. Pfenasi- 
li nestvira nemoc, vampirismus nebo lykantropii, 
ma v poznamkach uvedeno n(pravdépodobnost) = 
nemoc pravdépodobnost ziskani - v je pro vampi- 
rismus a I pro lykantropii. Spell reflection/absorb- 
tion je parametr znamenajici vyhodnou uZitelnost 





obrany pfed kouzly, jejich odrazeni nebo pohlco- 
vani - zkratka SPELL R/A. 

NEMOCI. Vampirismus a lykantropie se da- 
ji, stejné jako ostatni nemoce, lécit v raném stadiu 
lektvary CURE DISEASE ¢i PURIFICATION, 
Pozdéji vas miZe zachranit jeSté kostel. Nabidku 
na lék pro vampirismus a lykantropii dostanete 
asi rok po onemocnéni (bud si ho najdete, nebo na 
vas zacnou pofadat kfizacka taZeni). 

K lykantropii: Lykantropem se miZete stat 
po uspéSném zasahd WEREWOLFEM Gi WERE- 
BOAREM. Pravdépodobnost je sice miziva 
(0.6%) as brnénim jesté niZSi, presto se vam to 
muze povést (pfihodit). 

Chcete-li se tedy lykantropem stat, sundejte 
brnéni a nechte do sebe mlatit nékterou z WERE 
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NESTVURY 
JMENO 
Ancient Lich* 
Ancient Vampire* 
Centaur 

Deadra Seducer* 
Deadra Lord* 
Dragoling* 
Dreugh 

Fire Atronach* 
Fire Deadra* 
Flesh Atronach* 
Frost Deadra* 
Gargoyle 

Giant 

Giant Bat 

Giant Rat 

Giant Scorpion 
Grizzly Bear 
Harpy 

Ice Atronach* 
Iron Atronach* 
Imp* 

Lamia 

Lesser Deadra* 
Lich* 

Mummy 
Nymph* 

Ore 

Ore Sergeant 
Orc Shaman* 
Ore Warlord 
Sabretooth Tiger 
Sceleton Warrior 
Slaughter Fish 
Spider — 
Spriggan 
Vampire* 
Wereboar 
Werewolf 
Wraith* 

Zombie 


bes a pfitom se dolécujte z magickych amuleta, 
nebo pfimo pomoci vilastnich magickych rezery, 
az do chvile, kdy si budete myslet, Ze uZ urcité 
musite byt nakazeny, Je-li vaSe snaZen{ UspéSné, 
tak je kvitovano snem o chlapci, ktery se stal ly- 


kantropem. 


HITPOINTY 
30-170 
30-170 
14-46 
27-146 
35-210 
14-42 
13-34 
25-130 
26-138 
25-130 
25-130 
19-82 
18-74 
12-26 
9-16 
18-74 
13-34 
16-58 
25-130 
25-130 
11-18 
11-18 
27-146 
30-170 
17-66 
15-50 
13-34 
15-50 
18-74 
20-90 
13-34 
17-66 
15-50 
13-34 
12-26 
28-154 
17-66 
17-66 14-46 
30-90 
52-66 


VYHODY (po plném rozsifeni infekce) 


- vase Agility, Endurance, Speed, Strenght se 


zvysi o 40 aZ na 100 procent. 


- dovednosti Climbing, Critical Strike, Hand- 
to-Hand, Jumping, Stealth, Swimming se zlep8si, 


kazda o 30 bod, ne vSak pfes 100. 


- obdrZite kouzla na pfeménu do zvifeci po- 
doby a zpét jednou denné. 

- va§ zasah bude rovny Werewolfovi, pfipad- 
né Wereboarovi, budete zranitelni pouze stfibrem 


a lepSim materialem. 
NEVYHODY 


- ve zvySené podobé nemiiZete pouZivat brné- 
ni, zbrané Ci kouzla, taktéZ vam klesne reputace. 


- pijdou po vas lovei vikodlaki 


- jednou za mésic se pfeménite nekontrolova- 
telné, po proméné do zvifete vam klesnou hit po- 
inty na 4, zpét se vrati, az zabijete néjakého ne- 


vinného élovéKa (lidi chodici po méstech). 


62 


50-100 

10-15 

10-30 

2-12 

1-4 

15-25 

2x 1-8; 1-10 
2x 1-12; 5-15 
5-15 

5-15 

2-10 

2-15 

15-50 
70-100 

5-15 

1-5 

podle zbrané 
5-15 Gi zbrafi 
2-20 nebo zbraii 
5-50 Gi zbrafi 
2x 1-10; 1-15 
5-15 

2-12 

5-15 

2x 1-8; 1-10 
20-50 

2x 2-12; 5-15 
2x 1-10; 2-12 
20-45 

15-50 


maliné. 


- o 30 procent se vam zvy8i dovednosti 
Critical 
Jumping, Running a Stealth. 

- jste imunni vaci paralyze a vSem chorobam; 
vSechny, které jste méli, zmizi. 

NEVYHODY 

- zranuje vas denni svétlo a svata mista. 

- vSechny vaSe zaclenéni do spolecenstev 


Climbing, 


zmizi. 


K vampirismu: Upirismem se miZete naka- 
zit UpIné stejné jako lykantropii, pfenaSeci vSak 
jsou VAMPIRI. Ve snu se vam pak ukdéZe pobled- 
la divka, které po chvilce zacnou téct krvavé slzy, 
Za tfi dny od tohohle snu zemfete. Nebojte se 
vSak, po nékolika t¥dnech herniho Casu se totiz 
procitnete ve své kobce uz jako NEMRTVY - 
Upir. Velice originalni, tohle se v Zadné hfe snad 
jeSté neobjevilo, 

VYHODY 

- mimo /ntegince vam vSechny vlastnosti sto- 
upnou o 20 procent (a2 na 100). 

- kouzla Etherrealness, Levitate, Charm 
Mortal a Calm Humanoid se zapiSi do vasi kou- 
zelnické knihy, jejich seslani stoji méné neZ nor- 


SCHOPNOSTI 
mithril+ 


Shock, Paralyze, mithril+, n(?) v(?) 


zranitelny vSim 

Vampiric touch, mithril+ 
KOUZLA! mithril+ 
Fireball 

podvodni dychani 
ohniva aura (1-6) 

ohniva kouzla, mithril+ 
jedova aura (1-10) 
mrazova kouzla, mithril+ 
mithril+ 

zranitelny vSim 

n(5%) 

n(5%) 

paralyzuje 

ma tfi titoky 

ma tfi titoky (0) 
chladova aura (2-12) 
elektrickaé aura (1-8) 
zranitelny vSim 

titoci na vydrZ 

Silence, Shield, Lighting, mithril+ 
mnoho var. kouzel, mithril+ 
n(5%) silver+ 

Energy leech, silver+ 


kouzla 


ma tfi Gtoky 

ostré zbrané maji polovi¢ni Gcinek 
ziji ve vodé 

znehybhiuje 

tfi Zivoty 

Sleep n(2%) v(0.6%) silver+ 
silver+ n(2%) 1(0.6%) 

silver+ n(2%) 1(0.6%) 

kouzli silver+ 

n(2%) 








POZNAMKY 
Spell Shield, Shield (+++) 
Resist Shock, Free Action (+++) 


oat 
SPELL R/A (++) 
SPELL R/A! (+++) 
(-) 


eat 

CHLAD! (+) 
SPELL R/A (++) 
ELEKTRINA! (+) 
SPELL R/A (++) 
hl vybavu (0) 
C=) 

Free action (0) 
(—) 

dwarven+ 
OHEN! (+) 

JED! (+) 

SPELL R/A (—) 


SPELL R/A (Deadroth) (++) 
Spell Shield SPELL R/A (++) 
titok z dalky (-) 

masochisticky zaloZené ;-) (—) 


tupé zbrané (+) 
(OV pies 
Free action (-) 


(-) 

SPELL R/A (++) 
(0) 

(-) 

nic nevlastni (+) 
vyskyt i ve vodé (0) 


- jelikoZ jsem se upirem jeSté nestal, tak 1 
vim, zda-li se miZete zaclenit do spolecenst 
postupujete-li jeSté po levelech a co si 0 vas li 
mysli. 

- neni jisté, da-li se s upirem dohrat hra. 

- stejné jako u lykantropie vas po roce z 
nou prondsledovat lovci, ktefi vam ale nejpr 
mohou dat tip na lék. 


Klany Upirdi: Kdyz se stanete upirem, zav 


va§ vstupni klan na regionu, kde jste se jim sti 
Kazdy klan ma své vyhody a slabiny. ObdrZ 
jesté dalSi kouzla, ktera jsou pro dany klan cl 
rakteristicka, nebo (ANTHOTIS) dostanete 
bodt k inteligenci. 


Od nestvir muzete ziskat mnoho (i smrt 


Strike, Hand-to-Hand, 


nych) chorob. Stane-li se tak, nahrajte si ra 
posledni pozici, protoze lécba se miZe zkomp 
kovat a vy byste mohli mit trvale snizené nék 
ré vlastnosti. Da se to sice napravit editorem, 
vSak neni to pravé ofechové. 


KOUZLA. DoporuCuji si hned ze zacatku 
patfit kouzla RECALL (stejné tak si ho muz 


vytvorit ve Spell Makeru - funkce TELEPOR’ 
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je touzZ kouzlo s parametrem CU- 





Zde je kalendaf DEADER. 
* Morning star 
1: Clavius Vile (Masque of Clavius Vile) 
13: Moridia (Ring of Khajiit) 
* Sun’s dawn 
2: Shegorath (Wabbajack) 
16: Sanguine (Sanguine Rose) 
* First seed 
5: Hermaeus Rosa (Oghma Infinium) 
21: Azura (Azura Star) 
* Rain’s hand 
9: Peryite (Spellbraker) 
¢ Second seed 
9; Namira (Ring of Namira) 
° Mid Year 


Ls Cio 


usetfi totiz spoustu béhani dungeonem pfi hleda- 
ni cesty zpét. Staci ho jen, potom co ystoupite do 
podzemi, pouzit jako ANCHOR - znacku a po 
zdarném spinéni vaSeho zdejsiho ukolu znovu se- 
slat jakoZto TELEPORT, abyste byli u vchodu. 
Jeho hlavni kvality se odkryvaji, kdyZ je cesta 
k cili trnita a vede pfes spousty teleporti a propa- 
del (nebo také pfes odporné okno 
v chodbé - Castle of Wayrest). 
DalSim kvalitnim  zaklina- 
diem je ve Spell Makeru vytvofe- 
na FREE ACTION. Je to snad di- 
ky néjakému nesmysinému bugu 
ve hfe. Normalni FREE ACTION 


5: Hircine (Hircine Shield) 


mY 


RE PARALYZATION a stoji 
i pfes sto spell pointd, Zaklinadlo 
s funkci FREE ACTION, vytvo- 
fené ve Spell Makeru, Ize seslat za 
méné neZ deset spell pointt, pfi- 


¢ Sun’s heigth 
10; Vaernima (Scull of Coruption) 
* Heartfire 
3: Noctural (Skeleton Key) 
* Frost fall 
8: Malacath ( Voledrung) 
13; Mephala (Ebony Blade) 
* Sun’s dusk 
2: Boethiah (Ebony Mail) 
20; Mehrunes Dagor (Mehrunes Razor) 
* Evening star 
20: Molag Bal (Mace of Molag Bal) 


Ne vSechny artefakty se daji ziskat pomoci 
deader, nékteré je moZné ziskat jen od Fighters 
Guild. Tohle spolecenstvo nenabizi Zadné vnitini 
vyhody (kromé levnéjsiho brnéni a zbrani v ob- 
chodech a nizkych cenach za opravy), ale za spl- 
néné ukoly dostanete vice a mezi questy se vy- 
skytuji i tyto Sance na artefakty. 


tom se stejnym ucinkem a 100% pravdépodob- 
nosti. Kdyby nékdo nechapal upotfebeni tohoto 
kouzla, tak tedy, umoZAuje pohyb potom, co vas 
nékdo znehybnél (paralyzoval). 

Jesté jedna rada. Date-li (pfi tvorbé kouzla) 
pred jméno zaklinadla $, bude levnéjSi pro vy- 
volavani. 


JAK BYT LEPSI. Abyste dosahli vyS%i 
urovné vasi postavy, musite ji cvicit a trénovat. 
KaZdé povolani potfebuje k postupu zvyseni urci- 
tych dovednosti, coz je u kaZdého jiné (je to totiz 
zakladni odliSujici znak). KaZdopadné jsou dile- 
zité vSechny thi primary dovednosti, pryni dvé 
major a nejvySsi (tj. ta, které je na vrcholu sezna- 
mu). Na druhou trove je zapotfebi dohromady 


DEADRY., Jsou to démoni, od kterych, za 
vykonanou sluZbu, miZete ziskat artefakty - 
mocné magické pfedméty (abych fekl pravdu, 
takovy Ebony Blade mé moc nenadchl, straSné | deset zlepSeni v téchto dovednostech (nezdlezi 
rychle se totiz opotfebovava). Vyvolavat se mo- | ovSem na rozloZeni, staci klidné vylepSit jednu 
hou pouze ve specialni dny v Mages Guild (nebo | dovednost 0 deset procent, nebo zase pét obort 
v Templu, ktery to umoZfuje), jste-li na patficné | o procenta dvé), na vSechny dalsi levely pak vZdy 
vysokém ranku. 15 bodu zlepSeni. Pfi pfechodu na vyS$Si droven 
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RECEPTY 


Chameleon Form RAIN WATER, NE- 
CTAR, GREEN BERRIES, GREEN + YEL- 
LOW BERRIES ¢i RED BERRIS misto 
GREEN BERRIS, pfipadné jesté ELIXIR 
VITAE 


Cure Disease ELIXIR VITAE, FIG, BIG 
TOOTH (mozZné také NYMPH’'S HAIR) 


Cure Poison ICHOR, GIANT SCORPION 
STINGER, SMALL TOOTH, PEARL 


Free Action ICHOR, SPIDER’S VENOM, 
TWINGS, BAMBOO 


Healing ELIXIR VITAE, RED BERRIES, 
MERCURY, TROLL’S BLOOD 

NEBO PINE BRANCH, RED BERRIES, U- 
NICORN HORN, PURE WATER 


Heal True ELIXIR VITAE, UNICORN 
HORN, dale bud PINE BRANCH, RED 
BERRIES a nebo YELLOW+GREEN BER- 
RIES 


Invisibility RAIN WATER, NECTAR, dale 
bud ECTOPLASM, DIAMOND, anebo MA- 
LACHITE, BLACK ROSE 


Levitation PURE WATER, NECTAR, EC- 


TOPLASM (jesté tfeba ORC’S BLOOD) 


Ore Strenght IRON, RAIN WATER, dale 
bud ORC’S BLOOD ti NECTAR, ELIXIR 
VITAE 


Purification ELIXIR VITAE, NECTAR, 
RAIN WATER, FIG, BIG TOOTH, ECTO- 
PLASM, DIAMOND, MUMMY WRAP- 
PING 


Resist Fire ICHOR, AMBER, RED FLO- 
WERS, FNIRY, DRAGON SCALES, CAC- 
TUS 


Resist Frost ICHOR, TURQUISE, PINE 
BRANCH, WHITE ROSE 


Resist Shock ICHOR, LODE STONE, RED 
(ti YELLOW) BERRIES 


Resist Poison NECTAR, SNAKE VENOM, 
GOLDEN POPPY 


Restore Power NECTAR, SILVER, WERE- 
WOLF’S BLOOD, LODESTONE 


Shadow Form NECTAR, MALACHITE, 
BLACK ROSE, PURE (¢i RAIN) WATER 


Slow Falling PURE WATER, WHITE POP- 
PY, BLACK POPPY 


Stamina ALOE, GINKGO, LEAVES, dale 
bud PURE WATER, anebo ICHOR, AMBER 


Water Breathing RAIN WATER, ELIXIR 
VITAE, VITAE 


Water Walking PURE WATER, PALM, Y- 
ELLOW ROSE, SULPHER 


ziskate aZ 6 bodi (zavisi na LUC, Stésti), které 
musite rozdélit mezi osm vlastnosti postavy 
(STR, AGI...) a pfibudou vam Zivoty (taktézZ raz- 
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Sennen SSS 
NAKUPY 
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DAGGERFALL Dagggerfall Zbrané Odd Blades 

WAYREST Merhope Hall Zbrané Tristorian’s Armsmaster 
SANTIKI Santiki Brnéni Count’s Armour 
WAYREST Cathwold Brnéni ? 

WAYREST Oxvale Borough Generalni Mordyctor’s 

SANTIKI Santiki Generalni Adventurer’s Provisions 
WAYREST Merhope Hall Drahokamy The Odd Jewelry 
WAYREST Wayrest Magové Mages Guild 
WAYREST Ipsdale Zastavarna ? 

WAYREST Merhope Hall Knihy Lord Theodyva’s Books 
WAYREST Oxvale Borough Alchimie Adventurer’s Anitdotes 
WAYREST Merhope Hall Odévy Agnyp’s Fashion 


















norodé mnoZstvi, maximalné vSak tolik, kolik je 
mez hit point/troven vasi postavy), 

Své schopnosti miiZete vylepSovat bud pro- 
chazenim dungeont ¢i cilevédomym tréninkem, 
Ten je ze zacatku dobré provozovat (chce to mit 
ale penize) ve Fighters Guild (alespot jste-li 
SPELLSWORD apod.). Tam si stoupnete pfed 
trenérku (ta CernoSka s bi¢em y ruce :-), u které 
cvicte bojové dovednosti. Pak si (po konci 3 ho- 
dinového cvi¢eni) vyberte ze SPELLBOOKu 
kouzlo pfislusici k vami chténé Skole magie a to 
kouzlete a%Z do vycéerpani magickych rezerv - 
spanek, vSechno tolikrat, kolik chcete. Vyplati se 
vytvofit si co nejlevnéjsi zaklinadla od vami pro- 
vozovanych Skol magie, ty totiZ, slouZi k tréno- 
vani zdaleka nejlépe. U trenérii se vSak miiZete 
cvicit jen do té doby, nezZ vaSe dovednost pfesah- 
ne hranici padesati, pak vam uz vyevik nedovo- 
li, proto se kvili bojovym schopnostem (ale 
i kvili p#tbéhu) témi dungeony stejné budete 
muset plahocit (pro Skoly magie ne, proti zdi se 
da Carovat vSude). 

To, jak vaSe povolani postupuje rychle po le- 
velech, je disledkem rychlosti zlepSovani vaSich 
dovednosti. 


NAKUPY. Ze zacdtku nejspise budete trpét 
knitickym nedostatkem penéz, proto se vyplati 
nasledujici finta. V Mages Guild si vytvofte O- 
PEN kouzlo s co mozna nejniZSimi parametry. 
V noci potom staci pfijit k néjakému kvalitnimu 
obchodu (Odd Blades v Daggerfallu), vytvofené 
zaklinadlo pouZit na dvefe, vzit to nejlepSi, klid- 
né kolik unesete (kdyZ vyberete cely regal, tak 
je, po znovukliknuti na néj, opét plny), ve dne 
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pak se vratit na misto cinu 
a vSe zase prodat. Timto 
zpusobem se samozfejmé 
daji pofidit i véci, které 
cheete, ale jsou na vas moc 
drahé (nakup za pét prstt;- 
). Skoda jen, Ze to samé ne- 
jde provést s bankou. 

Pokud se vam vase finané- 
ni situace pfes to nelibi ana 
Cestnost si prili§ nepotrpite, 
neni nic jednoduSSiho, nez 
Sdhnout po hex-editoru, po- 
moci kalkulatoru si pfevést 









vasi hotovost do hexadecimalu (pf.: 200 = OOC8 
- Olocil pofadi dvojcisel), to je C800 00.., vyhle- 
dat tento tidaj v souboru savetree.dat prisluSné 
pozice, ted jen zménit to posledni 00 tfeba na FF 
a mate penéz jako Zelez, jen mé udivuje, Ze se 
s ndlozi 15 000 kilogram miiZu jesté hybat (Buh 
poZehne] fetter of credits). Tohle trapeni vam po- 
muze vyfesit taktézZ program DAGEDIT2.exe, 
ktery je k dispozici na internetovych adresach 
z konce tohohle Clanku. Pomoci néj miiZete edi- 
tovat teméf vSechno, staci k tomu pouze zadat 
Cislo ulozené pozice (SAVE) a jméno vaSeho 
charakteru. 

Dale k nakuptim. Magické véci maji hodno- 


| tu rovnajici se pouze cené kouzla, které v nich je 
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obsazené, mlizete tedy ziskat Deadric D 
Katanu of Light za dvanact stovek, coz je doc 
rozdil oproti sto tisicim. 

Véci se daji vyhodné prodavat v krdlovs 
Alik’r desert. Ku pfikladu: za Holy tome (hodr 
ta 2 500 zlatakt) dostanete vSude jinde 1 000. 
200 zlatakt, zde vSak obdrZite dvojnasobek. 

Ke konci tohoto useku uyddim jesté pfehl 
nekvalitnéjsich obchodti, tedy téch, kde mi 
moZnost ziskat ty nejlepSi véci z daného obor 


Kyvalitu obchodt poznate hned pfi vstupu 
nich, kdy se vam objevi urcité hlaska, ktera zr 
Ci jeho trovenh, Ty nejhorsi maji v hlaSce obsa? 
no mouse, ty trochu lepsi little, all the items | 
oks in adequate construction znati primér, ni 
prumérné obchody poznate dle skillfully crafte 
not fit for king aty nejlepSi potom podle insen 
and soft music; not the slightes defect can be ¢ 
tect (ony Uvodni zpravy toho y sobé obsahuji ' 
ce, tohle je vSak nejcharakteristictéjsi). 


DOVETEK. No a jsme na konci tohol 
¢lanku. Doufam, Ze po jeho pfecteni se vam ¢ 
stalo odpovédi na vétSinu otazek, které jste si | 
hrani Daggerfallu kladli, novétkim snad p 
slouzil k nabyti informaci a nyni se | 
Daggerfallu budou jiZ moci fadné ynofit s p 
fi¢nym pozitkem ze hry. Ony zmifiované WW 
adresy zni http://www.nternet.n 
~willy/index.html pro Ultimate Daggerf 
Home Page, kde si miZe najit napfiklad het 
strategie, uZite¢éna kouzla, cenu a vlastnosti dt 
zabitych nestvir (zvySuji magickou kapaci 
predméti) a vyskytuje se tu spousta souba 
k Daggerfallu, Daggerweb, http://www.reb 
cei.net/daggerweb/, zase sdruZuje Dagge 
fallisty z celého svéta, obsahuje diskusni fo 
anewsy (E-Mailové zaloZené diskusni skupin' 
mracno informaci a uZite¢nych soubord je sam 
zrejmosti. Ti, kdo maji i po pfecteni tohoto v 
cerpavajiciho souboru rad néjaké dotazy, nec 
je vznesou na auditoriu Daggerfall is BACK i 
ternetové adresy http://www.mamedia.cz ( 
bezplatném zaregistrovani, tedy pokud jeSté z 
prihlaseni nejste), tedy na MaMediich, kde 
jim bud primo ode mne, ¢i od jiného odborni 
na Daggerfall, dostane odpovédi. 

Daggu zdar! 


Jan Kadlal 


Pozn. red.: Abyste nefekli, tak jsme pro y 
na Excalibur CD naraficili vSechny zajima 
soubory z vySe uvedenych internetovskych a 
res. (Nachazi se v adresafi PC/PATCHE/DA( 
GERFA.) -ml- 
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BUILD - Duke Nukem3D 


Zacneme zaklady. V nékterém z pfistich dilt si popiSeme také dopliky BUILDu. 


1. Co musime udélat pred spusténim? 1. | 


Koupit si myS, 2. Rozbalit BUILD do adresafe, 
kde je umistén Duke. 3. Spustit BSETUP a na- 
stavit vSe potfebné. 4. Spustit BUILD.EXE. 

2. UpIné zaklady - mistnosti. Po spusténi 
souboru BUILD se ocitame pfed mfiZkou - na- 
Si budouci mapou. Ke tvorbé levelu potfebuje- 
me mys a nacteny-eviadac. Mysi najedeme na 
soufadnice, kde chceme zacit se stavbou 
a stiskneme mezernik. Stejnym postupem 
pokracujeme i u vSech dalSich rohd, dokud 
mistnost neuzavfeme. Pomoci Numerického 
Enteru pfejdeme do 3D médu. Ve 3D médu to 


Obr. 1: Pfipojovani mistnosti - ilustrace. 


vypada podobné jako ve hfe. Nyni se nam zda 
mistnost nizka. Najedeme na strop a stiskneme 
PgUp a strop se zvedne. Mackame PgUp do 
doby, neZ je strop v poZadované 

vysce, Pomoci PgDn se. strop 

sesouva dold, A narazime na dalsi 

problém - ta textura je hnus 

nejvétsi. Proto najedeme mySi na 

sténu a stiskneme 2x za sebou V. 

Objevi se seznam textur. Je jich 

pres 3 000. Sipkami najedete na tu, 

kterou tam cheete. Stejny postup 

opakujeme na_ sténdch, stropu 

i podlaze. 

3. Néjaka ta potvirka, zbrai 
i lékarni¢ka. Tyto objekty jsou sprity. Ve 
3D modu stiskneme S a objevi se zidka, Na tu 
opét stiskneme 2x V a miZeme vybirat. PO- 
ZOR! Napfiklad ob- 
razkt nepfatel je tam 
vic od jednoho, ale 
plati ten, ktery ma 
nazev. Ty bez nazvu 
by se chovaly jako 
textury a nepohybo- 
valy by se. 

4. Ostriivek - 
bez toho nejde tvo- 
rit. Ostrivek je vysunuty podstavec nebo zidka 
Z podlahy nebo stropu. Déla se jako jeden sek- 
tor uvnitf jiného. Pfepneme do 2D. Uvnitf nasi 
mistnosti udélame mistnost jinou, ale jeji obry- 
sy objedeme dvakrat. Vznikne Gerveny sektor 
uvnitf puvodni mistnosti. KdyZ pfepneme do 
3D, nevidime nic, jen pivodni mistnost. MySi 





Obr. 4: Dvefe - zvétSené ve 2D. 


Obr. 2: Pfipojovani mistnosti 
- editor. 


najedeme na misto, kde je Cerveny 

sektor a stiskneme PgUp. Vysune 

se pouze podlaha toho ¢erveného, 

ne cela. Tak to je ise 

stropem. To je cely 

zazrak. Pomoci ost- 

ruvka délame i dvefe. 
5. Néco tézsiho - dvefe vysouva- 
ci nahoru - obyéejné, Udélame si 
chodbitku, kterou pfipojime na 
stavajici sektor, Déla se to tak, Ze 
pomoci INS vytvofime na sténé 
dva body, zatatky chodby. Pak 
mezernikem za¢neme kreslit chodbu a jako dva 
body pouZijeme ty, které jsme nakreslili pomo- 
ci INS, Obrazek | napovi. Sedé je vyznacen 
prvni sektor, Cervené body jsou na ném vytvo- 
feny pomoci INS, modry je druhy sektor, zele- 
né jsou body vytvofené mezernikem. Tento ob- 
razek je ilustrace - ve hfe vypada jinak. Ale zpét 
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Obr. 3: Propojené mistnosti - 3D. 


ke dvefim. V ,.modrém™ sektoru udélame ostri- 
vek a dotahneme ho do krajli. Poté stiskneme ve 
2D na ostrivku T a napiSeme 20. Tim dostal 
ostrivek Sektor LoTag. Pfepneme do 3D a tam, 
kde je ostrivek zaloZime sprite, Ktery otexturu- 
jeme jako SektorEffector, coz je hned po za- 
kladni textufe - velké S. Pfepneme do 2D a da- 
me ALT-H na spritu a napiseme Cislo mezi 100 
- 500. To urcuje, za jak dlouho se dvefe zavfou. 
Poté ALT-T a napiseme 10, cozZ signalizuje dve- 
fe. Prepneme do 3D a vysuneme Ze stropu ost- 
ruvek. Nevysunovat z podlahy! Otexturujeme 
a je hotovo. —Zdenék Sembera alias Inefak 
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DeathKeep 


Prestoze neni pravdou, Ze 
DeathKeep (recenze Excalibur 55) 
pretéka mozkyzavarujicimi problé- 
my a hadankami, jak je napsano na 
krabici, je tu jedna oSemetna situa- 
ce, jejiZ mapovani mi zabralo asi 
tfi hodiny Cistého Casu. 


ol 


NUSSISISSMES 


Vd 


yskytuje se ve tfeti vézi (level 11) a jeho 

podstata je prosta: Spousta malych Ctver- 

covych mistnosti, které se lisi akorat pod- 
lahou, v kaZdé mistnosti dva tfi teleporty, nékde 
dvefe a vychod nikde. Nejdfive to zkusite projit 
jen tak, ale brzy ajistite, ze bez mapy se ven ne- 
dostanete. A protoze jsou mé mapovaci schop- 
nosti vyttibeny Dungeon Masterem, Beholdery, 
Bard's Tale, Xenomorphem a dalSimi, dovoluji si 
vam pfedlozit moZnost, jak zkratit bloudéni tele- 
porty na par chvil. OvSem pozor! Nam pfisla hra 
do redakce, takZe mé jeji cena palit nemusi, ale 
byt vami, chranim si kaZdou chvilku s ni jako 
prachy v penéZence a nebudu si ji zkracovat 
skvélou, pfehlednou a uZite¢nou mapou. 

Pro ty z vas, ktefi by radi védéli, jak vlastné 
funguji kouzla jejich maga, a na otazku ,,What 
Do You Really Think When You Are Watching 
This?" odpovidaji ,,Za dva mésice mi bude dva- 
cet jedna let.“, tak pro vas jsem obétoval sobotni 
dopoledne a volné, ve stylu DrD (Ceska verze 
Dungeons & Dragons) jsem pfeDrMolil vSechna 
kouzla, ktera se tak pracné ziskavaji zkuSenostm1 
a Urovnémi, 

JeSté néco. Nezapomente si najit a sebrat 
v prvni véZi (level 7) ,,Book of Spell Doubling”. 
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S dvojnasobnym poctem kouzel vy zasobé se hne- 
dle lip dafi. 


(Urovné kouzel neodpovidaji Grovnim za 
zkuSenosti. Kdy jaké kouzlo dostanete, se dozvi- 
te z tabulky v manualu na strané 23.) 


KOUZLA 1. UROVNE 


Armor - Toto kouzlo vytvofi kolem maga 
kouzelné pole, které jej chrani jako Supinova 
zbroj (Scale Mail - Armor Class 6). Kouzlo ne- 
ma Zadny Ucinek na postavy, které uZ maji 
Armor Class 6 nebo mensi. Kouzlo trva, dokud 
neni odéarovano nebo dokud neni postava zrane- 
na za 8 nebo vice Zivot + | Zivot za kazdou u- 
rovenh maga. 





Burning Hands - Toto kouzlo vystfeli z ma- 
govych prstt pét stop dlouhy plamen, ktery zrani 
kaZdou pfiseru v jeho dosahu za |-3 Zivoty + 


na stejné trovni vyslal obyéejny Sip. Ucinek Sip 
neni ovlivnén vzdalenosti cile. Sip zrani priser 
za 2-8 zivott pri kaZdém utoku. Za kazdé dalsi ti 
urovné, o které mag postoupi, Oe ziskava jedel 
itok navic. TakZe Sip maga 3.-5. trovné uto¢ 
dvakrat (zrani za 4-16 zivoti) a Sip 6.-8. urovn 
ma tfi itoky (6-24 Zivoti). 

Ray of Enfeeblement - Seslani tohoto kouz 
la zpsobi zmenseni sily nestviry az ni vyplyva 
jici sily jejiho ttoku. U nestvary velikosti Clové 
ka a mensi je sila zmensena na 5, nestvura ztrac 
vSechny bonusy sily (tfeba kdyZ vypije lahvicki 
s obfi silou apod.) a ma postih na utok -2 ana zra 
néni -1. Ostatni priSery maji postih na itok -2 a 
| na smrtelné zranéni. 


KOUZLA 3, UROVNE 

Fireball - Klasicka ohniva koule, ktera zasa 
huje vSechno v cilovém prostoru. Jeji vybuc 
zrani za 1-6 Zivot za kaZdou magovu troven d 
maximalné 10. drovné. Napfiklad mag na 10. 0 
rovni zptsobi zranéni za 10-60 Zivot. Fireba 
se po urcitou dobu odrazi od stén, pokud nezz 
sahne cil, tak si davejte pozor pfi mifeni. 

Fly - Pomoci tohoto kouzla miZe mag lét 
pres riizné pasti a diry, které objevi, muzZe se be 
ihony pustit pfes jezirka s kyselinou, lavou ¢ 
pod., na které jesté nenaSel odpovidajici obu' 
nebo miiZe sestupovat nebo vylétnout na vysok 
polozené fimsy. 

Lightning Bolt - Toto kouzlo dovoluje mé 
govi seslat silny paprsek elektrické energie (n 
prosté blesk), Blesk puisob{f zranéni obdobn 
Fireballu, touZ 1-6 Zivott za kaZdou trove mi 
ga, nanejvyS vSak desatou drove, TakZe max 
malni déinek blesku (10-60 Zivott) docili jak ma 
10, tirovné, tak i mag napfiklad na 15. drovni, 


KOUZLA 4, UROVNE 
Fear - Nestviry zasaZené timto kouzlem s 
v hrize otaceji a prchaji od maga. Délka doby, p 
kterou jsou pfisery pod vlivem tohoto kouzla, z: 
visi na magové trovni. Pfirozené, délka se zvé 
Suje s drovni maga. 
Ice Storm - Toto kouzlo vytvafi drtici prou 
obfich krup (2. pad mnoZného Cisla sloy 


aor, 
2 Zivoty za kaZdou troven maga. 42 »kroupy), které pfi zasahu zrani za - 
Magic Missile - Mag vytvofi blesk ma- Se & 30 Zivott. Dosah tohoto kouzla op 


— 7 wae = 


gické sily, ktery mine pouze tehdy, pokud 
se pfisefe podafi usko¢it za dvefe nebo 
zed (takova Fantasy_navadéna_stfela). 
Pokud je v dosahu vice nestvir, stfela ! 
automaticky zamifi k té bliZzSi, Magic f 
Missile ubira 2-5 Zivoth a za kazdé = 
dvé urovné maga navic zrafiuje za 
dalSich 2-5 Zivott, Tedy stfela QP 
seslana magem na |. a 2. t- iP 
rovni zrafuje za 2-5 Zivoti, , 

ale mag na 3. a 4, Urovni u- 

bere nestvire 4-10 Zivotd atd. 


KOUZLA 2. UROVNE 

Improved Identify - Po seslani tohoto kouz- 
la presuiite kurzor na jednu véc v ,,magové bato- 
hu‘ a stisknéte A. Dozvite se jméno véci a ttoc- 
né (u zbrani) nebo obranné bonusy (u pfilby, Sti- 
tu apod.), které véc ma. 

Melf’s Acid Arrow - Toto kouzlo vytvofi 
magicky Sip a vystfeli jej stejné, jako by valecnik 
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zavisi na trovni maga. Mag na ~ 
a vySsi drovni timto kouzlem zasal 
ne plochu 5x5 ¢tvercd, mag na ni: 
Si Grovni plochu 3x3 Ctverce. 
Stoneskin - Pokud je seslan 
toto kouzlo, mag ziskava imi 

nitu proti seknuti, uderu, stf 
le apod. Nicméné, ucinky ut 
kt kouzel jako Fireball, Lightning Bo 
a Magic Missile zistavaji beze zmén 
== Toto kouzlo blokuje 1-4 ttoky + 1 ute 
za kazdé 2 Urovné maga. 


” 
, 


KOUZLA 5. UROVNE 

Cone of Cold - Timto kouzlem mag vrl 
mrazivy kuZel chladu zasahujici 3 ¢tverce pfe 
magem. Ten zpusobuje zranéni za 2-5 Zivot ; 
kaZdou trove maga. Napfiklad mag na 12. | 
rovni zrani timto kouzlem za 24-60 Zivoti. 

Hold Monster - Toto kouzlo zasta 
a znehybni pfiSeru, ktera se da samozfejn 





Disintegrate - Toto kouzlo zpisobuje oka- 

T T Tene T T T T mzité a trvalé rozplynuti hmoty. Cilem miZe byt 
[hea De: ——1pT se): pea} pouze jecna nestvara (i nemrtva). Nektere prise- 

y ry mohou byt méné citlivé na toto kouzlo a mo- 

T ' y ' : mir hou se jeho smrtelnému t¢inku vyhnout. 

True Seeing - Potom, co je pouZito kouzla 
True Seeing, mag ziskava schopnost vidét véci 
takové, jaké doopravdy jsou. Toto kouzlo 
pronikaé magickou temnotou, tajné dvefe jsou 
viditelné, neviditelné véci jakbysmet, pfeludy se 
ziraci a v ..magové batohu™ kouzelné pfedméty 
svétélkuji. 





KOUZLO 7, UROVNE 

Acid Storm - Toto kouzlo zpiisobuje lijavec 
kapek kyseliny v prostoru tii ¢tverci pfed mé- 
gem. Nestviry, které jsou v tomto prostoru, jsou 
zranény pfiblizné za 1-8 Zivoti za kaZdou mago- 
vu lroven vySsi nez 7, 


KOUZLO 8. UROVNE 

Abi-Dolzin’s Horrid Wilting - Timto 
kouzlem mohou byt zasaZeny pfisery nachdzejici 
se pfed magem. Po zasaZeni se zatnou scvrkavat 
a ,usychat", coz ma za nasledek tibytek sily. 
KaZda pfisera miiZe byt zasaZena dvakrat, pfed- 
lim, neZ se smrsti upIné a definitivné. Poprvé se 
zmensi sfla nestvdry na 5 a nestvira ,,ziska" po- 
stih na dtok -2 a postih na zranéni -1. Podruhé je 
nestvira postiZena mnohem silnéji; maize vam 
zpusobit zranéni za maximalné | Zivot. 


KOUZLO 9, UROVNE 

Meteor Swarm - Toto velmi silné kouzlo je 
trochu podobné Fireballu. Po seslani tohoto 
PODLE TECHTO SIPEKSE COSTANETE (S) - zdérex swore, corere-u, starr T-Teveport = |-:sKouzia vystfeli z magovych rukou ohnivé koule 
VEN SHORD HEMP CESTOU a vSechny pfisery pfed magem jsou vystaveny ni- 
civym ucinkim tohoto kouzla, Stfely, za sebou 
zanechavaji ohnivou stopu z jisker, které praska- 
ji jako Fireball. Kazda ohniva koule zpisobuje 
zranéni za 10-40 Zivot. —Fanatic 


POKUO SEJDETE (TREBA OMYLEM)ZE SPRAVNE Gp _ PO VKROC ENT CO TOHOTO TELEPORTU UKRYTEHO 


CESTY, TUDY SE MATE MOZNOST VRATIT ZATAINYMI OVERMIJETO LEOPRAVDU HRatKa ©” OVERE 


eae 





snaze zasahnout. Kouzlo nema tUinek na 


nemrtvé a trvani ucinku se zvySuje s mégovou 
irovni. 

leeblemind - Toto kouzlo je pouZivano pou- 
ze proui nestviram, které umi kouzlit. Zpisobuje 
sniZeni intelektu na droven ditéte (kaZdy jisté vi, 
Ze inteligence je kli¢ova pfi sesilani kouzel), tak- 
Ze postizeny nemizZe kouzlit. 


KOUZLA 6. UROVNE 


Death Fog - Toto kouzlo vytvofi ve tfech 
Ctvercich pfed magem smrtici mlhu, ktera likvi- 
duje mnoho slabSich nestvir, ale i néjakou tu sil- 
nou. Na nékteré opravdu silné priSery vSak ne- 
musi mit toto kouzlo udinek. 
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NAVOD 


Ultima VII 


part two: 
Serpent Isle 





sh 


onitor. Jdéte na jih a promluyte si 
M: Thoxou, od které ziskate Hourglas 

of Fate. Pokratujte na jih, dokud ne- 
potkate Shamina. Pfiberte ho do druZiny a vy- 
dejte se do tajné jeskyfiky za Cervenym kefem, 
0 které vam Thoxa fikala. Uvnit? seberte vSe- 
mozZné potfebné pfedméty. Opustte jeskyiku 
a jdéte na vychod aZ k branam mésta Monitor. 
Nejprve si promluvte s Lordem Marstenem 
v krematoriu. Ptejte se hlayné na rytifstvi a ry- 
tifsky test, obdrZite heslo pro vstup do tohoto 
lestu, ktery se nachdzi severozdépadné od 
Monitoru. 

Nez se k testu vydate, osvobodte ¢tvrtého 
¢lena své druZiny, lola. Chudaék je véznén 
Vv mistnim Zalafhi a pfikaz k propuSténi miZe vy- 
dat pouze Lord Marsten. O propustku ho poza- 
dejte, posle vas pfesvédéit se, zda je véznény 
muz opravdu [olo. Ujistéte se v tom, s Iolem si 
promluvte a vratte se k Lordu Marstenovi. 
Zaructe se mu za vhodné chovani vaSeho druha, 
abyste dostali kli¢ od cely. 

A ted se vydejte k rytifskému testu. Jeho 
strazci feknéte heslo a vstupte do jeskyné. 
Uvnit® budete muset hlavné hledat klite od vSe- 
moznych dvefi. Prvni ziskate rozbitim truhly, 
k druhému si musite postavit schody s pohaze- 
nych kament. DalSi leZi za vychodni ilusivni 
sténou v mistnosti s truhlami. Nasledny postup 
by mél byt bez problémd. Prosmejdéte vSechny 
chodby, v jedné z nich najdete ,,claw*. 
Prohlizejte peclivé stény, na jedné z nich je tla- 
Ccitko otevirajici dvefe do tajné mistnosti. V ni je 
jeSté jeden tajny vychod na jihu. Tudy projdéte 
do salu s fontankami. Pomoci ,,claw“ si pustte 
trochu Zilou a ziskanou krey smichejte s pope- 
lem gobliniho krale. Vzniklého vika zabijte 
a  posbirejte jeho kdZi véetné masa. 
Nezapomenite ani na kli¢ od poslednich dvefi. 

U vychodu vas jiz bude ¢ekat straZce. Misto 
gratulaci na vas zautoci, proto radéji ho zabijte. 
Vratte se do Monitoru a rozdélte zde kusy vlka. 
KoZeSsnici Celii pfedejte vici kiZi, aby vam z ni 
uSila plast. Hospodské Lucille dejte maso 
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SCHEMA PAK 


1 - Otevie vam vstup do mistnosti se sochami. 
Na zapadni sténé této zdi se nachazi Spatné vi- 
a ” Pe _ diteina paka, 

kterou prehod- 
te. Vstupte na 

_ teleport, pre- 
pnéte paku na 
palouku a tele- 
portujte se 
‘zpét. 
2 - Otevre vam 

- cestu na jih do 
dal&i é4sti pod- 
zemi. 





au Lydie si nechte zhotovit tetovani. Nyni se 
mize uskutecnit hostina. Béhem hodovani se 
dozvite straSnou novinku. Deera Harny, Cantra, 
zmizela beze stopy, coz znamena, Ze byla prav- 
dépodobné zabita gobliny. Po slavnosti se u vas 
brzy projevi znamky otravy. Zajdéte proto za lé- 
citelkou Harnou a poZadejte ji o vyléceni. Posle 
vas za Delphynii z Fawn pro bylinky zvané 
Varo leaves. Zeptejte se ji také na Cantru, zave- 
de vas k sobé domi: prohlédnout si kfiStalovou 
koull. V ni uvidite vizi bojujici Cantry s jakym- 
si mnichem. Opét si promluyte s Harnou a pak 
se vydejte na sever do Fawn. Tam vyhledejte 
Delphynii a vemte si od ni Varo leaves. S nimi 
se yrafte do Monitoru k Harné. Ta vas vyléci 
a jako piivod vaSich potiz{i oznati tetovant. 
Navstivte Lydii, kterou budete nuceni zabit. 
Vasi dalSi zastavkou bude dim Kryaga. Musjite 
se od ného dozvédét vSechny informace o gob- 
linech, jejich mistu kde se schazeji a o nékom, 
koho nékolikrat potkal na severu y lesich, a kdo 
by mohl byt zradcem. Pochopitelné jdéte na se- 
ver do lest na zapad od Fawn. Pfiblizné ve stfe- 
du naleznete velky Cerny monolit, kde potkate 
skupinu goblinti, Vedle monolitu bude leZet 14- 
hev od vina, Neni to ySak ledajaka lahevy, je to 
hmatatelny dikaz o zradci. Lucilla oznati za 
majitele ahve Simona. Promluvte si s nim a u- 
svédéte ho. Tésné pfed smrti vam da kli¢ od jes- 
kyni vedoucich do goblini vesnice. Nedaleko 
monolitu naleznete nadmérné veliky strom, ve 
kterém je vchod do jeskyné. Prvni dvefe ode- 
mknéte kli¢em od Simona a pokracujte stale na 
sever, dokud neopustite jeskyné. Ve vesnici mu- 
site vyhledat gobliniho krale. Zabijte jej a vez- 
méte si jeho kli¢. Ten vam otevfe nejsevernéjsi 
dvefe v jeskyni, ze které jste pfisli. Tam vezmé- 
te Helmu odvahy a dokumenty a pfedejte je 
v Monitoru Caladinovi. U Lucilly si vyzvedné- 
te Spectriiv kli¢ od neznamych dvefi. Vchod se 
nachazi za ilusivni zdi v zApadnim horském ma- 
sivu. Za nimi se skryva mala jeskyné. Tam vez- 
méte nékteré sudy se stfelnym prachem. 
V Monitoru jste prozatim vSechno vyfeSili, 
a tak se pfemistéte do Fawn. 


Fawn. U mistniho kancléfe Zulitha si ob- 
jednejte audienci u Lady Yelindy. Od majitele 
hostince se dozvite, Ze snubni prstynek, ktery 
naSel Shamino patfi Alyssand. Zajdéte za ni 
a vratte ji jeji prsten. Na oplatku vas zasvéti do 
pripravované vzpoury. Slibte ji, Ze spiklenctim 
pomiuzete pri povstani. Velmi brzy k vam pfijde 
mlady vojak a pozada vas, abyste se dostavili na 
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audienci. 


V palaci si promluvte s_ Lad 
Yelindou, AZ vas odteleportuje do hostine 


jdéte obhajovat svého pfitele Dupreho d 


Templu. Po skonéeni dostanete jako omluv 
Krystalovou riiZi lasky. 


Moonshade 


Sleeping Bull. Abyste se dostali d 
Moonshade, musite sehnat osobu, ktera vas tat 
dopravi lodi. Jdéte do Sleeping Bull a peéliv 
u vSech pfitomnych vyzvidejte informace o ké 
pitinu Hawkovi. Ten je zavfen ve strazZni vé 
na sever od Sleeping Bull. Hlidajici rytiti budo 
za jJeho propuSténi Zadat znaény znacny obno: 
Vratte se do Sleeping Bull, kde se k vam pf 
chomitne Selina. Povi vam o pokladu v byvz 
lém majaku. Slibte ji pomoc pfi hledanf pokl: 
du a vydejte se na sever podél pobfez 
PribéZné se Seliny ptejte, zda uz nejste n 
spravném misté. AZ majak objevite, odemkné 
ho kli¢em od Seliny a vezméte si z néj Golde 
bars. Kapitana Hawka za_ néj_ propust 
Promluvte si s nim o pfevozu do Moonshad 
a nastupte na jeho lod. 


Za Mad Magem. Nejdfive navStivt 
Magistra a poZdadejte ho, zda-li by vam nezhc 
tovil magickou knihu. PoSle vas pro tfi Gerstv 
kofeny mandragory na Monk Isle. Promluvte : 
s obchodnikem vy jeho obchodé a zeptejte se h 
na ,,connections™. Za chvili potkate automaton 
poslaného Rotolunciou. Dostanete svitek, s kte 
rym si promluvte. Jdéte opét za obchodniker 
a pfipomenite mu jeho slib. AZ usnete, budete te 
leportovani na hostinu v palaci Magelorda. P 
hostiné zajdéte do obchodu a vyzpovidejt 
Buciu, aby vam fekla co nejvice o Pothosov 
Pothose najdete na ostrivku a tam se ho zepte;) 
te na ,,secret™. Musite mu pfinést ingredienc 
zvanou Bloody Moss z bazZin, nachazejicich s 
na jihovychodé tohoto ostrova. AZ mu ji date 
povi vam, jak se dostat k Mad Magovi. 

Nékdo vam odteleportuje jednoho €len 
vasi party. Zeptejte se na to Magelorda. Posl 








MONTERO) a: 


_ rr. 
DAR a ey a 
cn I) yey 9-3) ee Pe : 

crs teeter tenth 


i] 
, . 


joo “tt ae © 
ere lis sy ss et ee 


i, a 
J . + , . 
. 4 rh) \ . TL 
be Ie-g 3) eg ee 
oP ogee : 
Tt 





vas do bytu Rotoluncie, kde vas napadne auto- 
maton. Zabijte ho a seberte pytli¢ek s hadim 
zubem, Znovu si promluvte z Magelordem. 
Prozradi vam, Ze na jezefe se nachazi jeSté je- 
den ostroy a pujci vam svou lod, Pfeplavte se 
na ostroy, V prvnim patfe vezméte kli¢ ze skfi- 
né a odemknéte si s nim dvefe ve sklepé. 
Probéhne bo} s Rotolunciou. U jeji mrtvoly na- 
jdete nékolik klicu. Jednim osvobodte ztrace- 
ného pfitel a druhym si uvolnéte cestu do tele- 
portu, Ocitnete se v palaci Magelorda. Nyni 
muZete jit podél vychodniho pobfeZi na sever 
aZ k pobofenému pfistavu. Zazvonte na 
zvonec, feknéte heslo a nasednéte na Zelvu, 
ktera pfiplave. 


Jawbone. Vystupte u Mad Magea a pro- 
mluvte sis nim o teleportacich, O tom samém si 
pohovofte se sluhou Vaselem, Opét se dejte do 
Feci s Mad Magem a tentokrat nahodte téma 
Jawbone”. Dostanete za ukol pfinést vejce pta- 
ka Phoenixe. Mad Mage vas teleportuje do jes- 
kyné, kde by mohlo byt. 

Jeskyni opustte hned pryvnim vychodem. 
Obejdéte poticek a vlezte do ni druhym vcho- 
dem za velkou palmou. Dojdéte k ohnivému je- 
zirku a pfehodte tam paku na zdi. OZivite tak 
Phoenixe. Zeptejte se ho na jeho pravé jméno 
a za odménu dostanete jeho vejce. Na jihu od je- 
zirka nejdete teleport zpét k Mad Magovi. 

Promluvte si snim a dozvite se, jak o7Zivit je- 
ho starého sluhu. Do stroje v horni €4sti mist- 
nosti nahazejte vSechny sluhovy Casti téla véet- 
né hlavy a phoenixovo vajicko. Za tento ¢in ob- 
drzite kli¢ od skladu, kde se nachazi hadi brana 
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Th 3 - Lydie 

4 - Lucilla 
5 - Hostina 
6 - Harna 
7 - Zalar 

8 - Kryag 


a hlavné jawbone. Do té vkladejte ySechny hadi 
zuby, které béhem vaSeho putovani naleznete. 
Teleportujte se hadi branou na Monk Isle. 


Monk Isle. Najdéte mnicha. ktery se vam 
nepfedstavi a zeptejte se ho na kofeny mandra- 
gory. Po rozhovoru jdéte spat a ndsledujici den 
se ho zeptejte na totéZ. Nyni by se mél tvafit, Ze 
uz je spravny Cas pro sbér téchto kofeni. Ty na- 


jdete okolo baZin v severni Casti ostrova a tam 


si nejméné tii vezméte. Vratte se k hadi brané 
a teleportujte se do Moonshade. 


Mountains of Freedom. Zajdéte za magis- 
trem a odevzdejte mu kofeny mandragory. 
ObdrZite za to kouzelnou knihu. Jdéte do bytu 
Frigidazi, promluvte si s nia v noci dojdéte do 


jeji loZnice. Bude tam na vas Gekat. U nasledu- 
jiciho soudni procesu budete odsouzeni k vy- 


hnani do Mountains of Freedom. 

Vase putovani zacina jak jinak neZ na nej- 
vzdalenéjsim mist® od vy¥chodu, Cekejte tak 
dlouho, dokud automaton sém neotevfe dolni 
dvefe a pak ho zabijte. Vezméte si jeho klié. 
VSechny dvefe v tomto podzemf jsou zaméené 
bud pravé na tento kli¢, nebo jdou vypacit. Na 
severu se nachazi ilusivni zed. Ted se potlou- 
kejte po celém patfe. Musite najit krvavé stopy 
vedouci pfimo do zdi. Tam se nachazi dalSi ilu- 
sivni sténa. V této posledni CAsti podlaZi vam 
zbyva najit teleport a pfemistit se o patro vyS. 

Druhé patro je bez problémi. Ve tfetim pot- 
kate vyhnance Stefana, kterého k sobé pfiberte. 
Odemknéte dvefe, seberte kli¢ek z pytliku na 
stole a o kKousek dal zmasakrujte bojovnika. 
U ného najdete dileZity Black Sword. 

Pokracujte do dalsiho patra. Odemknéte 
dvefe kli¢kem ze stolu, zabijte stale se ménici 
zridy, stejnym kli¢em odemknéte dvefe na jihu 
az vacku vezméte dalSi kli¢. Vydejte se na vy- 
chod a pouZijte posledné nalezeny kli¢. S po- 
moci Stefana pfehodte obé pdky najednou. 
Zapne se tak teleport do patého podlazi. Tam se 
porozhlédnéte se po nedaleké hromadé mrtvol. 
U jedné z nich bude svitek pro kouzlo telekine- 
ze. Jdéte k padacimu mostu a seSlete telekinezi 
na valec s navinutym fetézem. Cesta do mist- 
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nosti s pakami je volna. Jak paky pfepnou je po- 
psano na schématu. 

Jdéte na jih, odemknéte dvefe a vlezte do 
hoficiho ohné. Budete teleportovani do neko- 
neéné chodby. Na vychodni zdi je naStésti tajny 
vychod. Postupujte smérem k jihu aZ k visicimu 
zvonecku, Postavte si k nému schody z beden 
a zazvonte na néj. Na rozcesti zvolte zapadni 
cestu a teleportujte se k dalSimu automatonovi. 
AZ ho skolite, odeberte mu kli¢, uz ho potfebo- 
vat nebude. Nedaleké dvefe jsou zaméeny pra- 
vé timto kli¢em. Nasleduje setkani s velmi 
mocnym magem. Jedinym zpiisobem jakym ho 
Ize porazit je vypusténim démona ze svého me- 
ce, aby vam proti nému pomohl. Rychle béZte 
k teleportu na jihozapadé a koneéné se dostante 
z tohoto proklatého podzemi ven, 


Edrin. KdyzZ jste tedy volni, miiZete si vzit 
své véci z truhly vedle cely a znovu pfibrat své 
ztracené pfratele. Dupre se samozfejmé poflaku- 
je v hospodé. Shamino se potuluje v lesich jiho- 
zapadné od Moonshade. AZ ho najdete, pfeda 
vam omluyny dopis od Frigidazi, kouzlo chrani- 
ci proti horku a hadi nauSnice. Lolo pomaha 
Gustaciovi na jeho experimentu okolo zylastnich 
boufi. Promluvte si s Gustaciem a nabidnéte mu 
svoji pomoc. ObdrZite power globe. Jdéte stale 
na sever, dokud nenarazite na podivnou véZ na- 
chazejici se uprostfed planin. Vylezte na ni, na 
podstavec polozte power globe a postupné pfe- 
pnéte thi ruzné paky. Vratte se ke Gustaciovi 
a sdélte mu své poznatky. Budete poslaini do by- 
tu magistra, zeptejte se ho na experiment a podi- 
vejte do kfistalové koule y zadni mistnosti. Opét 
jdéte za Gustaciem, ktery vam da jiny power glo- 
be a klec na ptaky. Do klece chytte papouSka. 
Jdéte znovu na sever k véZi, vyméfte jeden 
z pfedmétti za klec z papouSkem, na podstavec 
polozte druhy power globe a pfepnéte paku. 
Z, papouska se k vaSemu pfekvapeni vyklube 
Edrin. Naposledy navstivte Gustacia, od kterého 
dostanete tfeti artefakt, Zrcadlo pravdy. 


Opousténi Moonshade. V hospodé vyzpo- 
videjte kapitana Hawka. Nebude chtit odjet 
z ostrova, ale da vam tip na Julii, ktera by even- 
tuelné mohla o opousténi ostrova néco yédét. 
Od Julie si kupte kli¢ do podzemi zvaného ,,fur- 
nance, Jdéte podél jezera na jih, kde se nacha- 
zi mala zficenina. Odemknéte dvefe kli¢em od 
Julie a rozlucte se na dlouhou dobu s timto kras- 
nym méstem. —Marek + Ondrej 


wew 


pokraéovani pFtsté 


Prosime autory, aby se nam ozvali, eka je odména! 
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PRVNI@ POMOC 


PROTO K NIM MLUVIM V PODOBENSTVICH, ZE HLEDICE NEVIDI A SLYSICE NESLYSI ANI NECHAPOU 





Pro Jirku a Krist¥nu z Kroméfize: Na 
Kirandii 1 mam krasné vzpominky, byla to 
moje prvni do éestiny preloZena adventura, od 
té doby jsou takovéhle adventury moje parke- 
ta... Mési¢ni kamen ziskate tak, Ze oZivite 
studnu, ktera je 
jesté venku 
pred jeskyni, 
urcité jste ji jiZ 
vidéli. Podle 
vasich sourad- 
nic nevim, jest 
jste jiZ shro- 
mazdili pét ka- 
ment na otey- 
feni brany. 
Jestli ne, tak to 
udélejte a otev- 
fete si ji. Minci, 
ktera je u brany 
uprostfed jes- 
kyné vhodte do 
vyschlé studny. 
Ziskate tak mé- 
si¢ni kamen, Ktery vloZite doprostfed malého 
pantheonu, Bluditky (haloveé hadajici se kou- 
le) vam daji raZovy kamen do amuletu - blu- 
di¢ku. Klepnutim na ni se Brandon sam pro- 
méni v bludicku (riZovou kouli, ktera se nema 
s kym hadat) a bude tak moci prochazet jesky- 
ni bez ohnivek. Pomoci tohoto kouzla pfeleti 
propast (misto, kde neni most a sviti tam mod- 
ré prouZky svétla) a tim se koneéné dostanete 
do prostfedi, kde se setkate s Carodéjkou 
Zanthii. Ale dal uZ nebudu nic prozrazovat, to 
by pfece nebylo ono, Ze? —Sila. 


Pro Libora z Litoméfic; Pfehrala jsem si Drati 
historii, abych ti mohla poradit, a stalo se mi 
upIné to samé. Rada je ale jednoducha. Jestlize 
jsi do polévky pfridal vSechny pfisady, otevfel 
okno, spravil vafechu provazkem a zamichal, 
vyjdi z domu a jdi o obrazek doleva - k Sipka- 
fovu domu. Pak se vrat zpét a Evelyna tam ur- 
cité bude. KdyZ pijdes doprava, miiZe§ na 





Evelynu ¢ekat tfeba do dichodu. Hodné Stésti 
preje —Sita. 


Sité velice dékujeme za pomoc. Mas-li zajem 
a chees se stat spolupracovnict Excaliburu, tak 
se ozvi na redakci Excaliburu a chtéj Honzu 
Nevédéla (vSechno vi! -ml-). KdyzZ tam nebudu, 


3 os 





nech yzkaz (jd Sité najdu! -mil-). 
Obdobné rady také poslal Martin Kova? 
z Nového Rychnova. Diky! 


POMOZTE! 


Pomozte ostatnim Ctendfim, protoZe my jsme 
zcela neschopni, ale Vy to vite a proto piSte. 
Nevédi si rady s témito hrami: 





Nékdo, kdo si fika VTX, potfebuje pomoc ve 
hfe Shanara v posledni Casti hry nemiiZe za- 
bit Shiftera, ,,Boj probiha nekonetné dlouho 
a kdyZ pouZiji Elfstones, tak podruhé jiZ pou- 
Zit vabec nejdou a ostatni ne a ne chcipnout.* 
Dal si nevi rady v Ceské hfe Ramonovo kouz- 
lo. Zbyvaji mu osvobodit pouze tfi sochy, ale 
nevi jak. Ma jiZ dva diamanty. Také vibec ne- 
tuSi, jak se dostat do opusténé chaty (jak otey- 
fit zamcené dvefe). 
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Mt 13, 


_ Dal&i Glen naSi velké rodiny ¢tenafu je jaky 


Kehis. SmaZi Ultimu Underworld jednitk 
a jestli mu neporadime, tak pry zemf 


Nechceme ho mit na svédomi. Ale je tu jede 


_ zadrhel. Nikdo nevi, jak jeho problém vyfes: 


Je to tedy na vas. Garamon uz odpotiva v to: 
svém hrobé a dohod se s nim, Ze ty zpropad 
ny Talismany nahéze do lavy u Slashe\ 
of Veils. Doposavad bez problémii. Key « 


_ Iufinity mam, takZe dostat se k Slasherovi n 


ni problém. VSechny levely jsou pomlacen 


- takZe tam nenf zakopdn pes. Ten je v t& 


talismanech. KDE najde pohar, standar 
a prsten? 

Jesté by chtél védét, jestli mu na 486 se 4 M 
RAM pobéZi Ultima Underworld dvojk 
Pokud vim, tak ano, ale jisté ti to nefeknu. 


Martin Virt nam poslal kédy na hru Humay 
3, ale v jeho dopise jsem je bohuZel nenas« 
PoSli nam je, prosim, jeSté jednou. Ale tent 
krat tak, abychom je nagli! Diky. 


DalSi smaZan se super origindlni pfezdivkc 
Blue Star, ktery si mysli, Ze naSe CD 58 - 
skvélé, potfebuje trochu pfichnout se hrc 
Broken Sword. Je na druhém CéDécku a | 
v Irsku. Je tam hospoda pIné lidi, ale nikdo 1 
s nim nechce mluvit. Jen hospodsky chce, at 
mu opravil myéku na sklenice a on nevi ja 
A pak je tam hrad. A kdy2Z pfeleze hradby, te 
je tam kozel, ktery ho nikam nechce pust 
JestliZe vite, napiSte a pomozte. 


»Mam takovy maly problém. Nahrdl jsem : 
z CéDéctka Excalibur 58 demo Fragi 
Allegiance. No a ja bych potfeboval védé 
jak se z transportéru stffileji rakety. UZ jse 
z toho zoufaly. Jednou musim ty Archear 
znicit.“ Michal, Dolni Poustevna. Diky ; 
pékny pohled! 


Je to zajimavé, ale v dnesni dobé skoro nike 
nepotfebuje s nicim pomoc, Bud jste vsichn 
super mega cool smazani nebo jd jsem tak 
neschopnej. —Lobin XXV. 
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POSLEDNI @ POMOC 


SLEP{ VIDi, CHROM[ CHODI[, MALOMOCNI JSOU OCISTOVANI, HLUSI SLYSI, MRTVI VSTAVAJI 


PC 


Zde si muzete vyzkouSet to, co se vyuZiva jen 
tehdy, kdyZ uZ jste vyzkouSeli uplné vSechno 
v ramci vasich moZnosti a schopnosti. Pokud 
znate néjaké dalSi zachranné postupy (cheaty), 
napiste nam. 


Hunter Hunted 


IN WINGIBIGIS oie pace -enusran% 3 GOD mode 
REZVAND <) sc caisweamwrg naw nis plno zdravi 
SOI Se os cecm sc acmnseneniviece:' vSechno co chcete 
TREVOR 22 iGea ene Wa ieee zbrané 
VSechny cheaty se aktivuji ENTEREM. 
NHL 97 

DrZte SHIFT a napiste WAGD pro aktivaci. 
Bs cK OWea Oe Reea sees home gol 
ea Coe eR Te gol téch druhych 
Ea sae ya Ft ae vylouci hraée na 2 min. ze hry 
Boe PES akseais vylouci hraée na 3 min. ze hry 
Se wwgreuieweiace vylouci hra¢e na 5 min. ze hry 
Rem: cay Seaver ielenaia ai@@us trestna stfela 
Rim: 4 caesar Rees mortal combat na ledé 
LS ig: sea MR tate ata ee ati eee Pe tea alters zrani hrace 
le meniianinnaiae na cian prodlouZeni 
Pm sicorerarnacsersinrainnaratnechiniere annvecwiarenné tfetina 
Ss. SURGE ERIAO AERO COCR konec 
Max 

MAXAMMO.-...........5. dopIni stfelivo 


MAXSURVEY - chcete védét, kde mate téZit? 


MAXSPY - .. chcete védét, kde se ukryvaji ne- 
pratelé? 
MAX STORAGE - ........ zkuste a uvidite 
MAXSUPER -_ . trochu vam vylepSi jednotky 
Time Commando 
VONE UX 9 sista recneiia aaiarareaaneate Zivoty 
TG are eerie econ en vSechny zbrané 
Privateer 2 
stisknéte ALT- ...... N, pak f, enter a piSte: 
NAPALM -  nekoneéno stfel (hodné pomiize) 
RL PIE Lysates palivo pro afterburner 
REP ME UP - . plno Stith, Zivott a jinych 
zbytecnosti 









ae on ae ; 


Brns7s@wum/| eran 


a 7Y <a 


re 
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NO}TALIBIN .: -ciytiecan a sanevas nesmrtelnost — 
CRs ca ca nsnscieapun onsen zchladi lasery 
Swiv 3D 


Skuste se podepsat jako ,SWIV!AndLetDie* 
a pak zmacknout F12. 

Wing Commander Kilrathi Saga 
Do souboru wingemdr.cfg nebo we2.cfg napis- 
te Fadku ,,-k -b* 





RIPPER 


Wages of War 
Zapnéte CASP LOCK, stisknéte ENTER a na- 
piste BLOOD MONEY. Dal pak: 


DEAD MIAN vy soe serecaionien kill all enemies 
BILL - . vaSi vojaci budou plné vybaveni 
ADIECTIVES <=) csscesansasrenion GOD mode 
ELBOW ROOM .- ..... 999 ak¢nich bodikt 
INQUIN =: ean icasiiniansie resins uzdravi vam vojaka 
SE ae Tce eae ans a Whe paso nae Meson 10 lékaren 
SET MUINIS@: oycwiecndigrecnmien poloZi minu 
HOUR - .. hodina navic se docela Sikne, ne? 
The Hive 

LOR =" iixaunes zpristupni ySechny urovné 


Cannon Fodder 
Nahodte mapu, drZte CTRL, napi$te FODDER. 
Ve hfe pressnéte ENTER. 


Worms 

BAABAA = siscssssssissaiecsiars banana and sheep 
Harvester 

Be ee Mer tent ha ne eauraen alae cats health 





WORMS 
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Mt 11,3-5 
BRUCE a. cisrcaseaveuacies can god mode 
UTD nth pists Sh tet etn eeteral zbrané 
~ CHARLES MANSON - .... zavéreény level 
BOSTON STRANGLER- ...... dalSi level 
SON OF SAM - . predméty do inventorafe 


Master of Orion 

Na mapé drZte ALT a napiste GALAXY (vite 
vSechno © ySech planetach). 

Na planet drzte ALT a napiste MOOLA (milo 
penéz jo?), 

A-Train 

Drzte CTRL+SHIFT a napiste CHEATER- 
OTE R Milién dolart se celkem hodi. 
Abuse 
SHIFT+Z - 
Actua Soccer 

za soccer.exe napiste -O1142475549. Dostanete 
celkem dobry tym. 


ice Oe -8 Ore O’erce 81600 e046 


Colonization 

Drzte ALT a napiste WIN. Do menu dostanete 
CHEAT LIST. 

Command and Conquer: 

Cover Operations 

Hru spustte jako ,,.c&c funpark™ a budete hrat za 
dinosaury. 


Ripper 

Tady je par CHEATU na hru Ripper, kterou jste 
mohli dohrat podle navodu y tomhle Cisle. Jsou 
to podvody pfi logickych problémech. 


Catherines: Well ICE = 0. nc ceccacn. ARCADE 
Falconettis shooting - .......... ARCADE 
Catherines BrainICE- ........ CAFFEINE 
Web Runners Archive Sliding Puzzle- ...... 
HEADACHE 
Pegasus Well Chess Game- ...... ASPIRIN 
Orestus Well ICE = -esss sasaki ARCADE 
Odvseus WelHICE © csscssmsseierniccs ARCADE 
Falconetti Book Puzzle- ........ SPONGE 
Anti-Viral Well Puzzle- ........... 


Pretzel 
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A/box - svétlo na konci tunelu 


IBM-PC. MS-DOS. MS Windows. Asi nejhorsi hardware a opera¢ni systémy na této planeté. Pfesto se 
z nich postupem ¢asu staly standardy, bez kterych si mnozi nedokaZou pfedstavit svij pocitaCovy Zivot. 
Mnozi na PC a Windows skryté nadavaji, ale na vefejnosti na né nedaji dopustit. Je preci zfejmé, Ze lidé ne- 











PowerPC Microprocessor Roadmap 


v Somerset Development Expanded 


¥v Multiple Future Generations in 
Simultaneous Design 


¥ Optimized for Volume Systems 





ozice pocitaéi PC a firmy Microsoft je 
Pos zdanlivé neohrozitelna a_ Bill 

Gates kuje plany do budoucna. VZdyt 
takové pibérky, jako Atari ST nebo Amiga se 
jiZ ani nevyrabi a nejvétsi konkurenti PC - 
pocitace Macintosh - neustale maji pouze né- 
kolikaprocentni podil na svétovém trhu. 
A potitace Silicon Graphics jsou cenové ve 
zcela jiné tfidé. 

Ale co uZivatelé, ktefi chtéji koneéné né- 
jaky pofddny potitac, ktery by odpovidal je- 
jich pfedstaviam? Maji néjakou nadéji, Ze je 
nékdo vyslySi a konecné nabidne néco lepsi- 
ho, neZ soucasny standard? Ano, nadéje je zde 
vysoka a jmenuje se A/box. Jedna se o pocitac 
se zcela novou architekturou, ktery nabizi vy- 
kon pracovni stanice typu Silicon Graphics za 
cenu osobniho pocitace typu PC, 


KdyzZ se 22. rijna 1996 objevily zpravy na 
serveru firmy Phase 5 0 vyvoji nového pocita- 
ce s ké6dovym oznacéenim A/box, téméf nikdo 
tomu nevénoval mnoho pozornosti. Novy po- 
citaé v dobé nadvlady IBM-PC kompatibilnich 
a navic od téméf neznameé firmy? To nema 
Sanci na tispéch! Navic technické parametry 
byly ,jakoby z jiné planety“. Sbérnice o rych- 
losti 1,6 Gigabyt@ vzbuzovala jen soustrastné 
uSklebky PC maniakt. Mnozi davali do jedno- 
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Power PC o taktovaci frekvenci 533 MHz. 
(Pro Stouraly: Power PC se tolik nezahfiva 
a neni proto tfeba chladici ventilatorek, ktery 
rusia navic ob¢as odejdou loziska a ventilato- 
rek je tfeba vyménit.) A/box navic bude pod- 
porovat symetricky multiprocesoring (max. 2 
procesory), takZe o rychlost procesoru se ne- 
tfeba obavat. 


Pamét a shérnice. NejvétSi zbrahi A/boxu. 
Pouziva totiz architekturu. UMA (Unified 
Memory Architecture), které vyuZiva jednu 
pamét pro grafiku, hudbu atd. S UMA pifisla 
prvni firma SGI, ktera ji s Uspéchem pouZila 
v Silicon Graphics O2 (premiéra na loiském 
Invexu) a Octane. Hlavni vyhodou UMA je 
znatné zvyseni rychlosti prace s_ daty 
Vv paméti. Odpada touiZ nutnost pfendset 
obrovska kvanta dat z roznych typi paméti 


cPu GRAPHICS 







HIGH-BANDWiIOTF 


IMAGE MEMORY: 
ma nceeniG " IMORY Sysrae COMPRESHON 
eal 4d 


Nova architektura (UMA), poprvé pouZita u poci- 
taéi O2 a Octane, znamena podstatnou zménu: 
data jsou ulozena v jedné paméti. 


procesor - Pentium MMX 167 MHz PowerPC 603e 180 MHz 
rychlost 143 - 149 120 

procesor bus 32bit 64bit 

procesor Pentium MMX 300 MHz PowerPC 604e 533 MHz x 2 
orientatni rychlost 400 . 1 500 


Benchmarky SPECint95. Druha tabulka vychazi z odhadu trhu procesord v budoucnosti. 


ho pytle A/box s Amigou a tvrdili, Ze to je pou- 
ze posledni smrielna kfe¢ Amigy. K tomu se 
pridal Casopis Chip svym Clankem o A/boxu, 
ktery byl pIny nepfesnosti (napf. sbérnice tam 
méla rychlost 8x niZ8i) a navic byl uveden 
v rubrice Amiga. Tim odsoudil A/box v o¢ich 
Seskych étenafi Chipu do role exota. Ukolem 
tohoto ¢lanku je pokusit se napravit napachané 
Skody a uvést fakta do souvislosti. 


Procesor (CPU). Srdcem A/boxu bude 
procesor PowerPC 603 nebo PowerPC 604, 
znamy z pocitaci Power Macintosh, Jeho 
RISCova architektura pfinasi mnohé pfednos- 
ti, pfedevSim moZnost vySSi taktovaci rychlos- 
ti a tim padem vy8sSi vykon. JiZ dnes se vyrabi 
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po pomalé sbérnici, Data jsou prosté v jedné 
pameéti. 

Aby toto vSechno fungovalo, vyvinula 
Phase 5 specidlni VLSI zakaznicky ¢ip (0,35 
um CMOS ASIC technologie, 575-pole BGA 
housing) CAIPIRINHA,. Tento Cip slucuje 
mnoho funkci, z nichZ nékteré by jinak bylo 
nutno realizovat mnoZstvim jinych Ccipd, jiné 
by asi nebyly vubec realizovatelné, CAITPI- 
RINHA vlastné ma na svédomi vSechny vymo- 
Zenosti A/boxu, o kterych se zminim dale. CA- 
IPIRINHA tedy samozfejmé fidi 1 pfistup do 
paméti (muZe si to dovyolit, nebot béZi na 100 
MHz (interné dokonce 200 MHz). Jelikoz CA- 
IPIRINHA umi 128bitovou adresaci paméti, 
vychazi pri 100 MHz pfenosova rychlost 1,6 
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pamét | GB 
max. rozlisent 1 280 x 1 024/78 bith 1 600 x 1 200 / 24 bit 
interné biti 64 128 
rychlost sbérnice 133 MB/s 1,6 GB/s 
cena 2797 v zakladnim vybaveni 
aaa A/box ma téZ vestavén ISDN adaptér pro 
telekomunikactni tcely. 
ice tsar on Harddisky se k A/boxu pfipojuji pfes Fast 
SCSI-II kontroler (samozfejymé je opét soucas- 
v ee ti CAIPIRINHY). A jako vidy miiZete pfipojit 
% VIDEO MEMORY st az 7 SCSI zafizeni. Budete-li chtit Ultra SCSI 
o VIDEO PROCESSING CARO nebo RAID kontroler, je nutno pouZit kartu. 
© OvSem harddisky Ultra SCSI jsou velice drahé 
@ | \™MINAGING MEMORY. | 
6 [-— IMAGE ACCELERATOR CARD | NDRLASTE 
i ystup 16bit 44 KHZ x 2 
< vy¥stup 16bit 44 KHZ x 2 
” ~ Z-BUFFER MEMORY | syntéza FM, Wavetable 
FRAME BUFFER MEMORY | cena 3 000 Ke 
— PCI GRAPHICS CARD 
PEARCE NeaBti ge 
MAIN MEMORY | 
MOTHERBOARD 


Zastarala architektura pocitaéd PC. 


GB/s (!!) (A/box pouziva paméti 12 ns SD- 
RAM nebo 60 ns EDORAM, maximalni kapa- 
cita | GB). U Pentia MMX je pfi pouZiti 50 ns 
EDORAM rychlost 57,3 MB (0,0573 GB/s), 
Pentium externi Cache 70 - 120 MB/s a interni 
Cache 200 - | 100 MB/s. A/box ma tedy rych- 
lejSi pfistup do aZ | GB paméti, neZ Pentium 
MMxX do interni 32 KB Cache paméti! 

A/box ma ovSem téZ rizné moZnosti rozsi- 
fovani pomoci sbérnic. Kromé desktop bus in- 
terface (1,6 GB/s) ma 64bitovou PCI sbérnici 
(266 MB/s) a |6bitovou DMA sbérnici (133 
MB/s). Pentium MMX disponuje 32bitovou 
PCI sbérnici (133 MB/s). 

A/box pfichazi se Zhavou novinkou, novym 
standardem: [ERE 1394 Firewire! Je to sice nej- 
pomalejsi bus A/boxu (nyni 200 Mb/s), ale zato 
je Sériovy a umoZiuje pripojit a2 64 zafizeni ato 
i dlouhym kabelem! IEEE 1394 Firewire je totiz 
velice levna zaleZitost a tak se miZeme téSit na 
snadné a rychlé pfipojeni nejriznéjsich elektro- 
nickych zafizeni (digitalni videokamery, digi- 
talni videorekordéry a televize, audio zafize- 
ni...) k A/boxu. MoZnosti IEEE 1394 Firewire 
v blizké budoucnosti jsou vskutku impozantni. 


VYKON GRAFIKY PC A A/BOXU 


Movement Engine) pro zapis, kopirovani 
a linkovani lokaci paméti nebo obrazki. FA- 
ME je néco podobného, jako blitter (block i- 
mage transfers), ale oproti blitteru umi jakyko- 
liv outline. FAME ma téZ integrovany dyva pl- 
né programovatelné paralelni DSP-RISC pro- 
cesory pro multimedialni a 3D aplikace. Diky 
tomu neni FAME limitovan dneSnimi standar- 
dy a je pfipraven na budouci standardy. 

Je otazkou, zda vykon FAME bude stihat 
narocné grafické operace jako jsou napf, kom- 
prese a dekomprese videa v redlném Case 
(AVI, JPEG, MPEG, QuickTime, Cinepak...), 
texture mapping, hardware anti-aliasing atd. 
To ukaZou a2 skutetné testy hotového A/boxu. 
Nékteré z téchto Cinnosti nezvldda totiZ ani 
Octane nebo O2 (SGI) a to jsou stroje v cenach 


HUDBA 









ae 


-, 


a navic rychlost Fast SCSI-II by méla na drti- 
vou vétSinu aplikaci stacit. Navic A/box bude 
disponovat rychlym preemptivnim multitas- 
kingem, ktery zefektivni pfenos, Fast SCSI-II 
harddisky by mély stihat zapisovat video v re- 
dlném Case a to hlavné jde. 


Oo’ 


Grafika. CAIPIRINHA se samozfejmé 
staré 1 0 grafiku. V grafice se nejvice projevi 
rychlost sbérnice, ale i dalSi vymoZenosti. 
Vnitfni obvody CAIPIRINHY pracuji 0 rych- 
losti 3,2 GB/s a to je obrovska sila. CAIPI- 
RINHA obsahuje FAME (Flexible Area 
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16bit 44 KHZ x 2 
l6bit 44 KHZ x 4 

FM, AM 

v z4kladnim vybavent 


od 200.000 Ké do miliond K¢e, V¥konnéjsi fa- 
da Octane se vyrabi v nékolika provedenich, 
které se od sebe li8i pfedevsim grafickym vy- 
konem (napf. Octane/SSI ma mj. 0 jeden hard- 
ware ,GGeometry Engine” procesor vice, nez 
Octane/SI). 

A/box ma dva (!!) nezavislé videovstupy 
v Y/UV kvalité (1!) a dva nezavislé videovy- 
stupy (RGB, CMYK nebo Y/UV) - prvni 
220 MHz na monitor s maximalnim rozlise- 
nim | 600 x 1 200 boda / 24 bitd (miliény ba- 
rev) / 75 Hz, druhy ,,.TV a genlocku schopny* 
135 MHz PAL/NTSC nebo FBAS S-VHS. 

CAIPIRINHA také obsahuje kontroler na 
LCD displej a tim otevira moZnost pouZiti 
A/boxu v notebookove verzi. 

Docela Silena je dalSi moZnost CAIPI- 
RINHY, tzv. Random Acess Display. Zjed- 
noduSené jde o jakési hardwarové videookno, 
které se miZe pohybovat po celé paméti bez 


jakéhokoliv trhnuti nebo zpoZdéni. PouZita 


bude zejyména pfi animaci nebo videosekven- 
cich. Cela tato zaleZitost je kontrolovana spe- 
cidlInim = display-list RISC  procesorem 
(DLRP) (uz zase dalSi procesor!!). Umi to zo- 
brazovat soucasné okna s riznymi paletami 
(napf. 24bitové okno na 8bitovém pozadi) 
a tvofrit virtualni obrazovky (tfeba 4 000 x 
4 000 bodi), se kterymi miZete opét bez jaké- 
hokoliv zpoZdéni nebo trhani pohybovat rych- 
losti své mySi. Prosté moZnosti grafiky jsou aZ 
nechutné - tomu nemtiZe konkurovat 74dna vi- 
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5Q 1095 
> Time 


@ Setup of ASE (Advanced Silicon Engineering) Group 


@ Silicon Tapeout of CAIPIRINKA Rev! scheduled for end of Q3 1997 


deokarta z PC rodiny. A i kdyby se nahodou 
takova karta objevila, byl by tu jeden haéek: 
pfi pfesunu mezi videopaméti a operacni pa- 
méti Pentia je zde pfekaZka v podobé ,,uzoun- 
ké* PCI sbérnice (to je jako prostrcit velblou- 
da uchem jehly). 

| kdyZ je jasné, Ze architektura PC nikdy 
nemliZe docilit vykonu A/boxu, presto uvadim 
struénou tabulku vykonu grafiky PC a A/boxu. 


Hudba. V hudbé je A/box také silny, ale 
zde muZou Stouralové konecné najit argumen- 
ty. A/box ma podobné jako u videa i u hudby 
vstup I vystup. Vstup je v 16bitové stereo CD 
kvalité, vystup pak dva l6bitové kanaly, 44,1 
KHz. FAME umi v redlném ¢ase generovat 
a mixovat jakékoli mnoZstvi virtudlnich audio 
kanal o riznych formatech (véetné 24bitové- 
ho audia), to vSe samozfejmé bez zatéZovani 
procesoru. Jsou moZné riizné zvukoveé efekty 
(podpora DSP), jako napf. mixovani digital- 
nich sampli, AM a FM syntéza a VCO gene- 
rované zvuky. Dva l6bitové kandly se uplatni 
nejen pfi profesionalni tvorbé hudby, ale tfeba 
pfi hrach pro dva hrate (kaZdy hra¢ jiny zvuk). 
A/boxu samozfejmé nedéla problémy syn- 
chronizace zvuku s videem. 

Chybi zde Wavetable syntéza (tu obsahuje 
1 PC zvukova karta Soundblaster 32). 
Profesiondlové ji pry nepotfebuji. Pokud by 
nékdo nutné potfeboval Wavetable syntézu ne- 
bo 24bitové audio, miZe si dokoupit nékterou 
z PCI zvukovych karet (u PC je to nutné v2dy). 





3Q 1998 


AQ 1996 


2Q 1997 


© First public presentation of the A\BOX protoypes > intial product release shipping by and of Qt 98 


© Delivery to developers by end of the year 


MIDI nastroje Ize pfipojit pomoci externiho 
MIDI interface pfes sériovy port. 


Operacni systém a software. Dnesnim u- 
Zivatelim odpovidajici operatni systém je 
hlavni podminkou Uspéchu A/boxu. JelikoZ je 
pfevazna vétSina soucasnych uZivatell pocita- 
éu majiteli mnoha mili- 
ardové armady softwa- 
re, ,,fungujici™ pod nad- 
vladou firmy Microsoft, 
jJevi se nutnost pouZiva- 
ni téchto programt na 
A/boxu jako podminka. 
Je to samozfejmé téZko 
spInitelna = podminka, 
protoze MS Windows je 
tak Sileny systém, Ze by 
A/box zabil a nevyuZil 
by jeho moZnosti. Vyt- 
vofit systém, ktery by odpovidal dneSnim a bu- 
doucim poZadavkim trhu a moZnostem A/boxu 
a pfitom umoZfoval pouZivat aplikace pro MS 
Windows je téz téméf nemoZné vzhledem k od- 
lisnym procesorim (Intel Pentium MMX 
a Power PC). Nejpravdépodobnéji se jevi moz- 
nost emulace MS Windows, tam vSak dojde 
k podstatnému sniZeni rychlosti (téZko odhado- 
val, ale nejspiSe tak na 10-30% vykonu oproti 
aplikacim pro A/box). Zde zaéleZi na Sikovnosti 
programatora - vSechno je moZné. Tak napfi- 
klad na Amigu existuje emuladtor Macintoshe 
(Shapeshifter), ktery je tak dobfe udélan, Ze e- 


Bude takto vypadat 
A/Box? 
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@ High Volume Availability of the A\BOX Computer via our worldwide distribution network 


mulace na Amize bé2i téméf beze ztraty rych- 
losti oproti originalnim Macintoshi! Tento e- 
mulator by mél fungovat 1 na A/boxu a tak bu- 
de otevfen svét Macintosha (nikdo nepopfe, Ze 
na Macintoshe existuje spousta bajetnych apli- 
kaci). Ale zpét k problému pouZivani programt 
pro MS Windows. Alespon zpocatku to vypada 
na hardwarové feseni - PCI kartu s procesorem 
Pentium, pak by se ra4zem mohly pouZivat apli- 
kace bez ztraty rychlosti. Vzrostla by ovSem 
cena - ovSem nemuselo by to byt tak hrozivé. 
Nevim vSak, za jak dlouho po uvedeni A/boxu 
se PC karta objevi, 

Kdy2Z autofi A/boxu zvazZovali, ktery 
systém pouzit, méli tedy vyhodu v moZnosti 
vybudoyvat zcela novy systém, ktery by neby! 
svazan nutnosti kompatibility s pfedchozim 
hardwarem a softwarem. OvSem na druhé stra- 
né by to znamenalo zacit bez podpory soucas- 
nych uZivateld nékterého s jiz fungujicich 
systéma. Nakonec se vyklubal systém, ktery 
spliuje obé moZnosti. 

Operacni systém A/boxu bude takovym 
kfizencem mezi UNIXem a Amiga OS 3.1. Je 
to koneckoncii logické, nebot Amiga OS se 
z UNIXu zrodil a dodnes je v mnohych para- 
metrech nepfekonany. O UNIXu je zbytecné 
se podrobnéji zmifovat. JelikoZ je systém ve 
vyvoji, nevim pfili$ detaili, ale zakladni para- 
metry jiZ byly zvefejnény. Jaké tedy budou 
hlavni rysy A/box OS? 

A/box by mél umét provozovat dva neza- 
vislé operatni systémy soucasné s mozZnosti 
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HLAVNI RYSY A/BOX OS 


ZAKLAD Z AMIGA OS: 

- rychly preemptivni multitasking 

- pina multiprocesorova podpora 

- ViceuZivatelska podpora s potfebnym 
servisem 

- ochrana paméti 

- podpora virtualni paméti 

- nahravatelné zafizeni (loadable 
Devices), rozSifené o UNIX 

- sdilené knihovny 


Z UNIX SVETA: 

- SCSI ovladaée a Ethernet hardware 
ovladaée 

- TCP/IP sluzby a sitové protokoly 

- ISDN ovladaée a sluzby 

- ovladaée pro graficka zafizeni 

- ovlada¢e pro zvukova zafizeni 

- vSechny druhy I/O zafizeni pro rizné 
ucely 


prenosu dat mezi nimi, Zatim jesté nevim, jak 
bude vypadat vzhled grafického rozhrani, ale 
pry ma byt zcela nové konstruovan. Uvidime! 

Vypada to celé trochu jako sci-fi, ale po- 
kud se to celé firmé Phase 5 povede, mohl by 
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Octane 


to byt trhak. A/box by mél byt binarné kompa- 
tibilni s Amiga DOSem 3.x a tak jiZ zpocatku 
nabizi celou Skalu vynikajicich programi, kte- 
ré ovSem zpocatku nebudou zdaleka vyuZivat 
moznosti A/boxu. Samozfejmé bude néjako 
dobu trvat, neZ se objevi software, ktery bude 
Sit na miru. A také je otézkou, zda a kdy zare- 
aguji vyrobci ,,meziplatformniho software” 
(napf. Adobe, Quark, Microsoft (brr), 
MetaTools, Fractal Design, Netscape...). 
Obrovskou vyhodou A/boxu je pfitomnost 
vSech dilezitych komponent v zakladnim vy- 
baveni, takZe programatofi nebudou muset fe- 
Sit problémy, znamé z pocitati PC. Odpadne 
nutnost kaZdou chvili dokupovat sem zyuko- 
vou Kartu, tam rychlejsi video kartu, ménit za- 
kladni desky as ni i paméti, kontrolery atp. 


Hry. A/box umoZhuje vyvijet hry, které 
nemaji obdoby. Je jisté, Ze A/box odsune 
vSechny ostatni pocita¢e 1 herni konzole né- 
kam na periferii z4jmu hernich maniakt a po- 
sléze i pfilezitostnych hracu, 


Cena. Asi nejvétsim pfekvapenim je cena. 
Phase 5 prohlaSuje, Ze A/box se 150 MHz 
Power PC 603e, 16 MB RAM, | GB SCSI-II 
harddiskem a s CD-ROM bude stat pouhych 2 
000 US$ (1), totéz s 200 MHz Power PC 
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604e pak 2 700 US$ (!!). Vzhledem k moz- 
nostem hardware je cena neskutecné nizka, ale 
pro mnohé uZivatele by mohl byt A/box ceno- 
vé pfiliS vysoko. Proto Phase 5 ohlasila model, 
ktery bude ,,pouze* 64bitovy, mél niZsi rozli- 
Seni (,pouze™ | 280 x 1 024 bodt) a bude mit 
nékteraé menSi omezeni. A cena? Pod | 000 
US$!!! Navic udané frekvence mohou byt ve 
skute¢nosti vySSi, nebot béhem doby dochazi 
ke zvySovani taktovaci frekvence procesort 
pfi stejné cené, 

Ceny A/boxt jsou tedy srovnatelné s oby- 
éejnymi PC s procesory Pentium MMX, osa- 
zenymi vSemi potfebnymi kartami. OvSem vy- 
kon je mnohem vy8$Si - pfinejmensim se blizi 
pocitacim SGI. Ty ovSem stoji podstatné vice. 


Cas. Kdy Ze se ma ten zazrak objevit? Tak 
tady to vypadé trochu na Cekani (viz graf). 
PotéSiteIna je strategie Phase 5, ktera si je vé- 
doma svych omezenych moZnosti a proto na- 
bizi nabizi OEM partnerstvi na hromadnou vy- 
robu zakladnich desek a superobvodti CAIPI- 
RINHA, 


Vice informaci? Do tohoto ¢lanku se sa- 
mozfejmé neveslo zdaleka vSechno, Pokud 
chcete ziskat o A/boxu vice informaci, pak se 
podivejte na Excalibur CD 60, kde jsou origi- 
nalni internetoyské stranky, ze kterych jsem 
cerpal informace do tohoto ¢lanku. K prohlid- 
nuti stati HTML browser, ktery je (jak jinak) 
na Excalibur CD v patfi¢nych adresafich pro 
PC, Amigu i Macintoshe, Pokud jste pfipojeni 
na Internet, miiZete se z Excalibur CD rovnou 
pfipojit na nalinkované adresy a ziskat tak ty 
nejaktudlnéjsi informace. Pokud mate jakéko- 
li dotazy k A/boxu, sméfujte je do redakce 
Excaliburu, kde se pokusime na né v dalsich 
Cislech odpovédét. 


Zavérecné slovo. VSechno je jasné. 
Uvidime, jaka bude skute¢nost a jak se odrazi 
objev A/boxu na svétovém pocitatovém trhu. 
—PC_OVER alias -ml- 
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Sound Galaxy Noval6 Extra. Zdar 
Excaliburomakefi, mam jeden problém. 
Vilastnim zvukovou kartu Sound Galaxy 
Noval6 Extra (dobry ne?), ale problém je 

v tom, Ze je tam napsané, Ze Supports Sound 
Blaster, Sound Blaster Pro, Microsoft Windows 
Sound System and Adlib. Ja osobné si myslim, 
ze to znamena, Ze by méla byt kompatibilni 

s napfiklad uvedenym Sound- 

blastrem Pro, ale ona (ta karta) 

oO tom ma asi jiné minéni, protoZe 
jakykoliv autodetek¢ni program ji 
detekuje jako néco jiného, KdyzZ ji 
detekuje jako MWSS, tak to neva- 

di, ale kdyZ jako Sounblaster, tak to 
pak nejde stereo a to mé dost Stve. 

A kdyz ho nastavim jako Sound 
Blaster Pro, tak bud nejde, nebo to 

ten zvuk udéla, ale ne z left to right, ale 
z middle to middle a piitom to udéla ta- 
kové pichrpiskrgchrr (vyslovuje se to pi- 
chrpiskrgchrr), Poradte mi, prosim vas, 
co § tim mam udélat. Tony Komand 
Cau, Tony, je mi lito, Ze té asi zklamu, ale 
jediné, co ti miu poradit, je koupé jiné zvukové 
karty. Se Sound Galaxy sice Zddné blizst zkuse- 
nosti nemdm, ale p¥ed del§t dobou jsem byl také 
vlastnikem podobné kopie Sound Blasteru a mél 
jsem stejné problémy. VeF mi, Ze chyba neni 

v tvém prijimaci, jakdkoliv jind karta, stejného 
typu, by ti zptisobovala ty samé problémy. 

V dneSsni dobe je totiz bézné, Ze to, co v¥yrobce 
napi§e na krabici, Casto neplati a tak je dobré 
nekupovat to, co si pFedem nékde nevyzkousts. 
Byt tebou, poridil bych si bud'to origindl Sound 
Blaster, nebo néjaky starsi typ Gravise. Mazes 
zhusit Kartu reklamovat, jelikoz nedokdze to, co 
ma, ale maS Sanci na uispéch asi tak pet pro- 
cent, Zkratka jsi jeden z téch, kteFi doplatili na 
to, Ze chtéli uSet¥it, Stale plati heslo, Ze nejsme 
tak bohati na to, aby jsme si kupovali levné veé- 
ci. —Twyn 


—— A. BOD Aa 


Co je co? Ahoj Excalibure! Pfedplatil jsem si 
vas a nelituji! Jste fakt dobfi (recenze, hodnoti- 
ci tabulky, SUPER). No a ted, pro¢ vam vlast- 
né pisu. Mam PC, ale leze straSné do penéz a je 
jeSté k tomu strasné zastaraly, Chtél bych si 
koupit Amigu (1200, CD32) nebo konzoli 
(3DO, Jaguar), ale nemohu se rozhodnout. 
Mo2Zna Ze si pfece koupim CD32 (levny soft.). 
Prosim o radu (Playstationa nechci, nemam 
zbyte¢nych 2 000 - 3 500 Ké). 


Ted bych k vam mél par otazek ohledné Amigy: 
1. Jde klavesnice, HDD, FDD (3.5"°) a CD 
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MATE PROBLEM S POCITACEM, NEBO PRISLUSENSTVIM? EXCALIBUR VAM POMUZE! 


ROM z PC piipojit na CD32 (1200)? 


2. SlySel jsem o redukci. Co to je a jak to 
vypada? 


_ 3. VBS - zaloha na VHS, co to je? To si miZu 


na VHSku nahrat hry a pak je zni hrat jako 

z HDD? Jako PCékaf to nechapu! 

4. Je lepSi monitor nebo televize? Co vic Skodi 
ocim? 

5. Co je to S - vstup? Maji to televize nebo je- 
nom videa? 
















6. Plijdou z CD32 na Al200 (+CD 
ROM) a naopak? 
7, Je lepSi turbokarta nebo fast RAM? 
8. Je levnéjsi dobfe nadupand Amigal 200 nebo 
stejné vybavend CD32? 
9, Neni uZ Amiga mrtva, nemam si radsi koupit 
3DO nebo Jaga.? 
10. Da se AGA sroyvnavat se SVGA? 
I, Jakou ma A1200 (CD32) grafiku a zvuk? 
Tfuj, to byla dfina (doufam, Ze jsem na nic ne- 
zapomnél), BYL BYCH HROZNE RAD KDY- 
BY JSTE MI ODPOVEDELI. Diky! Pavel K. 


Ahoj Pavle, na tvé otazky tykajict se Amigy veli- 
ce rdd odpovim. 

I, Kldavesnici, floppinu a CD-ROM z PC samo- 
zFejmé k CD32 p¥ipojit lze, ale pot¥ebujes k to- 
mu odpovidajict hardware, protoZe samotnd 
CD32 zddné takové vstupy a v¥stupy nema. 
Nejcastéji tFicet dvojka¥i pouzivajt box 
Paravision. IDE CD-ROM k Amize 1200 p¥ipo- 


| Ji® pFes standardni 3,5" IDE kabel, na kterém 


téz byvd pFipojen interni harddisk (standardni 
z PC, ovSem musi byt formdtovan pro Amigu). 

2. Nevim, jakou redukci md§ na mysli. Existuje 
interface umoznujici pripojent PC monitoru 

k Amize, a pak také redukce z 2,5" na 3,5" 


IDE pro p¥ipojeni 3,5“ harddisku. Al200 ma 

~ na motherboardu konektor prdvé pro 2,5“ 

- harddisk, ktery je ovSem velice drahy, Proto se 
vyplat koupit A1200 bez harddisku a dodateéné 


si u néjaké odborné firmy nechat nainstalovat 


~ levny 3,5“ harddisk. 
. 3. VBS pracuje na podobném principu jako 
streamer. Toto zafizeni se vyplati pouze v pFipa- 





_ dé, Ze si budes chtit zazdlohovat cely program, 
— hru, adresa¥ nebo disk. Soubory se musi zarchi- 
— vovat néjakym packerem (LHA, ZIP, RAR, ARJ, 


LZX, pro diskety DMS) a archiv pak prekopiro- 
vat na kazetu. AZ budes dotyény software znovu 
pot¥ebovat, zkopirujes jej na disk a rozbalis. 
VBS v Zddném pripadé nemize fungovat 

jako harddisk. 

4, Lepst je pochopitelné monitor. Jednak ve 

spojent s dobry¥m filtrem vyzaFuje minimum 

Skodlivého zd¥ent, a druhak md vySSt rozli- 

Seni nez TV a tim pddem i ostFejst obraz. 

5. S-vstup (patrné se jednd o S-VHS) je ob- 
razovy signal, ktery se pouzivd u video for- 
mdtu S-VHS. Pouzivajt jej i napF. CD32, 

3DO a dalst konzole. Obraz je mnohem 
kvalitnéjsi nez pFes normadlni 

kompozit video. 

6. Ve vétSiné pFipadit ano. Jenze nedav- 
no jsem si koupil Wembley Soccer 
z CD32 a pokouSsel jsem se ho rozbéh- 
nout na A1200 s CD-ROM, ale bezvy- 
sledné, Tak jsem jej vymeénil za jiny 

CD fotbal, ktery bez problémii fungoval. 
7. Nejlepst je turbokarta (min. s 68030) 

§ FastRAM (min. 4 MB) 

8. Ted’ trochu matematiky: Amiga 1200 Magic 
Pack = 10990,- Ke, turbokarta Blizzard 
L230/AV = 6990,- Ké, FastRAM 8 MB = 2500,- 
Ke, harddisk 1 GB p¥iblizné 7000,- Ké, CD- 
ROM quad asi 2000,- Ke. Tohle je slu’né nadu- 

panda Amiga 1200, za kterou bys dal zhruba 

29 000,- Ké. A ted’ CD32: samotnad konzole 
8 twinspeed CD za 6000,- Kc, Paravision SX-1 


= 8/00,- Ke, kldvesnice = 700,- Ke, 8 MB Fast 
~ = 2500,- Ké, externi disketovka 2500,- Keé, 


harddisk 7000,- K¢, to je slu§né vybavena 
CD32 za 26 800,- Ké. A to je bez turbokarty, 
protoze do Paravisionu akcelerdtor nenarve§s, 
Takze z tohoto souboje vychdzt vitézné nadupa- 
nd Al200, Ale to uz dnes neplati, dneska jsou u- 
plné jiné ceny, A1200 seZenes leda tak na inze- 
rat velice levné, ostatni miizes koupit v nékte- 
rém z Amiga obchodii. 

9. Amiga brzy prozije obdobi druhého zrodu 
(viz tento Excalibur), proto bych 3DO ani 
Jaguara ani Playstationa na tvém misté neku- 
poval, P¥edpokladdm, Ze Amigu hodlas vyuztvat 
i néjak seridznéji (grafika/DTP, animace, 
zvuk,..) nez jen na hry. 

10. Nejvy8si standardni zobrazitelné rozlixeni 
A1l200 je 1280 x 512 bodi v truecolor (16,7 
mil. barev). Pak je tu jesté fiira jinych grafic- 
kych modi, ale na ty bys potFeboval multisynch 
monitor. 

1]. Grafika (viz bod 10). Zvuk je u Al200 8-bit 
4 kandly stereo, 8 mono. Pro CD32 plati totéz 
+ 16-bit audio CD. 

(Otdzky i odpovédi jsou trochu starstho data - 


- odpovedi aktualizovany 14.4.1997. -ml-) 
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Ex66CD 
3.10.97 


inzerce 


Ex65CD 
19.9.97 


-¢/ Excalibur CD 


Ex64CD 
21.8.97 


23.10.97 Ex63CD 
18.7.97 
OS ARTHUR ECTOR 
Lancelot 1 O O 7 - MS-DOS 
Merlin - sprava programt 
Saraida - instalaéni pfedvolby 
- ECTOR (MS-DOS) - hudba a zvuky 
- Windows, MAC OS - animace 
- dynamicka zprava dat - filmy 
Ex68CD - sprava programu - protected mode Ex62CD 
20.11.97 - fulltextové vyhledavani hl 
- viceurovnove tridéni 
- uzivatelska hesla 
- instalaéni predvolby 
- gama korekce 
- hudba a zvuky 
- animace 
ExeocD g@ - filmy 
19.12.97 Sale 
DENDRAGON 1.0 22.5.97 
- MS-DOS 
- Neobook Pro 2.1h 
-instalaéni program pENDRAG@TI 1.1 
ExBECD - instalacni pfedvolby 
28.1.97 - hudba a zvuky Ex60CD 
23.4.97 
Ex59CD 
28.3.97 
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COLOR PCX IMAGES 

Olt lsh cM seem AN UMO Tel thl mn me eee mal 
1944 ACCROS THE RHINE oe 
1942 PACIFIC AIR WAR OTe 
ABUSE Bs be) 


449 MUSIC & GRAPHICS 
Kolakce hudebnich a grafickych programi a souboru 
PD GOLD 


Soubor nejlepsich shareware programu ze v6ech oblast 


ADULT GIF PICS VOL. 2 
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FALCON 3.0 299 
FANTASY GENERAL eet) 
F1 GRAND PRIX viele 
Fi GRAND PRIX 2 eet) 
FLIGHT SIMULATOR 6 2049 
FLYING CORPS 1449 
FIFA 489 
aed abet 
FRAGILE ALLIANCE Pal 
FRANKENSTEIN 1449 
GABRIEL KNIGHT 599 
GABRIEL KNIGHT 2 eet) 
GENDER WARS a!) 


eS Sal bs) 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 
HEXEN 


Zavazne objednavam toto zbozi: 


jméno, adresa: 


he) 
1499 


1599 


REUNION 

ROAD RASH 

SCREAMER 

SCREAMER 2 

SEA LEGENDS 

SEA WOLF 

SETTLERS 2: VENI VIDI VICI 
SHADOW OF THE COMET 
Pe gf ot a | A (| te 
SHIVERS 

SHOCKWAVE ASSAULT 
SIM ISLE 

SIM TOWN 

SLIPSTREAM 5000 
SONIC CD 

SPACE HULK 

SPACE HULK 2 


OBJEDNAVKA 


K5-100, 8 MB RAM, 256 kB CACHE 

6390 MB HDD, VGA PCI 1MB, minitower, 

14" monitor 24394 
6x86-P 120+, 16 MB RAM, 256 KB CACHE, 1.6 
GB HDD, VGA PCI 2 MB, minitower, 8x CD-ROM, 
14” monitor, SBPro 35984 


00 GAMI FOR WINDOW! 
300 her ySeho druhu pro Wintlows 


Soubor velsiny her vydanych shareware 


Dalsi 2 fady vysoce kvalitnich erotickych CD 
PLEASURE GIALS 

CD-ROM pina divek pro Vase poteseni 
STOCKINGS/SUSPENDERS 1 

BP be mee ce wr eens 8) 
STOCKINGS/SUSPENDERS 2 
Nazev Punsochy/Podvazky lecos napovida 
WORLD BEST BREATS 

eis asta RCC OAM al ile Pad 

WORLD OF LANA COX 

Topmodelka Lana Cox Vam na télo CD-ROM 
ukaze ty nejtajnéal Gast jejiho téla 

WORLD OF TERESA MAY 

Topmodalka Teresa May Yam na iéto CD-ROM 


giganiam, fiemou Apages, Ty nejne; hry We rama) (>| lads mets Eide) abe i (ou 


CENY HW SE CASTO MENI, INFORMUJTE SE O AKTUALNICH CENACH 


Zasilky jsou rozesilany expresni sluzbou DPD. 
Cena poStovneho se pohybuje od 60 do 100 Ke. 


> iy . " 7 
rs potst COA Fs Beet! 


ree KDR R SEE we: ¥ 
tel./fax: 02-6832309 


aid! ref ny itis A HW. SW, Unive doo) eae v8) 
Zenklova 131, 180 00 PRAHA 8, tel./fax: 02-683 2309 
Branicka 40, 147 00 PRAHA 4, tel./fax: 02-462 651 





allstar 


computer systems 


Sumavska 19, Praha 2, Tel. 24255505, 24255508, Fax.24257357, email: 


allstar@mbox.vol.cz ae 
) . Allstar Morava-==—S 

Svornosti 2, Havifov 736 01, tel.: 069/68 10 900, fax: 069/ 68 10 564 

= 


Moznost splatkov@ho prodeje 


PC AllStar Pentium K-5 PR-75 19.827,- 
PC AllStar Pentium K-5 PR-100 21.303,- 
MURS Em Ge to 22.122,- 
PC AllStar Pentium K-5 PR-166 24.690,- 
PC AllStar Intel Pentium 100 22.942,- 
Pm ETC ttt 1 We 
PINS C mt Li) 29.500,- 
PC AllStar Intel Pentium 200 33.598,- 


Mother Board PCI, ISA, Chipset Intel Triton, 8 MB EDO RAM, 256kB Burst 
Cache, x HD 1.2 GB, FDD 3.5" SONY, PCI Grafickaé karta 64 bit/1 MB 
Barevny SVGA 14” monitor, MPRIl, Klavesnice WIN95, my, Provedeni MiniTower 


CD ROM 8xSpeed+zvukova karta Sound 16 3.990,- 
CD ROM12xSpeed+zvukova Karta Sound 16 A || 
US oh 656,- 
HD 1.6 GB 738,- 
ae ST 2.600,- 
MRS Te Batic 3.115,- 
Rozsifeni paméti gr. karty na 2MB Ut 
Rei) 2.746,- 
UE 4 1.189,- 
_SEaEEE EEE Een nETET OEE REEREEEEEEEE EE 


AMD K5-75, MB IntelChipset 4,426,- 
PY OTe RCH TL §.574,- 
AMD K5-133, MB intelChipset a 
Pentium 100 IntelChipset aL 
Pentium 133 intelChipset Aa 
MRCP hed 12.779,- 


V cené je zapocten Mother Board, procesor, chladié procesoru a prace technika 


Faxmodem 14.4 ext. ||] ee 


US Robotics 14.4 ext. |) | 

Siem) aR ALD Ae §.575,- 

Supra Fax 33.6int. 4.489,- 15 W Target Active Ae 
Voice-FaxModem 33.6 ext. 4.450- 40 W Samsung Active 1.303,- 
Tee 3.450,- 120 W Typhon Active ele 
oo rs 


AA RRL 


Procesor Pentium K5-75 
HE CCR ee mL 
UM ee 

CPt CMe eMC amt 
HD 1.2 GB 

CD ROM 8xSpeed 
ema emer 

3,5” mechanika 
ELS H a LE 
ea MLC Lu das 

mys 


Dotiskiegendamich Excalibur dehotoven! 


Svazek ma 292 stran! 


Obsahuje téz navod na Prince of Persia || (Ex18+), 
Ziskat ho muzete pouze od Excaliburu postou. 
Omezeny nakiad, proto nevahejte! 
Predplatne vyrizujeme obratem. 

Za doporucene zasilani priplatek 20 Ke. 


JAK HO ZISKAT? 
Staci, kdyZ poukaZete 240 K€ slozenkou typu 
C na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 
ana zadni €ast slozenky do ,,Zpravy pro pfi- 
jemce" nap{Sete: Excalibur Classic = 240 Ké. 


Dotazy a pripominky volejte tel./fax 02/66712315-6 
v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 





Artes EMiy 
Mel NU t fy 
- "I ae S 
& Tabulka nejlepaich, 
nd Obti2n eeetcas, ce 
Roa . Ls 


Me 
eS 


eee Meee hra se zcela puvodnim 
hernim systemem v distribuci od brezna 1997 


nine 


Pizenska 9, 405 +e yaa IV. 
Tel/Fax: 0412/283 re ki. 157 


NOVE PROSTORY — 


5-7. avema '97 


Doprovodny a elt tal other ey 


agentura PCSALON s.r.o., Za StraSnickou vozovnou 6, 100 00 PRAHA 10 
Tel.: 02/ 78 22 470, Fax: 02/ 78 10 580 





Festival Amiga ‘90 — 
Comics 
Z redakce do redakce 
Sci-fi povidka Experiment 
Sierra On-Line 
- Fuxoft - rozhovor s F. Fukou 
 Malé novinky . 
_ Vidyt létat je tak snadné 
_ 3D Construction Kit 
Kdyz vypnou proud 
Skatule, skatulky, Skatulitky 
Bullfrog - Populous 
_ Hrozf vam pfi hrani nebezpedi? 
Pyramida neznalosti 
Sharp a hry 
Pafanskdé balada 


recenze 
Alien 
Alien Breed 
Anticipation 
Arcanoid 
Atomix 
A-10 Tank Killer 
Barbarian 
Battle Ships 
Battle Squadron. 
Belegost 
Block Out 

— Blodia 
Bombuzal 
Brain Blaster 
Brat 
Buck Rogers 
Budokan 

BAT, 
Cadaver 
Carrier Command 
Castle Master 
Centurion 
Chips Challenge 
Colorado 
Coloris 
Commando 
Corporation 
Dam Busters 

~ Damocles 
Deflektor 
Deuteros 
Dragon's Lair 
Dungeon Master / 
Chaos Strikes Back 
Elite 
Elvira 
Enduro Racer 
Enigma Force 
Escape from Colditz 
Eye of the Beholder 
E-Motion 
Falcon 


Falcon Mission Disk 1+2 


Fighter Bomber 
Flipull 

Flood - 

Full Throttle 

F-16 Combat Pilot 
F-15 Strike Eagle II 
F-19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 
F/A-18 Interceptor 
Gods 

Golden Axe 
Great Courts II 
Gunship 

Hardball 

Harley Davidson 
Heroquest 
Indiana Jones 
Indiana Jones III 
Invaders 

Jet Flight 

Jumping Jack’son 
Kayleth 

Kick Off II 

King's Quest V 
Klax 

Knight Lore 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Locomotion 

Logo 

Loom 

Lord of the Rings 
Lord of the Rings vol. | 
Lotus E.T.C. 1 
Lotus E.T.C. Il 
Maniac Mansion 
Maniac Miner 
Megoa-Lo-Mania 
Millennium 2.2 
Neuromancer 
Night Shift 
Obitus | 
Operation Wolf 
Out Run 
Pentagram — 
Pinball 

Pinball Magic 
Pipe Mania 
Plotting — 

Police Quest 
Populous 
Powermonger 
Predator 

Prince of Persia 
Puzzle Boy 

P. P. Hammer 

Rac Lombard Rally 
Railroad Tycoon 
Red Baron 

Red Heat : 

Return to Eden 


Running Man 

R.B.|. Baseball || 
Sekaéka Travy 
Sentinel 

Shadow Fire 

Shadow of the Beast | 
Shadow of the Beast II 
Shanghai 

Silent Service 

Sim City 

Sokoban. 

Space Quest | 
SpeedBall |! 
Starquake 

Stunt Car Racer 

Super Cars 

Super Cars || 

Team Suzuki 

Test Drive |, Il, Ill 

Tetris 

The Gold of the Aztecs 
The Great Escape 

The Lost Patrol 

The Secret of Monkey Island 
Tomahawk 

Total Recall 

Toyota Celica GT Rally 
Tower of Babel 
Turrican |&ll 

Turn It 

Tusker 

Twin World 

Unreal 

Warlords 

War in Middle Earth 
Way of Exploding Fist 
Wings 

Winter Games 

Wrath of the Demon 


Worm in Paradise 
-Xenomorph 

Xenon || - The Megablast 
‘Xor 


navody 
Ataristiv protidtok 
A-10 Tank Killer 
Barbarian 

Battle Command 
Belegost 

Cadaver 

Castle Master | 
Cauldron Il 
Colony 

Chaos Strikes Back 
Cruise for a Corpse 
Dam Busters 
Damocles 

Dan Dare || 

Dark Man 

Dark Side 

Dizzy 


Dizzy Il 
Dizzy Ill 

Dragon's Lair | 

Driller 

Dungeon Master 
Elite 

Elvira 

Enigma Force 
Equinox 

Falcon 

Feud 

Fighter Bomber 
Future Wars 

F-19 Stealth Fighter 
F-29 Retaliator 
Hero's Quest 

Hero's Quest II 
Hundra 

Indiana Jones | 
Indiana Jones II 
Leisure Suit Larry II 
Maniac Mansion 
Neuromancer 
Nosferatu the Vampire 
Operation Stealth 
Paradroid 

Persian Gulf Inferno 
Powermonger 

Prince of Persia II 
Pyjamarama 

Railroad Tycoon 

Rex III 

Saboteur 

Space Quest | 

Space Quest Ill 
Shadow Fire 

Shadow of the Beast | 
Shadow of the Beast II 
Speedball II 

Strike Force Harrier 
Supermacy 

Super Cars 

The Elf 

The Great Escape 
The Rise of the Dragon 
Three Weeks In Paradies 
Thunder Cats 

Total Recall 

Tusker 

War in Middle Earth 
Xenomorph 

Yie ar Kung-Fu 


tipy & triky 

Tipy & Triky (str. 5, 34 ,37, 60, 97, 
130, 160, 166, 196, 257, 277) 
Pokemania 

Pokemania ZX 

POKE pro ZX,Atari,Sharp 

POKE pro ZX,Atari,Sharp 


Elvira-super tip 
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O POCTITACOVOU HRU.“TENTOKRATE:. SYNNER GIS T 


azeni Ctenafi! Na tomto mis- " We et ‘ 
té se budeme setkavat vZdy 7 RN mM 





| Kdo byl tedy vylosovan a vy- 
J hrava hru Caesar IT? 
lS Po velkém michani vytahla ¢i- 


-_ 


r 


se soutéZi, ve které Ize vyhrat | 
néjakou tu hru. Najdete zde nejriiz- 
néj$i otazky, na které odpovédét bude 
pomérné jednoduché, pokud budete 
pozorné Cist na§ (vaS) Casopis. U né- 
kterych otazek budeme poskytovat 
napovédu, to vSak zalezi jen a pouze 
na dobré (z)vuli redakce. 


\ 


he Sa si ruka dopis se jménem Jiri 


Makarius z Citolib. Gratulujeme! 


Nova otazka neni vibec téZka. 
To jsem tedy zvédav, jak se s ni 
vyporadate. Upozorhuji, Ze néja- 
ké abstraktni odpovédi nebereme. 

Malou radu vam ale dam. Véz- 
te Ze odpovéd Ize nalézt jesté 
v tomto Cisle, to jest 59 (oprav- 
du!). 


Spravna odpovéd na otazku 
z minulého Cisla: Vite co vibec zna- 
mena ,,Excalibur‘‘? 

Excalibur znamena protne Zelezo i 
ocel (presto to neni neznicitelny mec. 
To je jenom Sommerswerd - me¢ udé- i jinym zptsobem (koupit napfi- 
lany samotnymi bohy - Kaiem a Ishir. klad), to znamena, Ze nam zaSlete 
Pokud ho pouZije nékdo jiny nezZ rytif A ted uZ otazka pro toto Cislo: vlastni Clanek do jakékoliv rubri- 
radu Kai, bude mit stejnou funkci jako 5 . ue 3 ky, jenZ bude hoden otisténf a bu- 
lepsi normalni meé, ale jestli ho pou- Co se vam na tomto Excaliburu libi/nelibi? de otistén, Ale nezapomeitte, vy- 
Zije rytif fadu Kai, jeho sila se mnoho-—=@$_ —- A ravi ten nejlep si! -ml- 
nasobné zvétsi. Z jilce a Cepele vyleti bily osl-  védéli vSichni, co napsali do redakce. Martin 


Samozifejmé miZete hru ziskat 





nivy zablesk, jeZ znici temnou silu, Hovad napsal: ,,ArtuS se svym Excaliburem Odpovédi zasilejte na nasi kontaktni adre- 
Tak ¢tenaf Lone Wolf vi o Excaliburu§ pomahal slabsim a trestal zlé krale“. BudiZ to su: PCP, P.O. BOX 414, 111 21 Praha 1), 
snad vSechno! Vyborné! Spravnou odpovéd — vyzvou pro nas! cimzZ se vystavujete nebezpeci vyhry. 





Cg PR PS) SP ae F 


SYBILA BY ZAVIDELA A TU NEZNATE KROME VYBRANYCH SKOL 


a T ettenham 


Soccer ‘97 





Pm 
ri Commanche 3 
do to ma védét? Banzai Bug mél vy- DalSi o¢ekavané novinky? U nas v redak- 
k jit, ale misto toho dostavame od vy- | ci hlavné o¢ekavame pfichod nového Séfre- 
robce placacky, pavouky, plechovky, | daktora a jeho zdstupce, aby odleh¢ili pretize- 
antimouchové viné a kdovi, co jesté poSlou. | nym redaktorim, kterym nastésti brzy skon¢i 
Ale kdy prijde Banzai Bug, to nevime. zkousSkové obdobi. Ale co to, jiZ se blizi 
Novy Commanche 3, ktery mél byt dalSi | prazdniny! 
ozdobou tohoto Cisla, se také dosud neprodava Také jsme zvédavi na novou grafiku 
a ani kuryr s hrou z néjakého zahadného divo- | Excalibur CD, na kterou bude navazovat pra- . 
du nedorazil (asi se mu zpoZduji hodinky). ce programatora. -ml- Terracide 


EXCALIBUR 60 




















seat 


Mate vsech 59 pohromade? 





Radi Vam pomuzeme! 


Pe seals 


O aia 
= = 
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= 
Aislo 11 20 Ké disio 12 20Ké 4dslo13 20 Ké Gislo 15 20 Ké 





cislo 20+ 


éislo20 20Ké 





Cislo 29 20 Ké 


¢islo 39 20Ké 
Case t 


éislo 40 





20 Ké 


éislo 49 éislo 50 «875 Ké Cislo51 85 KE dislo 2 
liburCD50 Cena75Ké Oxyd, SideMin- 

PC: Aic Power, Buried in Time, der!, Swoon, 

The Dig, Mechwanior 2, Zap'T Balls, AMI- 


Pinball Illusion, SQ6, Worms... 


| 2 Cena 75 Ke 
(CD- -ROM magazin 1) 

PC: Dual Module Player, Fast 
Tracker, Apache, Entomorph, 
Fatal Racing, Kingpin, Project 
X, Shivers, Superfrog, Ultimate 
Body Blows, Wing Commander 
IV, Chess Housers, DDM 
Soccer '95, Rol Crusaders, 
Scorched Earth. MAC: File 
Typer, Graphic Converter, 
Launcher, Mac LHA, Super 
Memory, Dark Forces, 
Marienbad, Nether World, 


q 
ru 


15 Ké 






20 Ké 


cislo 21 920 Ké 


“EXCALIBUR 


BUDE 
STATNIM 
CASOPISEM? 





cislo 31. = 20 Ké 


éislo 41 20Ké 


GA: LHA, LZH SFX, L2X, 


UnARJ, UnRAR, DMS, ReOrg, 


Balder's Grove, China 
Callenge 3, Cursed Kingdoms, 
Miniblast, Knights, Pong, 
Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Deluxe Pacman AGA, 
ECS, Extreme Violence, 
Scorched Tanks 1.85, Thesius 
XII, Think a Mania, Viper, 
Nemac IV, Vzpoura. 


libur 56 + CD Cena 140 Ké 
Mnohasetstrankovy Excali- 
bur na CD! Interakt.vni hra 
o video ,,Poborsky dul gdla™. 


12 CISEL 1200 KC 


cislo 14 


dislo 22 





Cislo 32 





élsio 42 





20Ké dislo23 20Ké 


20Ké éislo33 = 20 Ke 


20KE éislo43 20KE 





40 Ké 


cislo 53 


40 Ké 


Pres 1000 programa (hry, de- 
ma, shareware, freeware...). 
PC-hry-dema: Age of Rigies, 
Albion, Cyberkid, Daey 
Thompso’s Class Decathion, 
Fighter Duel, Gearheads, 
Greed, Iron Blood, Mudwaill, 
PBA Bowling, PGA Golf ‘96, 
Piranha, Quake 1.0, Rebel, 
Retum Fire, The Settlers |, 
Shattered Steel, Subspace, 
Total Mania, Total Slaughter, 
Virtual Snooker. 
AMIGA-hry-dema: AB3D, 
Ballunacy, Boulderdash 3D, 
BorisBas, Breathless 1.1, 





SON 









20 Ké éislo 19 





cislo 17 20 Ke 15 Ké 


718 


DisPesanas & 
ee es 


Cislo 16 20 Ké 


Gislo 194 


Se al ae ad 
Dee 





Cislo 26 


Cislo24 20K Cislo25 20KE 20KE éislo27 20Ke Cislo28 20KE 





20 





cislo 34 ¢islo35 20Ké Cislo36 20 Ke éislo37 20KE Gislo3B 20Ké 
| ay 
} v - i 
jo eit * 
tislo 44 20Ké~ Gislo 45 20 Ké Gislo46 20Ké Gislo47? 20Ké 





) Excalibur 20-27,33 =180 Ké | 





' Excalibur 50 = 75 Ké : 

1 Excalibur CD 50,52 =150 Ké 1 

rExcalibur56+CD  =140 Key 

i piiplatek doponuéené  =20 Ké | 

|CELKEM 565 Ké | 

Cisio 54 40Ké Gisio5S 40Ké ¢€564+CD 140K6 tore i eee eee eee 4 
Cena 140 Ké 


Cena 100 Ké PC- ars deri (celkem 24): 

PC. -hry-dema: Banzai Bug, Beavis and Butt- 
3D Ultra Pinball Il, Archimedian head in Little Thingles, Blam! 
Dynasty, Gene Wars, Lamy Vil, Machinehead, Blast Chamber, 
Loms of Realms II, Pinball Blue ICE, The Elder Scrolls 
Construction Kit, Screamer tl, | Dagerfall, Daytona USA, 
Syndicate Wars, Swiv 3D, Take Destruction Derby 2, F22 
your best shot, Warwind, Lightning 2, Fragile Allegiance, 
AMIGA-hry-dema: Antz, Hyper Blade, iM12A2 Abrams, 
Black Dawn ||, Genetic Realms of the Haunting, Tomb 
Species, Hideous, Mega- Raider... a dalsich 134 share- 
Typhoon, P.L.E.B.s, Scions of ware programt a her, 
a F.W. - Almagica, Stratego, §AMIGA-hry-dema (celkem 15): 
ThunderDawn, Turbo Lode Il, Bograts, Bounty Hunter, JET- 
Uropa I!, Valhalla 3 Demo... Pilot, Torque, Wendetta 3D, 
a dalSich nékolik set progra- §Wonmns - The Director's Cut... 
mu. Va A500-A4000 primo a dalSich nékolik set programu. 
spustitelné, nefunguie na CO-32, Funguje na CD-32 + Paravision. 


Desert Apache, Final Uni, 
Nemac IV 3D T 1.1, Capital 
Punishment beta demo 5.0, 
Putty Squad, Slam Tilt, 
Speed!!!, Teeny Weenys, Ten 
Agent, Tomcat, Trapped. 
Funguie na CD-32 + Paravision, 
MACINTOSH-hry-dema: A-10 
Attack!, Civilization, Curse of 
Dragor, Flashback, Marathon Il, 
Sim Ant, Sim Earth Explorer, 
Sim Life, Tubular Worlds, 
Warcraft, Warlords Il, Wing 
Commander IV. 

PC, AMIGA | MACINTOSH: 
Dalsi stovky dem... 


6 CISEL 600 KC 





Jak ziskat nabizene tituly? 


Slozenkou typu C poukazte penize na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 ana zadni Cast slozenky do ,,Zpravy pro prijemce” 
napiste za co a kolik platite. Zaplacene Casopisy obdrzite do 14 dnU postou, predplacene Casopisy od nejblizsiho Cisla. 
Za doporucene zasilani je priplatek 20 Ke / zasilku. Dotazy a pripominky volejte na tel./fax 02/66712315-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 


= 


